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O

€

Directory Opus hat sich im Laufe der letzten Jahre als das popularste Directory-Utility
etabliert. Diese Tradition setzt sich mit dem brandneuen Directory Opus 5 fort. Schneller,
kleiner, effizienter und flexibler als je zuvor kénnen Sie mit Directory Opus 5 die Stérken
des objektorientierten Designs nutzen.

Im Gegensatz zur bisherigen Anordnung mit zwei statischen Anzeigebereichen fiir
Inhaltsverzeichnisse und einer begrenzten Anzahl von frei belegbaren Kndpfen kdnnen
Sie nun auf eine unbegrenzte Anzahl von véllig unabhéngigen Dateianzeigefenstern
gleichzeitig zuriickgreifen, die sich frei auf dem Bildschirm positionieren lassen.

Arbeiten Sie entweder wie auf der Workbench mit Piktogrammen oder aber im

leistungsfahigen Textmodus, der Ihnen Manipulationsmaoglichkeiten zur Verfligung stellt,
die keine Wiinsche mehr offenlassen.

Im Textmodus stehen Ihnen in jedem Dateianzeigefenster eine Statuszeile, drei Popup-
Menls, von denen eines benutzerdefinierbar ist, sowie eine ebenfalls benutzerdefinier-
bare Piktogrammieiste zur Verfigung, die Sie gemischt mit Befehlen des AmigaDOS, der
Workbench, ARexx, Skriptdateien oder den umfangreichen, internen Befehlen von Opus
5 belegen konnen.

Des weiteren kénnen Sie mit den eingebauten Editoren von Opus 5 véllig mausgesteu-
ert eigene Knopfbédnke von beliebiger GroBe erzeugen. Eine Knopfbank ist eine von
Ihnen zusammengestelite Ansammlung frei belegbarer Textkndpfe und grafischer
Symbole. Natirlich ist auch die Anzahl der gleichzeitig gedffneten Knopfbanke
unbegrenzt. Und wenn Sie eine Drei-Tasten-Maus benutzen, dann kénnen Sie jeden
Knopf statt zweifach sogar dreifach belegen.

Ihre Workbench wird Ihnen bald (berfliissig vorkommen, denn Opus 5 bietet auch all
deren Funktionen. Deshalb ist es auch méglich, Opus 5 nicht nur parallel zur Workbench
auf jedem beliebigen offentlichen oder einem eigenen Bildschirm laufen zu lassen,
sondern Opus 5 als vollwertigen Ersatz fir die Workbench zu verwenden.

Zusétzlich steht Ihnen die Moglichkeit offen, sogenannte Programmgruppen zu
definieren. Dies sind virtuelle Verzeichnisse, in denen Sie Kopien der Piktogramme Ihrer
haufig benutzen Programme ablegen und diese somit im schnellen Zugriff haben.
Hierdurch entféllt das langwierige Durchsuchen von Unterverzeichnissen um ein
Programm zu starten. s, £

Ebenso innovativ wie all diese Méglichkeiten ist auch deren Verbindung untereinander.
Sie kénnen die Belegungen von Knopfbanken, Piktogrammieiste, Popup-Meni und
benutzerdefiniertem, globalen Menii untereinander mittels "Nehmen & Ablegen” ("Drag
& Drop") schnell und komfortabel austauschen! Ubernehmen Sie z.B. den Inhalt Ihrer
Knopfbank ins Popup-Menu oder in die Piktogrammleiste der Anzeigefenster. All dies
stellt tiberhaupt kein Problem dar.

Analog zu den Workbench-Preferences wurde der Konfigurations-Editor in verschiedene
Editoren fiir einzelne Bereiche des Systems aufgeteilt, die als vdllig unabhéngige
Prozesse das System verdndern, wéhrend es weiterlduft. Somit wird nicht mehr der
ganze Rechner blockiert, wenn Sie Anderungen vornehmen. Sie kénnen also im
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die bessere Workbench

O

von GP Software

Hintergrund Verzeichnisse kopieren, wéhrend Sie vorne gerade neue Funktionen
definieren oder die Systemparameter verandern.

Ohnehin ist das ganze System voll auf das Multitasking des Rechners ausgelegt. Sie
brauchen nicht mehr auf die Beendigung einer Operation zu warten, Sie starten einfach
direkt noch eine! Vorbei die Zeiten, als das Verschieben von Verzeichnissen zwischen
Festplattenpartitionen den Rechner eine kleine Ewigkeit blockiert hat. Stattdessen
geschieht dies jetzt im Hintergrund und I&Bt Sie andere Operationen ausfiihren.

Und wenn Sie Ihr Opus 4 gut im Griff und im Laufe der Benutzung stark erweitert
haben?

Keine Angst! Directory Opus 5 (ibernimmt alte Konfigurationsdateien der Vorgéngerver-
sion. Diese werden in ihre Bestandteile zerlegt und dann als einzelne Elemente in das
neue System eingebunden. Somit gehen lhre benutzerdefinierten Kndpfe, Meniis oder
Dateitypen von Opus 4 nicht verloren, alle Parameter werden konvertiert.

Fr den "sanften Umstieg" konnen Sie Opus 5 sogar komplett wie Ihr altes Opus 4
konfigurieren und haben trotzdem Zugriff auf alle erweiterten Fahigkeiten des neuen
Programms. Auf dieser Basis lernen Sie schnell die Vorziige des neuen Opus 5 kennen
und werden Opus 4 bald nicht mehr vermissen.

Lassen auch Sie sich von den Starken des neuen
Directory Opus 5 liberzeugen - fiir nur

o\ \39 ;

Update-Preise (bitte Originaldiskette einsenden):

Update von einer Innovatronics-Version 3.X oder 4.X: 69,- DM
Update von der Amiga-Plus-Version 4.12: 99,- DM
Versandkosten:

Inland: DM 4,- V-Scheck, DM 8,- Nachnahme

Ausland: DM 8,- V-Scheck, DM 25,- Nachnahme
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Stefan Ossowskis Schatztruhe
Gesellschaft fur Software mbH
% VeronikastraBe 33 - 45131 Essen
Tel. 0201-788778 - Fax 0201-798447
Hotline: 0201-770332
Email: stefano @tchest.e.eunet.de
Support-Mailbox: 0208-202509

Directory Opus 5 bendligt Workbench 2.0
oder hoher, 1 MB Speicher und eine Festplatte.



EDITORIAL ! I

@mﬁ‘ﬁ@@_ und Quialita

® Der Wunsch ist nur all-
zu menschlich: Man liest
in einem Magazin von ei-
nem Programm, das man
schon lange sucht, und
will es sofort ausprobie-
ren. Aber das Bestellen
von Disketten dauert oft
zu lange und nicht jeder
hat Zugang zum Aminet.
Die Losung des Problems
halten Sie gerade in Han-
den: unser erstes Sonderheft mit CD.
B »Warum eine CD?«, konnten Sie jetzt
fragen. Ganz einfach: Die Menge an
PD-Software, die wir flr Sie im Heft ge-
testet haben, sprengt die Grenzen einer
Diskette bei weitem. 50 Programme, 15
Spiele und ein komplettes UNIX-System
beanspruchen nun mal ihren Platz. Uber
600 MByte stehen fir Sie auf der CD
bereit. AuBerdem steigt die Zahl der
CD-ROM-Laufwerke am Amiga extrem
stark an und deren Besitzer wollen das
Medium natlrlich auch ausnitzen.
Wenn Sie noch kein CD-ROM-Laufwerk
- haben, ist unser Sonderheft vielleicht
der endgliltige AnstoB, doch eines zu
kaufen. Aber auch ohne ist unser Son-
derheft kein Fehlkauf, denn Tests und
Workshops bieten Ihnen auch so geni-
gend Informationen.
B Aber Quantitat ist nicht alles. Es gibt
gentgend CDs auf dem Markt, die nicht
halten, was die Werbung verspricht. Der
Kaufer — also Sie - hat auch Anspruch
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auf gute Qualitat. Wir ha-
ben uns die groBte Mihe
gegeben, die richtige
Auswahl zu treffen und
Heft und CD optimal auf-
einander  abzustimmen.
Bei jedem Artikel finden
Sie den kompletten Pfad,
in dem das entsprechen-
de Programm steht. Sie
wollen ja nicht stunden-
lang danach suchen. Mit
unseren Workshops gehen wir noch ei-
nen Schritt weiter: Was niitzen etwa die
vielen MByte, die das UNIX-Komplett-
system »NetBSD« auf der CD belegt,
wenn Sie es nicht installieren kénnen?
Unser groBer Workshop 4Bt Sie mit
Problemen nicht allein und flihrt Sie
zum Erfolg. Und das ist nur eines der
Beispiele, die die Verkniipfung von
Magazin und CD zeigen.

H Jetzt sollten Sie sich aber nicht langer
davon abhalten lassen, die neue Qua-
litdt unseres Sonderhefts mit CD in der
Praxis auszuprobieren. Die aktuellen
Versionen vieler Tools und Programme
reizen Sie sicher schon zum Ausprobie-
ren und Tiifteln. Viel SpaB3 dabei.

Herzlich [hr r , Q
‘Q‘ René Beaupoil
Leitender Redakteur
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CD

Das finden Sie auf der CD

Eine /1112
Sache

Auf unserer CD-ROM finden Sie die aktuelle
Software, die in Kurztests und Workshops be-
sprochen und verwendet wird. Damit kdnnen Sie
‘mit einem CD-ROM-Laufwerk sofort loslegen.

denkbar einfach. Im Ver-
zeichnis »Programme_zum_
Heft« finden Sie die Programme,
die in den Artikeln erwahnt wer-
den. Uber jedem Artikel stehen
jeweils zwei Zeilen, die z.B.
»Anwendungen« und »Work-
shop« lauten. Das zugehdrige
Programm ist dann im Verzeichnis
»Programme_zum_Heft/Anwen-
dungen/Workshops« zu finden.
Die CD-ROM kann mit jedem
auf dem Markt befindlichen CD-
ROM-Dateisystem gelesen wer-
den. Bei manchen sind die Da-
teinamen immer groB, bei anderen
groB und klein geschrieben. Dies
hat auf die Funktion aber keinen
EinfluB. Solite Ihr CD-ROM-Datei-
system nicht zufriedenstellend ar-
beiten, finden Sie im Verzeichnis
»Meeting Pearls |I/Pearls/Disk/
CD-ROM« das »AmiCDROMFile-
System«, das nahezu mit jedem
Laufwerk einwandfrei funktioniert.
Bevor Sie einzelne Programme
ausprobieren, klicken Sie nach
dem Einschalten oder Reset des
Rechners bitte auf »Temporar al-
les einrichten«. Damit werden alle
nétigen Vorbereitungen getroffen,
um die Programme auf der CD-
ROM problemlos zu nutzen. Ein
weiterer Doppelklick auf das Icon
macht alles rlickgangig.

D er Aufbau der CD-ROM ist

Das Unix-Paket »NetBSD« ist

in der gleichnamigen Schublade
zu finden. Bitte lesen Sie vor der
Installation unseren ausfiihrlichen
Artikel durch, da das Einrichten
ohne Begleitung nahezu unmdg-
lich ist und.lhnen sonst sicher nur
Frust bevorsteht.

»CD-ROM Aktuell« und »CD-
ROM Tools« gibt Ihnen Hinweise
zum CD-Programm von Stefan
Ossowskis Schatztruhe, wie auch
die Auszlige aus verschiedenen
aktuellen CD-ROMs. Dazu ge-
héren neue Aminet-Programme,
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einiges aus der aktuellen »Mee-
ting Pearls ll« und den beiden
Freshfont-CDs, ein paar magische
Bilder von »Magic lllusion« sowie
Objekte und Animationen von der

In Zusammenarbeit mit

L\

.c.-‘&'
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SHATIIRN

»Light Works« CD. Auf der CD ist
also reichlich Material zum Sto-
bern und Ausprobieren enthalten.
Soliten Sie Anregungen zur CD
haben oder Lob und Tadel los-

werden wollen, schreiben Sie uns
lhre Meinung. So kénnen wir das
nachste Heft mit CD noch besser
an lhre Winsche anpassen.

Die Redaktion

Software zu den
Workshops und Tests

Das installierfertige Unix-
Paket »NetBSD 1.0«

' ff@['

i Ir‘lt“ﬁ"lllﬂﬂinl

Das CD-Programm
von Stefan Ossowski

Doppelklicken

Programme nach
Anwendungsgebieten geordnet

Hinweis auf CD-Tools
wie »CD-Write«

Das Install-Skript zum

{Am&gz:

S

MEETING_PEARLS_II

l r{n I_mn nns
THE_LIGHT_WORKS

Objekte, Bilder und
Animationen

Software zu den Kurztests

Ein Auszug aktueller
Aminet-Software

1-A-Shareware und

Alle Daten der Workshops

=l

HORKSHOPS

Skalierbare und
Bitmap-Zeichensatze

FRESHFONTS_VOL2

MAGIC_ ILLUSIONS
=
e S i B

Diverse magische
Pseudo-3-D-Bilder

PD-Software
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Programmieren

PD-Vertriebskonzepte im Detail 6 Kurztests
PD-Software — woher nehmen? 7 Hypertext-Tool: Heddley V1.18 66
Neues aus dem Aminet 8 C-Compiler: DICE.2.06.37 66
SaarAG-Disks 824 bis 830 10 BASIC-Compiler: ACE 2.35 66
Franz-Disks 408 bis 420 11
Time-Disks 374 bis 382 12 Workshops
Fish-Disks 1015 bis 1020 13 Take it Easy: Amiga-E 67
German-Disks 424 bis 431 14 Malen ohne Zahlen: GadToolsBox 2.0c 70
CycleToMenu =]
CycleToMeny 2.1 (6.6.94) “ e (R ‘ Workshops
SRutorsis i s ~ Handlanger zum Nulltarif: ToolManager 22
;::':"':r"a:::':""" i3 ol Schniffler im System:
90146 Palermo i 5 SnoopDOS und DOSTrace 26
MR i % LI Sicher ist sicher: ABackup V4.06 28
Internet: MC40B0@melink.it v Virus-Ex!: VT V2.72 30
_ Dieses Programm ist CardWare: Under Pressure: XPK/XFH 32
Sk Sl ﬂ';‘-""i‘::-us::“:‘;“;;i'“:“ah Mit sieben Siegeln: Pretty Good Privacy 36
: e e e = Tolle Typen: Datatypes —
po ] Funktion und Installation 38
i s Anwendungen
Kurztests Kurztests Workbench-Spiele fiir Zwischendurch:
Virenkiller: VirusZ Il V1.12 15  Musik: FMSynth 39 Alles umsonst? 72
Virenkiller: VirusWorkshop V4.7 : 15  CD-Player: Jukebox 2.85 39  Strategie-Spiel: Battle at Sea 73
Hilfsprogramm: TrashMaster V1.7 15 Musikprogramm: Deli-Tracker 39 Plattform-Spiel: Boomerang Man 73
Mausbeschleuniger: Mach V 16 Pointprogramm: The Answer Il| 40 Strategie-Spiel: Danger Mouse <
WB-Erweiterung: Magic Menu 16  Terminalprogramm: NComm 3.0 40 Autorennen: HypeRace 74
Utility: Angie 3.6 16  Pointprogramm: Microdot 1.10 40 Adventure: Relics of Deldroneye 74
Packer: DMS 2.01 17  Datenbank: DB 2.5 L3 Knobel-Spiel: Smoke'em Poker 74
Packer: LhA V1.38 17  Pointprogramm: Spot 1.3a 41 Jump-and-Run-Spiel:
Packer: LZX 1.01 17  Editor: Golded 2.2 M Wibble World Giddy 75
Druckertool: HP4L_Control 18  Astrologie: Astrologic V1.20 42 Flugsimulator: Virtual Interceptor 75
Utility: AssignManager 1.24 18 IR-Steuerung: IR-Master 3.11 42 Strategie-Spiel: Zaxxon 75
Druckertool: DruckManager V1.1 18 Interpreter: PostView 1.2 42
Systemmonitor: RSys 1.3 19  Bildbearbeitung: NetPBM 43  Werbespiele
Benchmark: AIBB V6.5 19  Bildbearbeitung: SuperView 10.2 43  Pro und contra Werbespiele:
Benchmark: Sysinfo V3.24 19 Bildanzeiger: Viewtek 2.1.378 43 Kauf mich! 79
WB-Erweiterung: MagicWB V2.0 20 I Tricky Quiky 80
Commodity: MagicCX V1.0 20 Victor Loomes 80
Utility: WindowDaemon V1.9.30 20 Tony and Friends 80
Boot-Utility: BootMan V1.1 21 Bifi 2 80
Diskettenpacker: Zoom V5.4 21 Energie-Manager 81
Dateimanager: DOSXS V2.2 21 Das schmutzige Erbe 81
Helicopter Mission 81
Der Rasende Reporter 81
Workshops
PD-Unix fiir jedermann: NetBSD 44
Mumien, Modems,
Mutationen: Term 4.3 59
Weiter im Text: TeleText 1.20 64
Editorial 3
Impressum 25
PD auf CD-ROM 76
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Software ist nicht gleich
Software und alles, was
kopiert wird, muB nicht
gleich eine  Raubkopie
sein. Begriffe wie Free-
ware, Giftware oder Public
Domain werden gebraucht,
aber was steckt dahinter?

von Matthias Fenzke .

bwohl ‘freivertreibbare Soft-
0ware bei uns seit weit Gber

einem Jahrzehnt zu bekom-
men ist, herrscht hier nicht nur bei
Anwendern, sondern auch bei eini-
gen Programmierern nach wie vor
Verwirrung. Freivertreibbare Soft-
ware wird ihrem Namen selbst-
verstandlich ohne Einschrankun-
gen gerecht und darf beliebig oft
kopiert und ausgetauscht werden.
Raubkopien gibt's also nicht.

Public Domain

Bei Software, die als »Public
Domain« (kurz PD) vertrieben
wird, verzichtet der Autor auf
samtliche Rechte. Solche Pro-
gramme werden haufig zusam-
men mit dem vollstandigen Quell-
code (Source) verbreitet, der

ToolManager-Uoreinstellungen

PD-SERIEN

PD-Vertriebskonzepte im Detail

Info

1) est ()

ARTM U2.0 © Feb 10 1994 [=

Germany

EMAIL: Fido

AMIGA Realtime Monitor V2.0 Feb 10 1994
‘This Program is SHAREWARE ! if you use it
please SBnd me US § 15 (or 20,- DM)

by © Frnnz-dosef Mertens
Sonnenrain 17
' 7;2218 Wildberg

(2:246/2013.9)
vucP frjm@merlin.tynet.sub.org

L5

Gebﬁhrenpflichtig‘:" Wer SharewareprogramméLI‘Jenutzt, sollte
sich registrieren lassen, um eine Vollversion zu bekommen

aber von PD-Software deutlich:
Der Autor behalt sdmtliche Rech-
te an seinem Produkt und kann
Urheberrechtsverletzungen auch
gerichtlich belangen. Alles was er
von den Nutzern seines Pro-

||

ToolManager 2.1 (16.5.93)
Freely distributable
© 1990-93 Stefan Becker

Abbrechen |

Freeware-Programme: Sie diirfen ohne eine Gebiihr benutzt
werden, allerdings sind sie urheberrechtlich geschiitzt

denselben rechtlichen Status hat.
Im Klartext: Theoretisch kénnten
Sie ein beliebiges PD-Programm
mit lhrem Namen versehen und
als kommerzielles Produkt ver-
kaufen, ohne daB der Autor et-
was dagegen unternehmen kann.

Die Bezeichnung Public Do-
main filhrt manchmal zu MiBver-
standnissen, weil sie sowohl flr
diese Vertriebsform im speziellen
als auch fir die nachfolgend ge-
nannten Vertriebswege im allge-
meinen verwendet wird. Vorsicht:
Wenn pauschal von PD-Software
die Rede ist, kann damit durch-
aus auch Free- oder Shareware
gemeint sein.

Freeware
Sie ist, der Name deutet es an,
kostenlos, unterscheidet sich

6

gramms verlangt, sind Kritik und
Anregungen, um es zu verbes-
sern. Die Motivation ist die Freu-
de am gemeinsamen Hobby bzw.
am Programmieren selbst.

Shareware
Hierzulande auch als »Pruf-
vor-Kauf-Software«  bezeichnet.

Wahrend bei kommerziellen Pro-
dukten ein erheblicher Teil des
Produktpreises in Werbung und
Vertrieb investiert wird, entfallt
dies bei Shareware. Der Anwen-
der Gbernimmt die Werbung, in-
dem er es Freunden und Bekann-
ten weiterempfiehlt.

Nur wenn ein Programm (ber-
zeugt und man es Ofters benutzt,
sollte man sich beim Autor regi-
strieren lassen und die Gebihr
bezahlen. Stellt sich wahrend der

Testphase heraus, daB das Pro-
dukt hinter den Erwartungen
zurlicksteht, wird es geldscht und
die Angelegenheit ist erledigt.
AuBer evtl. einer Kopiergebihr
beim PD-Handler sind keine Ko-
sten entstanden.

Ein nach Ansicht vieler Soft-
wareproduzenten geeignetes Mit-
tel, um die »Registrierbereit-
schaft« zu erhdhen, ist der Ein-
bau von »Nerv-Requestern«, Da-
bei handelt es sich um Fenster
mit Mitteilungen Uber den Share-
ware-Charakter des Programms,
die in unregelméaBigen Abstanden
auftauchen und den Arbeitsflu3
fir einige Sekunden unterbre-
chen. Fir die Registrierung
geniigt es in der Regel, den ge-

forderten Betrag zu (berweisen
(Stichwort nicht vergessen!) oder
per Verrechnungsscheck zuzu-
senden. Viele Programme wer-
den gleich mit einem entspre-
chenden Bestellformular geliefert.
Bargeld als Brief ist bekannter-
maBen unsicher!

Befindet sich der Empfanger
noch in Europa, empfiehlt sich
der Eurocheque als Zahlungsmit-
tel. Komplizierter ist der Geld-
transfer in die USA, nach Australi-
en usw. Das Ausflllen von Trans-
feranweisungen mag noch zu ver-
schmerzen sein, spatestens
dann, wenn die zweistelligen
Uberweisungsgebiihren héher als
der Preis des Programms sind,
vergeht der SpaB. Alternativen
bieten sich an:
< Kreditkarten werden meist ak-
zeptiert und  die Transferge-
blhren entfallen
% Uber CompuServe kann man
sich teilweise am Bildschirm regi-
strieren und die Vollversion zu-
schicken lassen. Es zeichnet sich
bereits jetzt ab, daB im Internet
kunftig ahnliche Wege beschritten
werden.
< Einige groBere PD-Handler bie-
ten Vollversionen gefragter Pro-
gramme direkt an. Da im Normal-
fall keine Mehrkosten entstehen,
spart man Zeit, Nerven sowie
Uberweisungskosten

Nach der Registrierung erhalt
man die Vollversion. Viele Auto-

tern 4.2

‘tern’

Copﬁ ight 1998- 94 Glaf ‘Olsen’ Barthel

Lle Rechte vorbehalten

denaufforderung

Wer dieses Programm schatzt und es haufig benutzt,
lSt aufgefordert den Autor ein Geschenk zu S{hlcken, das
‘Bezahlung’ fur ‘term’ gedacht ist -= vielen Dank!

anschrift

Brabeckstrafe 39
D-38559 Hannover
Bundesrepublik Deutschland

Elek

che P

4 olsen@sourcery.han,de

Giftware: Gift heiBt Geschenk — und das erwartet der Autor
auch vom Benutzer seines Programms

AMIGA-MAGAZIN Sonderheft 2/95




ren nehmen Kunden dariiber hin-
aus in ihre Adref3kartei auf und in-
formieren sie tber Weiterentwick-
lungen. Die Vollversion darf natur-
lich nicht mehr frei kopiert werden;
geschieht es trotzdem, handelt es
sich um eine Raubkopie.

Drei weitere Begriffe tauchen
regelméBig auf, die jedoch nicht
fur eigene Vertriebswege stehen.
Es handelt sich vielmehr um Vari-
anten der bereits beschriebenen
Konzepte.

Giftware

Giftware ist wie Freeware ohne
Einschrankungen funktionstiichtig
und unterliegt auch dem gleichen
urheberrechtlichen Schutz. Der
Autor bittet bei Gefallen um eine
freiwillige Spende, deren Hohe fast
immer im eigenen Ermessen liegt.

Charityware

Auch bei Charityware wird der
Anwender um einen Betrag gebe-
ten, der allerdings nicht dem Au-
tor, sondern einer gemeinnitzi-
gen Einrichtung zugute kommen

CycleToMenu

[

Autor:

Viale Francia 4
90146 Palermo
Italien

CycleToMenu 2.1 [6.'6._941'

Federico 'lilanhici

Internet: MC4080@melink.it

Dieses Progrnmn‘l ist CardWare:
wenn es dir gefaellt, schicke eine
Postkarte deines Landes qn.de.li Autor.

Ok |

Kartentrick: Cardware ist eine Art von Freeware; der Autor
bittet um Postkarten, wenn das Programm 6fters benutzt wird

Anleitung genannt oder kann frei
ausgesucht werden.

Crippleware

Crippleware steht weniger flr
ein Vertriebskonzept als fir die
Art, wie sich Programme dem An-

ren statten die Shareware-Versio-
nen ihrer Programme mit lastigen
Sperren aus, im Glauben, da-
durch mehr Registrierungen zu er-
zwingen. Besonders beliebt sind
Hinweisfenster mit so originellen
Meldungen wie »Geld herl« (sinn-

soll.

Diese wird entweder in der

wender prasentieren. Einige Auto-

gemaB zitiert), die den Arbeitsab-

lauf unterbrechen und sich erst
nach einigen Sekunden wieder
schlieBen lassen.

Kommen diese Einschrankun-
gen ofter vor, kann man noch von
einem Fehltritt sprechen, spéte-
stens aber, wenn sie die Regel
sind, ist jedoch von Crippleware
die Rede. Die Erfahrung zeigt,
daB solche Programme ihre Ab-
sicht verfehlen: Sie werden nach
wenigen Versuchen entnervt bei-
seite gelegt.

Lohnen sich
PD-Programme?

Wie in den meisten Bereichen
unseres Lebens gilt auch bei
Computersoftware die Devise,
dafB das Teure nicht zwangslaufig
auch das Bessere sein muB,
Nach wie vor sind einige der
besten Public-Domain-Program-
me nicht etwa als Shareware,
sondern als Freeware zu haben
und somit véllig kostenlos fiir den
Endanwender; die exzellenten
Werkzeuge der »GNU«-Reihe
sind da nur ein Beispiel von vie-

len.

PD-Software wird nicht nur Ubers
Aminet vertrieben. Die meisten An-
wendungen und Tools findet man
auch in Mailboxen, die
zum Ortstarif errelchen kann. Hier
-eine kleine Auswahl von Mallboxen

ie man meist

D-Software -

‘ ; , Mailboxliste '

VWahi TelNr. Netzname Standert 030 5884048 AVALON Berlin 05665 40037 PIRATES Wollrode
004161 3215643 LINK-CH1 CH-Basel 03594 706457 SAXONIA Bischofswerda 06056 6524 DDC-2 Salmuenster
0201 580831 NOLIMIT Essen 040 6700589 ONLINE Hamburg 06093 2324 ADB Laufach

0202 420328 AWORLD Wuppertal 04101 46919 MEGAFILE Halstenbek 06103 51830 CITYMAIL Dreieich

0203 483377 ONLIMIT Duisburg 04105 84619 BLACKBOX Seevetal 0611 377483 SOAP Wiesbaden
02043 55152 EPB Gladbeck 04121 65023 SHLINK Elmshomn 06142 46278 BLACK-Z Ruesselsheim
0208 870091 ALFA Oberhausen 04146 1612 TSW, Stade 06152 64898 SLTO Nauheim
0211 463875 WANDERER  Duesseldorf 04171 61929 AMT Winsen 06157 82932 TECMANIA Pfungstadt
02137 5998 TRON Neuss 0431 393130 FREEWAY Kiel 0621 8019160 FISH Mannheim
02161 205175 CONNECT Moenchengladb. 0441 201664 SUBETHA Oldenburg 06223 1558 TAKETWO Neckargemuend
02191 610869 CHESSY Remscheid 04431 3749 WILAM Wildeshausen 06251 587855 DREA Einhausen
02204 65834 LINK-GL Berg.Gladbach 04442 72138 FLIGHT Lohne 0631 72849 JOKL Kaiserslauter
0221 366411 AMB Koeln 0451 31642 MAFIA Luebeck 06403 69204 APG Linden

0221 3179460 SANTANA Duesseldorf 04638 8512 TAM Tarp 0641 86253 GI-BOX Giessen
02236 83233 DEBUWI Wesseling 0471 805741 IMBB Bremerhaven 06621 77923 INSIDER BadHersfeld
02237 54609 REVENGE Kerpen 04731 32001 AOS Nordenham 0681 5898507 VYPER Saarbruecken
0228 643379 BIGBEN Bonn 04763 7871 MLO Gnarrenburg 06824 8444 GROENLD Mainzweiler
02296 0232 DEADZONE Reichshof 04793 3656 ISTDA Wallhoefen 06834 70422 TOWERBOX Bous

02302 63783 PRD Witten 0481 81030 DDENSITY Heide 0711 566526 JUBO Stuttgart
02306 12616 LEVI Luenen 04821 947306 LOSTSTAR Itzehoe 07127 89845 CHARVEL Reutlingen
0231 815739 BLANKER Dortmund 04823 6665 BABY Wilster 07131 33823 NATUR-HN Heilbronn
0234 351752 TOSCHIBO Bochum 05066 64417 cw Sarstedt 07634 35346 CRAZY Buggingen
02402 91907 DIAMOND Stolberg 0511 457728 OPUS Hannover 08142 54842 TNT Groebenzell
02408 7788 TOMATE Aachen 0521 68000 BIONIC Bielefeld 08191 65542 NATHAN Kaufering
02428 3077 DB Niederzier 05251 64513 HSP Paderborn 08245 4196 ANTARES Torkheim/Bay
02451, 66999 DARKSTAR  Stolberg 05261 189296 KNIGHT Detmold 08642 1336 HIGHVOLT Uebersee
0251 295014 VISITOR Muenster 0531 790327 S-LINK Braunschweig 08661 658 CHIEMGAU Grabenstaett
02599 2219 PLATINUM Ascheberg 05321 42709 MULTICOM Goslar 089 3130290 AMC Muenchen
0261 805012 NG-BOX Koblenz 05331 469601 THUNDER Wolfenbuettel 0911 3241066 TURTLE Nuernberg
02621 18434 LAHN-ECK Lahnstein 05341 396147 TRASHCAN  Salzgitter 09287 2845 SATURN Selb

02735 6699 THE_MOB Neunkirchen 05362 65387 GPDB Wolfsburg 0931 781464 INCUBUS Wuerzburg
0281 24001 CIRCUS Wesel 0551 7703252  AMILINK Goettingen 0941 990743 BIG Regensburg
02832 80861 COCUNI Kevelaer 05571 6669 DEMON Uslar 09421 52219 CULTURE Straubing
02921 76522 BIKE-BOX Soest 05601 5269 URANUS Schauenburg 0961 6340248  ASW-WEN Weiden
02925 3790 ACCESS Warstein 0561 711111 HEAVEN Kassel Parametereinstellung fir alle Boxen: 8/N/1
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PD-SERIEN

Das Aminet ist als Sam-
melstelle fiir alle Art von
Amiga-PD-Software  und
Daten bekanntgeworden.
Wir laden Sie ein, mit uns
einen Blick hinter die Ku-
lissen zu werfen.

von Uwe Rohm

icht zuletzt durch die CD-
NSerie hat sich das Aminet
inzwischen einen Namen
gemacht. Es ist Bezugsnachweis

fur neue Programme und wird
auch oft als solche angegeben.

dem aktuellen Inhalt. Damit man
besser verstehen kann, wieso
dies ausgerechnet auf UNIX-
Rechnern geschieht, hilft ein Blick
zurlick in die Geschichte des
Aminets.

Geschichtliches

Ort des Geschehens ist das In-
ternet, ein weltweiter Zusammen-
schluB diverser Datennetze.
Schon fast traditionell stellen hier
gréBere Organisationen wie Uni-
versitaten oder Institute Platten-
platz &ffentlich zur Verfiigung, um
darauf Daten zu archivieren. Ur-
sprunglich nur fir wissenschaftli-
che Zwecke oder Sourcen (Quell-
code) fur UNIX-Systeme gedacht,

Aminet-Download-Tool:

Auch wir berichten monatlich
Uber Neuerscheinungen im PD-
Bereich aus dem »Softwarequell«
Aminet. Man hért oft den Namen,
doch die wenigsten haben
direkten Zugriff darauf. Also ein
Archiv  fir  elitare  Kreise?
Mitnichten.

Was ist das Aminet?

Das Aminet ist ein weltweiter
Verbund von UNIX-Rechnern im
Internet, die jede Nacht Daten
untereinander austauschen. Ins-
besondere sind das Amiga-Pu-
blic-Domain-Programme, Sam-
ples, Musiksticke, Animationen,
Grafiken, Texte aber auch vieles
mehr. Ziel der Organisatoren ist
es, im Aminet alle Programme
‘und Daten zu sammeln, die fir
den Amiga frei verfugbar sind.

Diese Datenflut soll aber nicht
nur den Internetlern vorbehalten
bleiben. Die Daten werden auch
in einigen Mailboxen zur Verfi-
gung gestellt und sind per Disket-
te bestellbar. Vor allem erscheint
vierteljahrlich eine CD-ROM mit

8

»ADT« ermoglicht — Internet-Zu-
gang vorausgesetzt — einfaches Suchen auf Aminet-Servern

wurde dieses Angebot rasch
auch fur andere verbreitete Archi-
tekturen genutzt.

Das Standardprotokoll, um sich
Daten von solchen offentlichen
Archiven kopieren zu kdénnen, ist
das »File Transfer Protocol«, kurz
FTP. Man spricht daher auch von
einem »FTP-Server«, wenn man
ein solches Archiv meint. Um das
Bezeichnungswirrwarr zu vervoll-
standigen, heiBt das Programm
zum Verbinden an die FTP-Server
und Kopieren der Daten in bester
UNIX-Manier auch nur »ftpe.

Naturlich ist auch der Amiga
seit Jahren in solchen FTP-Archi-
ven vertreten. Bis vor etwa drei
Jahren war »ab20.larc.nasa.gov«
(Internetadresse des Servers),
ein Rechner der NASA, der wich-
tigste FTP-Server fir Amiga-be-
zogene Daten. Im April 1992 wur-
de der offentliche Zugang zu die-
sem Rechner aber gesperrt, so
daB die Suche nach einer neuen
Heimat flirs Amiga-Hauptarchiv
begann. Dies war die Geburts-
stunde des Aminets.

Der Schweizer Urban D. Mal-
ler, Mitglied des Informatik Clubs
der Universitat Zirich (ICU), bot
seine Dienste an. Der ICU hatte
von Commodore Schweiz einen
Amiga 3000/UX zur Verfligung
gestellt bekommen, der ans Inter-
net angeschlossen war. Um das

_Netz zu entlasten, wurden weitere

Rechner in den USA und
Deutschland ausgesucht, die den
Inhalt des Zlricher Servers auto-
matisch kopieren sollten. Man
nennt dies »Spiegeln«, oder auf
Neudeutsch »Mirroring«. Die Ge-
samtheit all dieser Rechner ist
letztlich das Aminet.

Inzwischen gibt es weltweit et-
wa 30 Aminet-Server, die alle au-
tomatisch den Inhalt des zentra-
len Aminet-Servers kopieren. Da

die Netzlast in der Schweiz dann
doch zu hoch wurde, wurde Mitte
1993 ein neuer Zentralrechner
gesucht und dank Chris Myers an
der Washington State University
of St. Louis gefunden. Bekannt
als »wuarchive.wustl.edu« ist dies
eine DEC ALPHA, die gleich
mehrere Archive mit insgesamt
50 GByte Plattenplatz verwaltet.
Administriert wird der Aminet-An-
teil dieses Rechners, das Internet
macht's mdéglich, weiterhin aus

.der Schweiz und (von Co-Mode-

rator Matthias
Deutschland.

Scheler) aus

Ordnung ist das
halbe Leben

Eine wichtige Errungenschaft
des Aminets ist die Strukturierung
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der Daten. Wahrend auf dem al-
ten NASA-Archiv eher kreatives
Chaos herrschte, gab Urban Mdil-
ler von Anfang an einen einheitli-
chen Verzeichnisbaum vor und
forderte Kurzbeschreibungen zu
allen Dateien. Aus diesen werden

I

dessen Benutzer. Die Amiga-Be-
nutzergemeinde zeichnete sich ja
schon immer durch besonderes
Engagement aus. Die fir das
Aminet  aufgestellten  Regeln
schreckten keineswegs ab, be-
wundernswert viele Benutzer, die

==

wobei manche Server das Auflisten qer Archive anbieten

automatisch die Inhaltslisten er-
zeugt (deren Format ist der Grund
fur die Langenbeschrankung der
Datei- und Verzeichnisnamen).
Zusammen mit dem komfortablen
Aminet-Download-Tool »ADT«
wurde so das Stobern im Archiv
erheblich erleichtert. Auch wer die
Aminet-CDs verwendet, wei3 den
Indexaufbau zu schatzen.

Im Aminet wird alles nur auf
dem Zentralrechner einsortiert, da-
mit alle angeschlossenen Server
auch den gleichen Datenbestand
haben. Dabei werden auch Copy-
rights gepriift und ein Virencheck
durchgefiihrt. Sollte doch eine infi-
zierte Datei durch die Maschen
des Sicherheitsnetzes schllipfen,
kann sie nach ihrer Entdeckung
automatisch weltweit geldscht wer-
den. Auch die Reorganisation und
Neuanlage von Verzeichnissen
oder das Loschen alter Versionen
wird zentral gesteuert. Diese Maf3-
nahmen machen die Qualitit des
Aminets aus.

Der vielleicht wichtigste Faktor
zum Erfolg des Aminets aber sind

AMIGA-MAGAZIN Sonderheft 2/95

Daten ins Internet einspeisten,
nahmen den Mehraufwand auf
sich und lieferten die Kurzbe-
schreibungen mit. Und je popula-
rer das Aminet wurde, um so
mehr Daten wurden draufge-
schaufelt. Inzwischen dlrfte das

* Statistiken

Wie kommen dier Daten ins Aminet?

Aminet der Fish-Serie die Presti-
gestellung streitig gemacht haben,
die zentrale Stelle zur Verdffentli-
chung von PD-Software zu sein.
Um der standigen Datenflut
Herr zu werden, reichte der an-
fangliche Plattenplatz von 50
MByte schon bald nicht mehr.
Durch eine Spendenaktion konnte
aber eine 1,5-GByte-Festplatte

hinzugekauft werden — ein weite- '

rer Beweis flr das Engagement
der Benutzer. Vor kurzem wurde
von den Einnahmen der Aminet-
CD eine weitere Gigabyte-Platte

erstanden, die nun den deutschen
Mirror in Paderborn verstarkt.

Diese MafBnahmen sind auch
wirklich nétig. Immerhin hat das
Aminet im Oktober 1994 die
Schallmauer von 10000 Dateien
durchbrochen. Im Februar 1995
hielt das Aminet bereits in 14035
Dateien die beeindruckende Zahl
von 2,36 GByte Daten bereit. Die-
se Menge (berfordert auch die
meisten Aminet-Archive, so daB
nur die Zentrale in den USA und
neuerdings Paderborn den ge-
samten Inhalt speichern, wéhrend
sich das Ubrige Netz auf den ak-
tuellen Teil der letzten Monate
beschrankt.

Wohin geht die Reise?
Derzeit ist das Aminet bemiiht,
moglichst alle im Internet verflg-
baren Amiga-Daten in sich zu
vereinigen. Insbesondere das An-
gebot an Modulen, Produktbe-
sprechungen (»Reviews«) aus
dem Usenet und die gesamte
Fish-Serie wurden integriert. Das
Aminet versteht sich also nicht
nur als die zentrale Anlaufstelle
far Neuverdffentlichungen, son-
dern will das Komplettarchiv fir
alle frei verfligbaren Daten und
Programme zum Amiga werden.
Ein ehrgeiziger Plan, der aber
véllig neue Dimensionen flr die
PD-Szene bietet. ww
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PD-SERIEN

Die SaarAG-Disketten werden hau-
fig als deutsches Pendant zu den
Fish-Disks angesehen. Das nicht
nur, weil man sich auch hier mit
groBen Schritten auf das Jubilaum
Disk 1000 zubewegt, sondern vor
allem wegen der Programmauswahl

Benutzeroberfidchen. Die Library paBt sich automa- »Chunks« listet Chunks auf, »DefaultColors« setzt

und der Diskettengestaltung.

von Matthias Fenzke

tisch an Zeichensétze an, bietet Tastaturkiirzel fir
bestimmte Aktionen und kann die Entwicklungszeit
fir Programmierer deutlich verklrzen. Enthalten
 sind sowohl die Programmierer- als auch die
Anwenderteile des Programms. ¢ V1.2,

die Bildschirmfarben entsprechend den Standard-
einstellungen von OS 1.3 und 2.x/3.x, »Dir« ist ein
Ersatz fir den gleichnamigen Originalbefehl, »Du-
plicator« ist ein erweiterter Copy-Befehl, »File-
Check« Oberprift Dateien auf Defekte, »Flush-

Man findet auf den SaarAG-Disks in erster
Linie Anwendungsprogramme und Program- '
mierhilfen, die Ausnahme bilden Spiele etc. Die
Dateien mit den Inhaltsangaben (Contents) SaarAG-Disk 827
richten sich nach dem Schema der Fish-Disks
und werden somit auch von PD-Datenbanken
problemlos akzeptiert. Zusammengestellt wird
die Serie von der »Saarbriicker Amiga User
Group e.V.« (S.A.U.G.), die einen Grofteil der
Software nach eigenen Angaben Gber das
Internet bezieht. Der hohe Qualitatsstandard
hat sich bezahlt gemacht und so genieB3t die
SaarAG-Serie einen ausgezeichneten Ruf bei
Anwendern, Programmierern und Handlern. ww

Programmierung/Benutzeroberfliche Fonts« entfernt alle nicht gedffneten Zeichensatze
und »FlushLibs« I6scht alle ungetffneten Libraries
aus dem Speicher. »Guru« gibt eine englische
Mitteilung zu jeder Guru-Nummer aus. »LibList«
nennt alle vorhandenen Libraries, »Lupe« offnet ein
Fenster und zeigt darin eine VergroBerung des
Bildschirmteils, der sich gerade unter dem Maus-
zeiger befindet, »MakeDir« kann den Originalbefehl
erselzen, »0S2« ermittelt, ob unter OS 2.0 oder
héher gebootet wurde und »TestKey« stellt fest, ob
die angegebene Taste gerade gedrlickt wird.

¢ V1.0 Hilfsprogramm/Verschiedenes

changeScreen

Uber »OpenScreenTagList()« sorgt »ChangeScreen«

dafiir, daB auch alte, etwas storrische OS-1.2+/1.3-
mit den neuen Bildschirmmodi arbeiten.

< V11 System/Softwarekompatibilitat

IR_MASTER
Mit einem Infrarobeender der ﬂber den Autor zu be-

ziehen ist und an den Joystickport angeschlossen Checkliste

Diese Liste informiert darliber, welche kommerziel-

SaarAG-Disk 824

Scout
Systeminformationsprogramm, das von den »inne-
ren Werten« des Amiga berichtet. Die Bedienung
kann entweder von der Shell aus oder Uber eine
grafische Benutzeroberflache erfolgen, dann wird
allerdings das »Magic User Interface« (MUl ab
V2.1) benétigt. Die Informationen sind umfassend
und reichen von Libraries, Gerdten und Assigns
dber Schnittstellen und Tasks bis hin zu
Zeichensétzen, System-Vektoren und vielem mehr.
AuBergewohnlich ist die Unterstiitzung des
Netzwerkprotokolls TCP/IP. Wenn »AmiTCP« auf
dem Amiga installiert ist, haben Anwender die
Mbglichkeit, z.B. (ber das Intemet den
Systemstatus des Rechners abzufragen. »Scout«
fungiert dabei sowohl als Server als auch als
Client, so daB keine weitere Software vonnéten ist;
PaBwérter sorgen fir Sicherheit, < V2.0; 0S 2.x.
System/Informationen

wird, kann der Amiga praktisch jedes Gerat bedie-
nen, das eine Infrarot-Fernbedienung hat. 4 V3.1;
OSZx Steuerungilnfrarot

IR_SLAVE
Arbeitet umgekehrt und verlagert die Kontrolle auf
die Fembedienung. Benutzer kénnen jeder Taste
einen bestimmten Befehl zuweisen; insgesamt bis
. zu 254 verschiedene Signale wertet das Programm
aus. Wenn Sie schon immer mit der Video-
Fernbedienung Bilder-Shows oder Multimedia-
nen steuemn wollten, ist »IR_Slave« ge-
nau das richtige fir Sie. < V1.32.
Steuerung/Infrarot
JSplit

Zerlegt Dateien in mehrere Teile, deren GroBe sich
zuvor eingeben 1aBt und kann sie spéter auch wie-
der zusammenfuigen. Auf diese Weise lassen sich
z.B. sehr groBe Dateien auf mehreren Disketten un-
terbringen. ¢ V1.0. Datei/Teilen

len Spiele auf dem Amiga 1200/4000 und dem
CD% laufen. Des weiteren liegt ein Patch von
Commodore bei, der »AmigaBasic« von OS 1.2 so
verandert, daB einige Fehler auf neueren Rechnern
vermieden werden. < Freeware.
Information/Softwarekompatibilitat

Tracker.library

Die »Tracker.library« arbeitet ab OS 1.3 und kann
Programmierern viel Arbeit abnehmen, da sie sich
automatisch um das Freigeben von System-
ressourcen kiimmert. ¢ V6.8, Freeware.

Programmierung/Systemressourcen
XOpa

Durchleuchtet den Amiga und prasentiert alle
Informationen (bersichtlich. Dariiber hinaus kann
der erfahrene Anwender direkt an verschiedenen
Stellen eingreifen. Bei vielen anderen Programmen
dieser Art ist das nicht méglich. ¢ V1.10; OS 2.x.
System/Informationen

SaarAG-Disk 828

SaarAG-Disk 830

SaarAG-Disk 825

WaveTracer

Obwohl zur Sounderzeugung konzipiert, hat sich
das Programm mittlerweile zu einem Alleskdnner
entwickelt, wenn es darum geht, Sounds zu mani-
pulieren und in andere Formate umzuwandeln.
Dank Vierkanal-Technik und einer internen Klang-
qualitat von 24 Bit genlgt der »WaveTracer« auch
professionellen Anspriichen, die Soundausgabe
kann bei passender Hardware ebenfalls in 24 oder
aber in 16 beziehungsweise 8 Bit erfolgen
Einzusetzen auf allen Amigas ab OS 1.3 und dank

Dropit! ; .
Wenn Sie Dateien auf das Applcon von »Droplt«!
ziehen, werden diese je nach Typ unterschiedlich
behandelt. So sorgt das Programm etwa dafir, daf3
Grafiken angezeigt und Soundmiodule abgespielt
werden <+ V0.98. Dateianalyse/Applcon

Ilenunealgner

Hilft Programmierem bei der Gestaltung von Menus

und kann als Besonderheit bei Menls und

Untermentipunkten auch Bilder einbinden. Ferner

wird auf Wunsch bei jeder Mentiwahl ein Sound ab-

gespielt. Ein Editor ist vorhanden. ¢ V1.3. .
Mennstrstellung

Hilft bei Dlskeﬂenauﬁ(lsbem fir 3,5-Zoll-Disketten.
Es bedruckt Etiketten im Format 70 x 69 mm.
¢ V1.8 Drucken/Diskettenaufkleber

Triton
Objektorientiertes System zur Erstellung grafischer

; Hel(eyil
203;1 |§rem Sl pmbl;m::smzu! ei ml senn:rTg. Sind Sie mit den Tastaturkiirzeln fur verschiedene
W Menipunkte der Workbench unzufrieden? »Re-
Keylt« hilft hier weiter und ermoglicht die Definition
H eigener Abkirzungen. ¢ V2.2a.
SaarAG-Disk 826 o Workbench/Tastaturkiirzel
DlnkLabeI

SaarAG-Disk 829

ASo-Tools

Hilfsprogramme flr jeden Zweck: »AskBool« er-
setzt den Ask-Befehl, »AskFile« speichert das
Ergebnis des Asl-Filerequesters in einer Variablen,

APrint

AdreBverwaltung, die wegen der Beschrankung auf
maximal 50 Eintrdge nur im Privatbereich einge-
_setzt werden kann. Gespeicherte Daten lassen sich
entweder zweispaltig in Listenform oder direkt auf
AdreBetiketten drucken. Bei jedem Neustart wird
die zuletzt geladene Datei automatisch geofinet.

< V2.22; Freeware. Verwaltung/Adressen

CDDA
Audio-CDs lassen sich mit »CDDA« direkt Gber den
SCSI-Bus abspielen. ¢ V1.40. Sound/Audio-CDs

CDDA.miniGUI

Nitzliche grafische Benutzeroberflache fiir CDDA.
¢ V11, Benutzeroberflache/CDDA
MatheTrainer

Vergleichsweise einfacher Mathetrainer, der sich
gut eignet, um »in Ubung« zu bleiben. ¢ V2.0.
Lernprogramm/Mathematik
Rockslide
Spiel mit Suchtgefahr, bei dem es darum geht, her-
unterfaliende Steine in horizontalen oder vertikalen
Reihen von drei oder mehr Steinen gleicher Farbe
anzuordnen, ¢ V1.3. Spiel/Denken
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Lange Zeit war es um die »Franz«-
Disketten-Serie sehr ruhig. Seit
kurzem riihrt sich wieder was. Ein
»Besen« bringt »frischen Winde,

von Matthias Fenzke

Inhaltlich ist alles beim alten geblieben: So
heiBt Franz immer noch Anfdnger wie fortge-
schrittene Benutzer gleichermaBen willkom-
men. Doch bei genauerem Hinsehen fallt auf,
daB vergleichsweise viele Spiele enthalten
sind. Zusammen mit anderen grafikorientierten
Anwendungen bilden sie einen der Franz-
Schwerpunkte. Obgleich viele der Programme
auch auf dlteren Amigas laufen, benétigen Sie
mindestens OS 2.0, da alle neueren Disketten
mit dem »Fast File System« formatiert sind. ww

Franz-Disk 408

Franz-Disk 409

Franz-Disk 410
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Franz-Disk 412

Franz-Disk 4.1 3

Franz-Disk 414

Franz-Disk 415

Franz-Disk 416

Franz-Disk 417

Franz-Disk 418

Franz-Disk 419

Franz-Digk 420
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PD-SERIEN

Vermutlich hat in der Anfangsphase
niemand mit einem derart groBen
Erfolg der »Time«-Reihe gerechnet.
Inzwischen erscheint sie seit meh-
reren Jahren und genieBt bei
Anwendern wie Programmierern
gleichermafBen hohes Ansehen.

von Matthias Fenzke

Der groBe Erfolg hangt nicht nur mit der
sorgfaltigen Programmauswahl zusammen,
sondern liegt auch daran, daf3 einige Autoren
finanziell an den Disketten beteiligt sind, was
die enge Zusammenarbeit zwischen Pro-
grammierer und Héandler unterstreicht. Alle
Time-Disketten sind auch ohne OS 2.x selbst-
bootend und bieten zum GrofBteil deutschspra-
chige Software. Thematisch ist alles vertreten:
angefangen bei einfachen Shell-Befehlen (ber
Spiele und andere Unterhaltungssoftware bis
hin zu komplexen Datenbanken. ww

Time-Disk 374

Ein Computer, der Kaffee kochen kann, ist zwar
noch nicht erfunden, aber der »IR-Master« ist ein
grofer Schritt in diese Richtung! Uber einen Infra-
rotsender, der am Joystickport angeschlossen wird
und beim Autor erhaltlich ist, 148t sich nahezu jedes
Gerdt, das mit einer Infrarot-Fernbedienung ausge-
stattet ist, vom Amiga aus kontrollieren.

¢ V3.1, 082.x. Steuerung/Infrarot

IR-Slave

Genau andersherum funktioniert der »IR-Slave«.
Uber eine Infrarot-Fernbedienung kénnen Sie Ihren
Amiga bedienen, indem Sie bis zu 254 verschiede-
nen Signalen bestimmte Befehle zuweisen.

% V1.32; 0S 2.x. Steuerung/infrarot

VirusWorkshop
Neue Version des bekannten V‘renkillers. dessen
groBer Vorteil seine einfache Bedienung bei gleich-
zeitiger Erkennung vieler Viren ist. Dazu zihlen
auch »trojanische Pferde«. Erfahrene Anwender er-
halten mit »MemMon« ein Hilfsprogramm, das
durch die Anzeige von Speicheradressen eine wei-
tere Kontrollmaglichkeit bietet. ¢ V4.6; OS 2.x.
Sicherheit/Virenkiller

Time-Disk 375

Meniis & More

Tatsachlich mehr als nur Menis bietet dieses
Programm, dessen primare Aufgabe das Bereit-
stellen eines Startments ist, woriiber andere
Programme aufgerufen werden. Dadurch ist es
nicht mehr notwendig, seltener bendtigte An-
wendungen erst auf der Festplatte zu suchen.

¢ V3,13, 0S 2.x. System/Menii

Time-Disk 376

WaveTracer
Obwohl der »WaveTracer« urspringlich zur
Sounderzeugung programmiert wurde, kann er
Sounds nicht nur untereinander konvertieren, son-
dern auch durch unzahlige Effekte auf fast jede er-
denkliche Weise verfremden. Da3 der WaveTracer
* auch gehobeneren Anspriichen genigt, liegt an der
4-Kanal-Technik und 24-Bit-Klangqualitat. < V1.7;
mind. 1 MByte RAM; OS 1.3. Sound/Bearbeitung

Time-Disks 374 bis 382

Time-Disk 377

Time-Disk 379

- M2Env

dung fir »M2Env«, mit dem sich die wichtigsten
Umgebungsvariablen des M2Amiga-Systems set-
zen und kontrollieren lassen. ¢ V2.23; 0OS 2.x.
i Programmierung/Modula-2
UnpackLib
Archive der unterschiedlichsten Komprimierungs-
programme lassen sich mit diesem Helfer einfach
entpacken. Gerade fiir Anfinger oft eine groBe
Hilfe. 4 V2.7¢; 0S 2.x.
Komprimierung/Entpacken
VirusZ
Bekannter und bewahrter Virenkiller, der aufgrund
seiner GroBe noch guten Gewissens im Hin-
tergrund eingesetzt werden kann. »VirusZ« Uber-
prift den Speicher in regelmaBigen Absténden und
kann Stérenfriede auch in gepackten Dateien aus-
machen. Mehrfachinfektionen lassen sich in einem
Durchgang beseitigen. < Release Il V1.15; OS 2.x.
Bt Sicherheit/Virenkiller
XFD

Wenn gecrunchte Programme, also Dateien, die
komprimiert wurden und sich beim Aufrufen auto-
matisch im Speicher entpacken, wieder in den

Originalzustand versetzt werden sollen, kann
-XFD-: helfen. ¢ V1.07; OS 2.x.
; Komprimierung/Decruncher

Modula-2-Programmierer haben eventuell Verwen-

Time-Disk 378

CMP

Hilfsprogramm zum Vergleichen zweier Dateien im

ASCII- oder Hex-Format. Alle Unterschiede werden

deutlich hervorgehoben. ¢ V1.3; 0S 2.x.
Hilfsprogramm/Dateivergleich

DirTree

Listet ein Verzeichnis mit all seinen Unterverzeich-

nissen und den darin enthaltenen Dateien auf. Das

Umlenken der Ausgabe in eine Datei ist problemlos.

< V1.2; 0S 2.x. Hilfsprogramm/Verzeichnisbaum

i

ListAnalyzer
Vergleicht zwei Listen miteinander und prasentiert die
Unterschiede in einer Ergebnisliste. ¢ V1.0; OS 2.x.

Hilfsprogramm/Listenvergleich
SoundBox
Hilft beim Bearbeiten und Konvertieren' von
Soundsamples folgender Formate: IFF, WAV, VOC,
AIFF, MAUD, Maestro und RAW. Unterstltzt wer-
den 2 bis 16 Bit sowie Mono- und Stereosamples.
¢ V1.95; 08 2.x. Sound/Bearbeitung

XOpa
Analysiert die »Innereien« lhres Amigas und pré-
sentiert alle gefundenen Informationen in Gbersicht-
licher Form. Im Gegensatz zu den meisten anderen
Programmen dieser Art geht »XOpa« noch einen
Schritt weiter und erlaubt in einigen Bereichen auch
direkte Veranderungen 4 V1.10; 0S 2.x.
System/Informationen

12

Reporter

Grafisch ansprechendes Spiel, bei dem es lhre
Aufgabe als Redakteur ist, durch die Befragung von
Personen zu den unterschiedlichen Themen des
Tages eine moglichst interessante Zeitung zu ma-
chen. Spiel/Adventure

Time-Disk 380

CDROM/GAME.Guide
Diese AmigaGuide-Dateien bieten eine halbwegs
vollstandige Ubersicht der aktuell fir den Amiga lie-
ferbaren CD-ROMSs und Spiele. < V1.95.
Information/Amiga-CD-ROMs
MT-Rechnung
Fir Privatpersonen und kleinere Betriebe eignet
sich diese Verwaltung fir Kunden und Artikel, die
das Ausstellen von Rechnungen und Mahnungen
Ubernimmt und Zahlscheine und Paketkarten, be-
drucken kann. ¢ V2.26; OS 2.0, mind. 1 MByte
RAM. Verwaltung/Rechnungen

Time-Disk 381

AmigaKonto
Wenn Sie befirchten, daB Ihnen lhre Konto-
bewegungen aus der Hand gleiten, dann kann ein
Programm wie »AmigaKonto« die Losung sein. Es
kiimmert sich nicht nur um Giro-, sondern auch um
dwer?zqndere Konten und ist in der Lage, samtli-
che Buchungen ibersichtlich zu prasentieren. Uber
Statistik- und Selektionsfunktionen lassen sich ein-
zelne Vorgéange schnell auffinden und bei Bedarf
| prifen. ¢ V2.2 Finanzen/Kontoverwaltung

. Goethecommander

Zitate sind zwar oftmals sehr treffend, in der Regel

aber nicht zur Hand, wenn man sie benétigt. Dieses

Programm |aBt sich problemlos erweitern oder &n-

dern und wird in der Grundversion bereits mit Gber

2000 deutschen Stichwortern ausgeliefert. < V1.0.
Datenbanidznate

Time-Disk 382

AssignWedge

Gerade beim ersten Ausprobieren neuer Software

nervt es, wenn die notwendigen Assigns noch feh-

len. Dieses Hilfsprogramm sorgt dafiir, daB dieses

Problem kiinftig Vergangenheit ist: Fehlt ein Assign,

erscheint ein Requester, mit dem man ihn intuitiv

zuweisen kann. < V1.0, OS 2.x.
Hilfsprogramm/Assign

VirusWorkshop

Update auf die Version von Disk 374. ¢ V4.7;

0S8 2.x. Sicherheit/Viruskiller

A.P.S. -electronic-, Sonnenborstel 31, 31634 Steimbke,
Tel.: (0 50 26) 17 00, Fax: (0 50 26) 16 15
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Bereits bei Fred Fishs erster An-
kiindigung, kiinftig keine Disketten
mehr zu erstellen und sich ganz auf
CD-ROMSs zu konzentrieren, war die
Aufregung groB3. Zu unrecht, wie man
an den aktuellen Disketten sieht.

von Matthias Fenzke

Weil PD-Guru Fred Fish fir zuséatzliche
Disks nicht mehr zu erwédrmen war, blieb lange
Zeit unklar, was daraus wirde. Jetzt ist es so-
weit und die ersten 20 Fische seit der
Jubildumsnummer 1000 schwimmen im PD-
Teich. Der Inhalt einer CD-ROM I&Bt sich nicht
auf zwei Zehnerpacks pressen und so muf3
man sich auf die Hohepunkte beschranken.
Inhaltlich hat sich indes nicht viel geandert und
so findet man nach wie vor kleine Hilfs-
programme, leistungsfahige Anwendungssoft-
ware und Werkzeuge fir Programmierer —
Unterhaltungssoftware spielt immer noch eine
“untergeordnete Rolle. Neu ist neben der opti-
schen Uberarbeitung, daf3 alle Disketten mit
dem »Fast File System« formatiert sind.  ww

Fish-Disk 1015

Fish-Disk 1016
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Fish-Disk 1017

Fish-Disk 1018

Fish-Disk 1019

'Fish-Disk 1020

Rhein-Main-Soft, Postfach 2167, 61411 Oberursel,
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PD-SERIEN

Die German-PD-Serie ist l&ngst
zum festen Bestandteil unserer
Public-Domain-Rubrik  geworden.
Nach wie vor bieten die Disketten

fir jeden Geschmack etwas, ganz

gleich ob Anwendungsprogramme,
Spiele oder Informationen bevor-
zugt werden.

von Matthias Fenzke

Ein Vorteil der German-Reihe ist der gute
Kontakt zu den Programmierern, die ihre
Updates sehr oft direkt einsenden und so die
Aktualitdt der Programm-Versionen steigern.
Man ist gleichzeitig bemiiht, hochwertige Pro-
gramme aufzunehmen, die nicht im Aminet zu
finden sind und ansonsten véllig in Ver-
gessenheit geraten wirden.

Da die Disketten mit dem »Fast File
System« formatiert sind, benétigen Sie minde-
stens OS 2.0, zumal die meisten German-
Programme ohnehin diese oder eine héhere
Betriebssystem-Version voraussetzen. Der
GroBteil der Software ist entweder komplett
deutsch oder zumindest mit einer deutschen
Anleitung versehen — das erklart auch den
Serientitel.

Die »Germans« werden zwar als Public-

Domaine-Serie  bezeichnet, dlrfen aber
gemaB ihren Vertriebsbestimmungen — im
Gegensatz zu anderen Serien — nicht weiter-
kopiert werden. ww
German-Disk 424

PD-Sammiung fiir CD32-User »

Mehrere Programme flir CD32-Benutzer, die den
Datenaustausch zwischen diesem Gerat und her-.
kémmlichen Amigas vereinfachen: TwinExpress._
NetKeys, Emit, DNET und SerNet.

: ~ CD3/Datenaustausch

German-Disk 425

Magic AdreBmanager il
Vielseitige AdreBverwaltung, die weit mehr kann,
als nur Anschriften sortieren. Das beginnt bei der
automatischen Anwahl von Eintragen per Modem
und geht bis zum Speichern von Grafiken und um-
fangreichen Textinformationen zu jedem Eintrag.
| VergeBliche Zeitgenossen konnen sich auf Wunsch
nach jedem Booten oder blo3 einmal pro Tag an
bevorstehende Geburtstage erinnem lassen. Der
»Magic Adreﬂrnanager lll« verfigt Ober eine
ARexx-Schnittstelle und lauft als Commodity. Das
Erstellen von Serienbriefen wird zum Kinderspiel,
weil fertige ARexx-Skripts fiir Ed und GoldEd beilie-
gen, die sich auch leicht an andere Programme an-
lassen. Vorteilhaft: Daten aus ADM- und
DFA-Datenbanken kénnen importiert werden. Das
‘»Magic User Interface« (MUI V2.2 oder héher) von
.Slefan Stuntz ist Voraussetzung. < OS 2.x.
Verwaltung/Adressen
Menunodgnor

Dient zum Erstellen von Menils und bietet alles,
‘was des Benutzers Herz begehrt. Das Programm
hat einen externen Editor, kann Meni- und
Untermeniipunkte erstellen und als Besonderheit in
beiden Bereichen auch Bilder einbinden. Auf
Wunsch ertént bei 1ader Meniwahl ein Sound.

Rt B MenilalErs‘tallung

n

German-Disk 426

.Disks 424 bis 431

Dolmetschel;

s fir schwache Ner-
& TeRaeer ahnelt

T-Racer PR
Rasantes Bellerspiel. das
ven und schlechte

wird die zuletzt vel
‘den. ¢ V2.22; Fmawam‘

GfxCon
Hilfsprogramm zum Konvénibmn von Gra!iken, das
gleichzeitig eine Veranderung der ‘Auflésung und
des Kontrasts erlaubt. Es werden alle g&nglgen
Formate unterstiitzt, fir die Betrachtung muB aller-
dings ein externes Amigepmgramm verwendet

dem kommerziellen » [
 Probleme auf der Fesmlaue ren. < Mind.
1 MByte RAM. ; -Splel‘lAeuon'
German-Disk 427
APrint

werden. ¢ V1.2, kll(onveruerunu
German-Disk 428 /

AccessiblePlayer . b

AuBerst vielseitiger MOD-Player, der nicht nur 33

verschiedene Formate abspielt, sondem auch bis
zu 150 versmladene Kompressionsmethoden kennt.
b 4 R R Sound/MOD-Player

MiserPrint 3
- Besitzer eines DeskJet-Druckers von Hewlett-
Packard haben mit diesem Hilfsprogramm die
Méglichkeit, bis zu acht Druckseiten auf einer nor-
malen DIN-A4-Seite unterzubringen. Es werden die
_internen Schriften des Druckers verwendet.
¢ V114, Drucken/Papiersparen

platten ist das deutlich schwieriger. Der »Boot
Controller« arbeitet bereits ab OS 1.3 und kann
ganze Festplatten mit bis zu 20stelligen PaBwortern
- schiitzen, die aus Sicherheitsgriinden verschisselt
abgelegt werden. Zusatzlich besteht die Maglichkeit,
einzelne Partitionen mit einem Software-Schreib-
schutz zu versehen. Registrierte Anwender kommen
in den GenuB weiterer Funktionen, so werden sie
beispielsweise dariber informiert, wenn versucht
wurde, mit einem falschen PaBwort auf die Daten
fzuzugreifan % Wz Slcheﬂ_'loimatanaehmz

anurmv

Kleines Spielchen gefamg? »DaWormy« |&uft auf

| der Workbench und eignet sich gut als Zeitvertreib.
< V0.658. : Spiel/Action

~ ObjectArchive ;

~ Selbst wenn Sie nur gelegentlich mit Komprimie-
rungsprogrammen  arbeiten,  kdnnte  »Object-
Archive« interessant fiir Sie sein. Das Programm
behandelt Archive wie Volumes, die sich von der
Shell oder Workbench wie normale Verzeichnisse
lesen lassen. Die Whatis.library wird benétigt.

< V1.1, 08 2.x. Komprimierung/Archive

SmartCopy

Beim bestmoglichen Verteilen von Dateien auf

mehrere Disketten hilft dieses Programm. »Smart-

Copy« meldet sich jedes Mal, wenn eine neue

Diskette gefragt ist. ¢ V1.8; 0S 2.x.
Disketten/Datenverteilung

EaglePlayer

Leistungsfahiger Modulplayer, der die wichtigsten
MOD-Formate kennt und (Ober  eine ARexx-
Schnittstelle verflgt. Der »EaglePlayer« wurde
komplett iberarbeitet und lauft jetzt noch zuverlds-
siger. Geblieben sind die komfortable Oberflache,
die Entpackroutinen fir mehrere Kompressions-
verfahren und der Analyzer. Sound/MOD-Player

German-Disk 431

German-Disk 429

MUI-Rechnung

Nutzlicher Helfer, wenn es um Rechnungen und
Auftrage aller Art geht. »MUI-Rechnunge« verwaltet
auch Kunden- und Artikellisten und kann alles per
TgX und einem DVI-Druckertreiber zu Papier brin-
gen. Voraussetzung ist das »Magic User Interface«
; (MUI V2.0 oder héher) von Stefan Stuntz. < V2.16.
Verwaﬂunglﬂechnungan

German-Disk 430

AAStarter

daB3 das Bootmen(i auch auf Monitoren dargestelit
werden kann, die den 15-kHz-Modus nicht beherr-
KS 39. Bootmenii/Bildschirmmodus
Boot Controller

Disketten lassen sich wegschlieBen, wenn die Ge-
fahr des Datendiebstahls besteht, doch bei Fest-

Veréndert die »Amiga Early Startup Control« derart,

schen. Es wird der AA-Chipsatz benétigt. ¢ V1.2;

Forcelcon
Da CD-ROMs ein Medium ohne Schreibméglichkeit
sind, lassen sich logischerweise keine Daten veréan-
dem. Das macht sich immer dann stérend bemerk-
bar, wenn lIcons verschoben und ihre neuen
Positionen gespeichert werden sollen — unmdglich!
»Forcelcon« ist da anderer Meinung und merkt sich
die Positionen fiir jedes beliebige Gerat. < V1.8.
Workbench/lcon-Positionen
MuchMore
»MuchMore« ist aus dem Alltag vieler Benutzer
Uberhaupt nicht mehr wegzudenken und 4Bt den
GroBteil der Konkurrenz spielend hinter sich. Der
Textanzeiger besticht nach wie vor durch sein but-
terweiches Scrolling bei verschiedenen Ge-
schwindigkeiten und arbeitet problemlos auf allen
Amiga-Modellen. Es gibt Such- und Druckfunk-
tionen, mit dem PowerPacker komprimierte Texte
lassen sich problemlos laden. Sollten zusatzlich die
XPK-Libraries installiert sein, werden auch mit XPK
gepackte oder verschliisselte Dateien geladen.
Nach wie vor ein unverzichtbares Hilfsmittel, das
auch mit nicht-proportionalen Schriften zurecht-
kommt. ¢ V4.5. Anzeige/Text
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Virenkiller: VirusZ Il V1.12

Schwert und Schild

Auch im Amiga-Bereich scheinen immer noch eini-
ge sogenannte Cracks und Freaks nichts anderes
mit ihrem Wissen im Sinn zu haben, als es zu
miBbrauchen. Waren die ersten Viren auf dem Amiga
eher harmlose Gags, finden sich heute gréBtenteils
Viren, die in erster Linie zerstoren. Sie machen nicht
einmal vor Disketten bzw. Festplatten halt. Um sich
von diesem »Ungeziefer« zu schiitzen, sollte jeder,
der mit fremden Daten in Kontakt kommt, sein Sy-
stem durch einen Virenkiller absichern.

Einer der mit am héufigsten benutzten Virenkiller
am Amiga ist »VirusZ«. Startet man das Programm,
offnet es am oberen Rand der Workbench ein kleines
Fenster und meldet damit seine Bereitschaft. VirusZ
arbeitet im Hintergrund und Gberprift dabei alle neu
eingelegten Disketten und standig den Speicher.
Uber Meniis gelangt man zu den verschiedenen Un-
tersuchungsméglichkeiten und den Einstellungen.

Mit der »File Check«-Option 148t sich das System
nach Datei- bzw. Linkviren durchsuchen. VirusZ
Uberpriift auf Wunsch auch mit PowerPacker, Implo-
der und anderen Packern gepackte Programme.
Méglich wird dies erst durch die Verwendung der

:“r;-‘ab Autor: Georg Hormann,
‘éﬁ * 5= Marinswinkelstr. 16c,
ST NGAZAD £.,57) 82467 Garmisch-Partenkirchen,
Amiga-Modelle: alle. Germany
\ Registrierung: Shareware, 20 Mark
Verzeichnis auf der CD: »Program-
me_zum_Heft/Utilities/Kurztest«

»Xfdmaster.library« (wird zu VirusZ mitgeliefert). Ei-
ne Spezialitat von VirusZ:«Es ist das einzige Pro-
gramm, das Linkviren auch dann erkennt, wenn sich
diese nicht am Anfang einer Datei einklinken.

UTILITIES

KURZTEST

Mit dem »Sector Check« untersucht man die Sek-
toren eines Laufwerks. Manche Viren befallen den
Diskvalidator und &ndern die Checksummen der
Sektoren. So lange der Virus im System ist, merkt
man nichts davon, wird er erkannt und entfernt bzw.
aktiv kénnen die infizierten Sektoren nicht mehr vom
Betriebssystem gelesen werden. VirusZ kann solche
Viren nicht nur entfernen, sondern er behebt auch
Schéden an den defekten Sektoren.

Der »Vektor Check« prift die System-Vektoren auf
Virenbefall. Neben dieser schon fast standardmani-
gen Untersuchung zeigt das Programm Informationen
(ber alle Vektoren an. AuBBer den Ublichen Daten, wie
Offset und Speicheradresse, wird auch, soweit be-
kannt, der Name des Programms angezeigt, das den
Vektor verbiegt. Andere werden als »Non-Standard-
Vector« bezeichnet.

Im »Bootblock-Lab« kommen Bootblécke von Dis-
ketten unter die Viren-Lupe. Sie lassen sich spei-
chemn, laden und installieren. Damit kann man z.B.
Nicht-Standard-Bootblocke sichern, die vereinzelt
noch verwendet werden.

Fazit: Insgesamt zeigt sich die Anwendung von
VirusZ problemlos und effektiv. Durch den Betrieb im
Hintergrund bemerkt man keine Verlangsamung des
Systems, ist aber relativ sicher vor ungewolltem Vi-
renbefall. Martin Wagner/ww

Virenkiller: VirusWorkshop V4.7

Bodyguard

m Amiga-Benutzen eine wirksame Waffe im
Kampf gegen Viren zu geben, wurde das Pro-
gramm »VirusWorkshop« entwickelt. Es erkennt
ganze Horden »Trojanischer Pferde« (scheinbar
harmlose Programme, die aber einen Virus enthalten
und speziell das Mailboxprogramm befallen), Datei-
und Link- und BootBlock-Viren. VirusWorkshop soll
vor allem DFU-Betreibern und -Teilnehmem helfen, ih-
re Daten zu kontrollieren, die sie von Mailboxen laden.
Die Installation des VirusWorkshop ist einfach: Mit
einem Skript werden alle nétigen Libraries auf die
Systempartition kopiert; das Programm selbst muB
man mit der Maus auf die Festplatte ziehen.
Gestartet wird das Programm von der Workbench
oder tber die Shell. Als erstes Uberpriift VirusWork-
shop den Speicher und alle System-Vektoren (Off-
sets der Exec- und Dosbase, die komplette Zero-
und Vectorpage, Interrupts), ob sie gepatcht wurden.
Ist das der Fall, wird der Benutzer gefragt, ob die be-
troffenen Vektoren auf die Grundeinstellung »zuriick-
gebogen« werden sollen. Dies solite man auf jeden
Fall tun! Man nimmt damit zwar alle Patches aus
dem System, ist daflir aber sicher, keinen Virus lau-

fen zu haben, der sich irgendwo eingeklinkt hat. Sind
die ersten Hiirden ohne Blessuren iberstanden, be-
stimmt man, welche weiteren Untersuchungen
durchgefihrt werden sollen.

Eine Mdglichkeit ist der »SektorCheck«. Damit
werden alle Sektoren eines Devices (Festplatte, Dis-
kette) Uberprift. Dazu untersucht das Programm
zunéchst den Diskvalidator. Dannach wird jeder Sek-
tor geladen und auf Viren und Fehler untersucht.
Schaden, die einige Viren verursachen, lassen sich
sogar direkt reparieren. Zuletzt |adt das Programm
den Bootblock und prift diesen auch. Dabei erkennt
der VirusWorkshop inzwischen mehr als 288 Boot-
blockviren und 460 Bootblocke harmloser Hilfspro-
gramme. &

Fur den Test von Dateien und Programmen gi
es den Linkviren-Check. Gepackte Dateien werden
auf Wunsch automatisch entpackt und anschlieBend
geprift. Findet der VirusWorkshop eine mit »DMS«
gepackte Datei, bietet er an, diese auf einer Diskette
zu entpacken und diese Disketten anschlieBend zu
Uberpriifen. Dazu bendtigt das Programm allerdings
den Disketten-Packer DMS.

Fazit: Der VirusWorkshop. ist ein hervorragender
Virenkiller. Dabei braucht sich das Programm auch
nicht hinter kommerziellen Losungen zu verstecken.
Im Gegenteil, es liegt gegeniiber diesen um mehr als

Autor: Markus Schmall,

~ von Gravenmeyerweg 25,

30539 Hannover/Bemerode

_ Registrierung: Shareware, 15 Mark
Verzeichnis auf der CD: »Program-

© me_zum_Heft/Utilities/Kurztest«

eine Nasenldnge voraus, da es schneller an neue Vi-
ren angepaft wird. Leider ist es nicht fir den Betrieb
im Hintergrund ausgelegt. Martin Wagner/ww

Hilfsprogramm: TrashMaster V1.7

Neuer Abfalleimer

Anwander legen zunehmend Wert auf eine schone
und funktionale Workbench, wie sie beispielswei-
se durch »MagicWB« erreicht wird. Leider gehort der
normale Abfalleimer der Workbench, Trashcan, nicht
zu dieser Gruppe — er ist relativ umsténdlich zu be-
dienen und er I6scht auch nicht sofort.

Sollen eine oder mehrere Dateien geldscht wer-
den, gibt es verschiedene Mdglichkeiten: Man 6ffnet
eine Shell und l6scht mit »delete«, man klickt die Da-
teilen) an und wéhit im Workbench-Menii »Pikto-
gramm/léschen« (»lcon/delete«) oder man wirft sie in
den Papierkorb (Trashcan) und wéhlt =»Pikto-
gramm/Papierkorb entleeren« (»lcon/Empty Trash«).
Nachteil der letzten Lésung: Alle anderen Dateien,
die sich im Papierkorb befinden, werden ebenfalls
geléscht. Alle der aufgezeigten Moglichkeiten sind
umsténdlich und unkomfortabel.

Das Programm »TrashMaster«, das inzwischen in
Version 1.7 vorliegt, versucht dieses Manko zu behe-
ben. Es lauft ab Amiga-OS 2.04 und braucht zur In-
stallation nur in die WBStartup-Schublade auf der

AMIGA-MAGAZIN Sonderheft 2/95

Systempartition kopiert zu werden. Neben dem nor-
malen Piktogramm liegt auch eines fiir Interlace-Bild-
schirme bei. Nach einem Systemstart bzw. nachdem
man das Icon doppelt angeklickt hat, erscheint ein
neues Piktogramm auf der Workbench, das Applika-
tions-Piktogramm des TrashMasters.

Autor: Aric R. Caley, 5829 Los Feliz
Dr., Buena Park, CA. 90620, USA
Registrierung: Shareware,

Amiga-0S

10 US-Dollar
‘Amiga-Modell Verzeichnis auf der CD: »Program-
gm iga rd me_zum_Heft/Utilities/Kurztest«

Die Bedienung ist einfach, denn der TrashMaster
unterstitzt das »drag and drop«-Prinzip. Zu ldschen-
de Dateien werden mit der Maus Uber das TrashMa-
ster-Piktogramm gezogen und dort fallengelassen.
Im Gegensatz zum normalen Abfalleimer werden
nicht nur Programme und Schubladen geléscht, son-
dern es lassen sich auch Disketten oder Festplatten
I6schen bzw. formatieren. Auf Wunsch vernichtet er
auch Dateien, die schreibgeschiitzt sind. In der
Grundeinstellung muB die Vernichtung der Daten be-
statigt werden (jede Datei und jedes Verzeichnis),
wem das auf Dauer zu lastig ist, kann diese Sicher-
heitsabfrage auch ausschalten. Beim Formatieren
von Disketten oder Festplatten ist diese Sicherheits-
abfrage natrlich obligatorisch.

Die Konfiguration des TrashMaster erfolgt aus-
schlieBlich Gber die Tooltypes seines Piktogramms.
Dort legt man unter anderem fest, wo das Applika-
tionspiktogramm auf der Workbench erscheint, wel-
ches Bild bzw. Piktogramm verwendet wird oder ob
eine Sicherheitsabfrage stattfinden soll.

. Fazit: Der TrashMaster ist eine gelungene Alter-
native zum normalen Papierkorb, den das Betriebs-
system zur Verflgung stellt. Er ist um einiges lei-
stungsfahiger und komfortabler.  Martin Wagner/ww
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UTILITIES

KURZTESTS

Mach V

Mause-Sheriff

Es gibt bereits eine Reihe Maus-Beschleuniger mit
sehr dhnlichem Funktionsumfang. Meistens betrifft
es Mausgeschwindigkeit und Fensteraktivierung. Mit
»MachV« 1aBt sich dagegen mehr anfangen: Neben
der erwahnten Grundausstattung hélt es noch einen
Screen-Blanker, eine Uhrenfunktion, einen Hotkey-
Editor und eine Unmenge anderer Raffinessen bereit.

MachV besteht aus zwei unabhéngigen Pro-
grammteilen: dem Programm und »SetMachV«, dem
Einstellungs-Editor. AuBerdem haben Programmierer
die Moglichkeit, Uber die »mach.library« auf interne
Funktionen zuzugreifen.

Nachdem Programm und zugehériger Editor ge-
startet wurden, sind alle Funktionseinstellungen tber
eine Oberflache zugénglich. Der Editor ist in finf
Funktionsgruppen unterteilt: Im Hauptfenster werden
Hotkeys und Macros eingestellt. Per Gadget lassen
sich von dort aus weitere Fenster &ffnen, Gber die
sich die Parameter der Maus-, Uhr-, Clipboard- und
diversen anderen Funktionen verdndern lassen.

Beziglich der Maussteuerung reicht die Palette
von der Geschwindigkeits-/Beschleunigungs-Funkti-
on Uber den Mausblanker bis hin zu Fensteraktivie-

Programm: 3
Autor: Brian Moats Polyglot
Software 884 W Melrose Ln.
Boise, ID 83706 USA
Registrierung: 15 US-Dollar
Verzeichnis auf CD: »Pro-
gramme_zum_Heft/Utilities/
Kurztests«

rung und Maus-Positionierung. So &3t sich beispiels-
weise festlegen, daB der Mauszeiger bei Druck auf
den rechten Mausknopf automatisch in die Meniizeile
springt. Da diese und &hnliche Funktionen bei man-

chen Programmen auch stérend sein kénnen, |aBt
sich zusétzlich bestimmen, auf welche Screens sich
diese Einstellungen auswirken sollen. Auf einen Bild-
schirmschoner kann getrost verzichtet werden, denn
MachV beherrscht auch dieses Genre. Um nicht
unnétig Rechenzeit zu verbrauchen, lauft der Scho-
ner mit Prioritat -1.

AuBerdem lassen sich mit MachV auch exotische
Mause nutzen: Der dritte Mausknopf kann <Shift>,
<Alt>, <Amiga> oder <Control> imitieren. Selbst die
linke und rechte Maustaste lassen sich soft-
waremaBig vertauschen. Praktisch ist auch der Clip-
board-Requester: Hiermit 1aBt sich der Inhalt des
Clipboards betrachten, laden, speichern oder an eine
andere »Unit« (bergeben. Auch »Environment«-Va-
riablen werden auf diese Weise verwaltet.

Fazit: Auf Uhren vor dem Amiga kénnen Sie ge-
trost verzichten, denn MachV zeigt auf Wunsch ein
Fenster mit Uhrzeit, Datum und freiem Speicher.
AuBerdem lassen sich noch Text- oder Icon-Gadgets
in diesem Fenster unterbringen, Uber die man
Macros starten kann. Solche Macros setzen sich aus
Mausbewegungen, Tastatureingaben und anderen
Kommandos zusammen und lassen sich direkt mit
MachV aufnehmen. Zusammen mit der ARexx-
Schnittstelle 1aBt sich dieses Programm auch fir
Steueraufgaben nutzen. Lemm/ww

WB-Erweiterung: Magic Menu

Budenzauber

Was ware ein Computer heute ohne grafische Be-
nutzeroberfliche? Commodore hat die Work-
bench gleich mehrmals Gberarbeitet, um fir mehr
Bedienkomfort zu sorgen. Und wem das Ergebnis
nicht weit genug geht, der findet zahlreiche PD-Pro-
gramme, die weiterhelfen.

Eines davon ist »Magic Menu«, das sich ausgie-
big den Pull-down-Meniis widmet. Das beginnt be-
reits bei der Darstellung, denn der Anwender kann
mit 3-D-Menis arbeiten, die dem dreidimensional
wirkenden Workbench-Design angepaft sind. In der
Praxis stdrker bemerkbar machen sich die alternati-
ven Pop-up-Menis: Sie klappen nicht wie Gblich am
oberen Bildschirmrand auf, sondern immer dort, wo
sich der Mauszeiger gerade befindet. Nach wie vor
werden sie mit der rechten Maustaste aktiviert und
bieten verkirzte »Fahrzeit«, da der Mauszeiger nicht
erst in die Menlzeile gebracht werden muB.

Pop-up-Menis sind zwar anfangs etwas gewoh-
nungsbeddrftig, werden aber schnell unentbehrlich.

Da sich beide Meniarten gleichzeitig einsetzen las-
sen, fallt auch Skeptikern der Umstieg leicht. Eine
andere Funktion bietet, was die Workbench-Entwick-
ler bis heute verschlafen haben: die Bedienung der
Meniis per Tastatur. Uber eine frei definierbare Ta-
stenkombination wird die Menlleiste aktiviert und
kann anschlieBend mit Hilfe der Cursortasten durch-
sucht werden. Noch schneller geht es, wenn man
den Anfangsbuchstaben des gewiinschten Komman-
dos driickt.

Da Magic Menu den zuletzt gewahiten Befehl je-
des Men(s hervorgehoben |4Bt, ist wiederholtes Auf-
rufen besonders einfach. Trackball-Benutzer kénnen
sich Uber den »Press Once«-Modus freuen, der das
Festhalten der rechten Maustaste bei Menlwahl
Uberflissig macht. Nachdem man mit der rechten
Maustaste das Hauptmen( aufgerufen hat, muB man
sie nicht mehr gedriickt halten (wie normal nétig),
sondern kann jeweils mit einem Klick der linken
Maustaste weiter ins Menl verzweigen oder einen
Menipunkt anwahlen. Der Modus »Select« geht
noch weiter und verhindert, daB Menidpunkte und
Unterments automatisch hervorgehoben werden,
sobald der Mauszeiger sich dariber befindet.

Autor: Martin Kornddrfer,
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86916 Kaufering
Registrierung: Freeware
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Fazit: Magic Menu arbeitet mit allen systemkon-
formen Programmen zusammen und wird mit einer
deutsch- und englischsprachigen Anleitung ausgelie-
fert. Viele der bereitgestellten Funktionen sollten Be-
standteil des Betriebssystemes sein. Fenzke/ww

Utility: Angie 3.6

Alles im Griff

rafische Benutzeroberflachen sind schon prak-

tisch: Alles ist Ubersichtlich. Man kann mit der
Maus vieles steuern und mit der Tastatur diverse
Texte und Kommandos. eingeben. Soweit — so gut,
nur nervt es manchmal gewaltig, wenn man z.B. ei-
nen Text tippt und zwischendurch oft zur Maus grei-
fen muB, um irgendein Fenster wegzuschieben, zu
vergréBern o.4. Der Arbeitsflu wird unterbrochen,
was leicht frustriert.

Angie sorgt hier fir Abhilfe und kann noch viel
mehr: Zahlreiche Funktionen wie Bildschirme durch-
blattern, Fensterbreite verdoppeln, Fensterpositionen
andern uvm. kénnen mit beliebigen Tastaturkiirzeln
belegt werden. Aber auch AmigaDOS-Kommandos
und Tastenfolgen werden unterstutzt.

So 1aBt sich z.B. der mittlere Mausknopf dazu ver-
wenden, durch die Bildschirme zu bléttern. Man mu3
dann nicht mehr mit der Maus in die rechte obere
Bildschirmecke fahren, um das Tiefensymbol an-
zuklicken. Auch lassen sich Fenster per Hotkey akti-
vieren bzw. durchblattern. Natzlich, wenn man z. B.
mit mehreren Shell-Fenstern arbeitet, dann muB man
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die Hand nicht von der Tastatur nehmen, um ein an-
deres Shell-Fenster zu aktivieren.

Alle Hotkey-Funktionen von Angie sind im Meni
des Konfigurationsfensters aufgelistet und machen
sténdiges Nachlesen in der Anleitung Gberflissig.
Auf den ersten Blick wirkt die Konfiguration recht
kompliziert. Die Anleitung (in Deutsch und Englisch)
hilft hier weiter, nicht zuletzt durch das Tutorial. Hat
man sich an die »Intuition-Erweiterung«, also die ein-
gestellten Tastaturkirzel, gewdhnt, spart man sich
manchen Griff zur Maus.

o

Autor: Franz Schwarz,
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Verzeichnis auf der CD:
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Ein besonders interessantes Feature von Angie ist
die automatische »Prioritiats-Erhdhung« des aktiven
Prozesses. Im Multitasking laufen oft viele Program-
me gleichzeitig. Die Rechenzeit wird je nach Prioritat
der Anwendungen aufgeteilt, dadurch werden inter-
aktive Anwendungen auf langsamen Amigas manch-
mal unnétig verzdgert. Mit Angie kann man die Prio-
ritdt der jeweils aktiven Anwendung automatisch er-
héhen und dieser damit mehr Rechenzeit zuteilen.

Neben dem Hauptprogramm befinden sich noch
ein paar nitzliche Utilities im Lieferumfang: »rawin-
sertutil« schickt beliebige Tastatureingaben, Hotkeys
usw. in den Eingabestrom, ohne dal der Benutzer
dazu eine Taste drlicken muB. Damit lassen sich
z.B. Programme, die keinen ARexx-Port haben, be-
dingt steuern. Ein weiteres Zusatzprogramm ermdg-
licht es, Fenster nach den verschiedenen Kriterien
(z.B. Taskname, Titel, Bildschirmname usw.) zu akti-
vieren und nach vorne zu bringen.

Fazit: Fiir »tastaturfixierte« Benutzer ist Angie ein
willkommenes Hilfsmittel. Je nach Konfiguration wer-
den Aktionen, die eigentlich mit der Maus durchge-
fihrt werden, per Tastendruck erledigt. Aber auch
Benutzer, die hauptséchlich mit der Maus arbeiten,
kénnen die Vorteile nutzen. Es kommt eben auf die
individuelle Konfiguration an. Watzliww
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Packer: DMS 2.01

Disketten-Essenzen

Die Datenferniibertragung, kurz DFU, erfreut sich
grof3er Beliebtheit. Obwohl ganz Deutschland von
der »Datenautobahn« traumt, sieht der DFU-Alltag
noch anders aus: Die Kosten fiir einen ISDN-An-
schluB sind fir den Ngrmalanwender zu teuer — Mo-
dems sind Gblich. Ubertragungszeit ist Geld, also
versucht man die Datenmenge zu reduzieren oder
die Ubertragungsgeschwindigkeit zu erhéhen. Da
das Ubertragungslimit der analogen Leitungen mit
28800 bps inzwischen erreicht ist, muB die Da-
tenmenge reduziert werden.

Dazu verwendet man Packer. Der wohl bekannte-
ste Packer ist »LhA«, der auf allen bekannten Be-
triebssystemen verbreitet ist. Leider lassen sich mit
LhA aber nicht ganze Disketten, sondern nur einzel-
ne Programme bzw. Verzeichnisse packen. Um
ganze Disketten »klein zu kriegen«, hat der Amiga-
Anwender die Moglichkeit, auf das »Device-Masher-
Systems«, kurz »DMS« zurlickzugreifen.

Auch wenn das Prinzip relativ simpel'ist, kann der
Anwender den DMS seinen Winschen anpassen.

Autor: Michael Pendec,
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DK-2990 Nivaa, Denmark
Registrierung: Shareware,
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Zunachst kann die Packrate, also wie stark DMS die
Disk packen soll, gewahit werden. Je hoher die
Packrate, desto langer dauert der Vorgang. Norma-
lerweise lohnt es sich aber nicht, von der voreinge-
steliten Rate abzuweichen, da DMS auch so sehr

gute Ergebnisse erreicht. In den meisten Féllen
schafft es der Device-Masher, die Diskette auf die
Halfte der urspriinglichen Gréfe zu schrumpfen. Um
die gepackte Datei vor unbefugtem Benutzen zu
schitzen, kann der Device-Masher ein Paket auch
mit einem PaBwort belegen.

Damit man seinen Rechner nicht mit Viren ver-
seucht (DMS kopiert ja auch den Bootblock mit), hat
DMS eine automatische Virenkontrolle integriert. Die-
se meldet sich sofort, sobald sie einen Bootblock-Vi-
rus erkennt oder der Bootblock unbekannt ist. Ein be-
sonderes Schmankerl: DMS packt nicht nur-Amiga-
Disketten, sondern auch Fremdformate, die vom
Amiga-OS nicht erkannt werden (erscheinen auf der
Workbench als »NDOS«). Solche Disketten lieBen
sich normalerweise nicht per DFU (ibertragen.

Fazit: Insgesamt ist DMS ein gut gelungenes
Tool, das man auf die Dauer schétzen lernt. Leider
ist die Anwendung ein wenig gewshnungsbedrftig,
da sie teilweise (ber die Shell erfolgt. Jedoch existie-
ren Im PD-Bereich inzwischen viele unterschiedliche
Oberflachen, mit denen man DMS bequem bedienen
kann. Auch auf unsere CD haben wir eine solche
Oberflache gepackt, damit Sie diesen Packer einfach
bedienen konnen. Wagner/ww

Packer: LhA V1.38

Datenquetsche

Ganz ohne Datenkomprimierung waren viele Com-
puteranwendungen in der Geschéaftswelt nicht
mehr vorstellbar. Das beginnt bei der Archivierung
von Kundendaten und geht hin bis zur Digitalisierung
und Komprimierung kompletter Spielfilme auf den
kunftigen Datenautobahnen. Doch auch im privaten
Bereich sind »Packer« seit Jahren unentbehrliche
Helfer. Sie bringen mehr Daten auf einer Diskette un-
ter und reduzieren Telefonkosten bei der Dateniiber-
tragung drastisch.

Zusatzlich fassen sie mehrere Dateien zu einer
einzigen zusammen und sorgen so fir mehr Uber-
sichtlichkeit. Das Funktionsprinzip ist einfach: Packer
suchen nach wiederholt vorkommenden Zeichenket-
ten innerhalb einer Datei und ersetzen sie durch Ab-
kirzungen. Einfaches Beispiel: Kommen in Folge 5
gleiche Zeichen (»a«), werden sie durch »5 mal a«
abgekirzt. Natirlich kommen hier wesentlich effekti-
vere Algorithmen zur Anwendung. Wird eine Datei

.

spéater wieder entpackt, kehrt sich der Vorgang um —
es gehen also keine Informationen verloren.

Eines der bekanntesten Programme dieser Art auf
dem Amiga ist »LhA«, das sich besonders durch sei-
ne hervorragenden Kompressionsraten auszeichnet
und trotzdem vergleichsweise schnell arbeitet. Die
Bedienung erfolgt ausschlieBlich (iber die Shell. Be-
fehle bestimmen dabei den Arbeitsvorgang und wei-
sen LhA etwa an, ein neues Archiv aufzubauen, be-
stehende Archive auf Unversehrtheit zu uberpr[ifan
oder ihren Inhalt aufzulisten.

Optionen prazisieren Befehle, indem sie belspmls-
weise festlegen, daB auch Dateiattribute gespeichert
werden, verschiedene Informationen nicht auf dem
Bildschirm erscheinen, auch Unterverzeichnisse zu
beriicksichtigen sind oder Datgien zwar zusammen-
gefaBt, nicht aber komprimiert werden. Ein groBer
Vorteil von LhA ist die weite Verbreitung auch auf an-
deren Computersystemen; so existieren untereinan-
der kompatible Versionen des Programmes auch fir
MS-DOS oder UNIX.

Fazit: LhA gehort zu Recht zu den beliebtesten
Packern. Das Programm arbeitet schnell und zuver-
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Verzeichnis auf der CD:

- »Programme_zum_Heft/Uti-

" lities/Kurztest«

lassig und bietet alle wichtigen Funktionen. Wem die
Bedienung per Shell zu umstandlich ist, der findet im
PD-Bereich Oberflachen, die besonders Anfangern
eine groBe Hilfe sind. Fenzke/ww

Packer: LZX 1.01

Thronfolger

er Konig der Packer, LhA, ist tot, es lebe »LZX«!,

So kdnnte man meinen, wenn man das neue Ar-
chivierungs- und Komprimierungstool kennenlernt.
Packt man das LhA-Archiv, das LZX enthélt, aus und
mit LZX wieder ein, dann hat es statt 130 nur noch
eine GroBe von etwas Uber 70 KByte.

Diese groB3e Ersparnis ist nicht das Resultat eines
vollig neuen Algorithmus', sondern eines Tricks: LZX
packt nicht Datei fir Datei (wie LhA), sondern block-
weise. Es liest zuerst so viele Dateien, bis ein Puffer
bestimmter GroBe gefiillt ist (voreingestellt ist ein
Puffer von 260 KByte) und komprimiert dann diesen
Speicherbereich. Sind im Puffer viele dhnliche oder
gleiche Dateien (wie etwa Icons), werden diese fast
zu nichts komprimiert, da dann lediglich ein Verweis
zu speichern ist.

Da in dem LZX-Paket jeweils eine Version fir
68000, 68020/30 sowie 68040/60 zu finden ist und
diese sich verstandlicherweise sehr ahneln, packt
LZX sich selbst sehr gut. Dies gilt allerdings immer
fur &hnliche Dateien. So macht LhA aus dem »Ce-
Verzeichnis eines Redaktions-Amigas 113 KByte,
LZX nur 91 KByte. Die Geschwindigkeiten sind dabei
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ahnlich gut (wenn man beide frei verfigbaren Eva-
luation-Versionen vergleicht — also LhA V1.38 be-
nutzt), LZX ist jedoch meist einen Deut scheller als
LhA (ca. 5 bis 10 Prozent).

Anbieter: Data Compression
Technologies, 383 Lawrence
Avenue West, Toronto,
Ontario M5M 1B9, Canada,
Fax (001416)781 1502

;. Sh
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~ Verzeichnis auf der CD:
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Das dateiubergreifende Packen hat aber auch ei-
nen Nachteil: Schleichen sich Fehler bei der Daten-
Ubertragung in ein Archiv ein, sind bei LZX davon al-
le Dateien betroffen, die im selben Block (Pufferbe-
reich) liegen. Bei LhA gilt dies ausschlieBlich fiir die
Datei, in der der Fehler auftritt.

Ein groBer Vorteil von LZX ist seine Bedienung:
Sie ist mit der von LhA identisch. Alle gangigen Op-
tionen sind vorhanden, hei3en genauso und bewir-
ken dasselbe. Damit kann man — ohne auch nur eine
Zeile der Dokumentation gelesen zu haben - LZX
sofort statt LhA benutzen und in Programme einbin-
den, die mit LhA arbeiten oder eine Oberflache »drii-
berlegen«, die eigentlich fiir LhA entwickelt wurde.

Die Erfinder des neuen Packers — Jonathan For-
bes und Tomi Poutanen — arbeiten intensiv an einer
MS-DOS- und UNIX-Variante, die beide etwa Anfang
Juni fertiggestellt sein sollen. LaBt man sich registrie-
ren, erhalt man eine handoptimierte Version, die vor
allem nochmals schneller als die frei verfligbare Vari-
ante ist (ca. 10 Prozent).

Fazit: LZX hat gegeniber LhA bis auf die héhere
Fehleranfélligkeit bei kaputten Archiven keine Nach-
teile. Es packt deutlich besser, oft ein wenig schnel-
ler und wird in naher Zukunft auch fir andere Rech-
ner zu haben sein, was einfachen Austausch gestat-
tet. Alles in allem eine echte Bereicherung. Conrad/dg
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UTILITIES

KURZTESTS

Druckertool: HP4L_Control

Befiehl Meister!

aserdrucker boomen bei fallenden Preisen. Ein

Gerat mit gutem Preis-Leistungs-Verhaltnis ist der
»4L« von Hewlett-Packard.

Er erreicht eine Auflésung von 300 x 300 dpi, ver-
fagt dber 1 MByte RAM, Kantenglattung und erreicht
eine Druckgeschwindigkeit von 4 Seiten/min. Er ko-
stet derzeit ca. 1000 Mark und ist damit eine erwé-
genswerte Alternative zu Tintenstrahlern. Leider hat
HP darauf verzichtet, den Drucker mit Funktionsta-
sten zur Einstellung zu versehen. Fir MS-DOS bzw.
Windows werden Konfigurationsprogramme mitgelie-
fert, mit denen sich der Drucker einfacher und kom-
fortabler einstellen IaBt als Uber diese Funktionsta-
sten — der Amiga-Benutzer geht leider leer aus.

Dieses Manko wird durch das Programm
»HP4L_Control« von Guido Mersmann beseitigt. Die
Installation ist ein Kinderspiel: Man muB lediglich das
Programm ins Verzeichnis »WBStartup« auf der Sy-
stempartition (ab Amiga-OS 2.1) kopieren, damit es
bei jedem Systemstart automatisch mitstartet. HP4L_
Control ist ein Commodity und l&uft im Hintergrund,
14Bt sich jedoch jederzeit iber Hotkey bzw. »Exchan-
ge« aufrufen.

Autor: Guido Mersmann,
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Verzeichnis auf der CD:

. »Programme_zum_Heft/Utili-
ties/Kurztest«

Nach dem Start erscheint ein kleines Fenster, das
Hauptmenii, mit den drei wichtigsten Funktionsebe-
nen, in denen man die verschiedenen Einstellungen
am Drucker vornimmt.

Mit »Page Settings« koénnen Sie lhrem Drucker
mitteilen, welches Papierformat Sie benutzen. Neben
den Ublichen DIN-Formaten lassen sich auch alle

anderen Formate wéhlen, die der Drucker unter-
stitzt, wie z.B. Briefumschlage in diversen GroBen.
AuBerdem legt man fest, welcher Papierschacht be-
nutzt und ob ldngs oder quer gedruckt werden soll.

In »Font-Settings« stellen Sie ein, welchen der
acht internen Druckerfonts der HP4L benutzt, wenn
Sie ASCII-Text ausgeben. Dabei I&Bt sich neben der
Schrift selbst (Courier, Times, usw.), auch GrdBe (10
Punkt, 12 Punkt, etc.), Stil (Medium, Bold, Italic, Bol-
ditalic) und Symbolset (PC-8, 1ISO-859/1 Latin1 usw.)
festlegen.

Im dritten und letzten Mentpunkt »Extra-Settings«
stellen Sie die Spezialititen ein: Dazu zahlen der
Sparmodus (»Economode«), in dem er nur die Halfte
des Toners verbraucht, die Druckaufldsung (»Reso-
lution«; 75, 100, 150, 300 dpi), die Kantenglattung
(»RET«: off, light, medium, dark), ob der Drucker
nach einem Fehler (z.B. »zu wenig Speicher«) auto-
matisch weiter arbeiten soll (»Autocont«) und ob Bil-
der angepaBt werden (»Imageadapt«: on, off, auto).
Sind alle Einstellungen vorgenommen, schickt man
sie mit »Send« im Hauptmenu an den Drucker, der
die neuen Einstellung sofort einbindet.

Fazit: HP4L_Control ist insgesamt ein gelungenes
Tool, das fiir HP-4L-Besitzer sicher unentbehrlich ist.
Alle druckerspezifischen Einstellungen lassen sich
ohne Probleme vornehmen. Martin Wagner/ww

Utility: AssignManager 1.24

Alles logisch, oder?

rdnung ist das halbe Leben. Das hat sich wohl

der Autor des Utilities »AssignManager« gedacht.
Mit diesem Programm ist es méglich »assigns« — al-
so »logische Gerate« (wie z.B. »LIBS:«) — zu verwal-
ten; ohne daf Sie standig mit einem Editor in der
»user-startup« herumhantieren missen.

Das Programm sieht nicht nur aus wie ein Prefs-
Programm der Workbench, es arbeitet auch so: Ver-
schiedene Voreinstellungen kénnen geladen, gesi-
chert oder als Standardvoreinstellung verwendet
werden. Mit wenigen Mausklicks und Eingaben hat
man eine Liste von logischen Geraten und den zuge-
wiesenen Verzeichnissen. Bei jedem Systemstart
werden diese dann angelegt.

Mit der Oberflaiche kann man recht komfortabel
arbeiten, da jedes Gadget ein Tastaturaquivalent hat.
Auch neue Verzeichnispfade muB3 man nicht per
Hand eintragen, ein Dateirequester erspart viel Tipp-
arbeit und hilft Fehler zu vermeiden. Um in der Viel-
zahl der logischen Gerate nicht génzlich den
Uberblick zu verlieren, kann man jedes noch mit ei-

nem langen Kommentar versehen. Braucht man ein
logisches Gerat momentan nicht, schaltet man es
einfach »inaktiv«, ohne es gleich I6schen zu missen.

Der AssignManager unterstitzt auch die neueren
Attribute der Assign-Zuweisung, also auch »assigns«
vom Typ »add«, »defer« und »path«. Per Meni kann
man sogar alle im Moment existierenden logischen
Gerate in die Liste importieren, dabei werden die At-
tribute erkannt und richtig gesetzt.

Irgendwie muB3 man dem System dann noch mit-
teilen, daB die Liste auch bei jedem Systemstart
beriicksichtigt werden soll. Durch Anfligen der Zeile
»Assigns USE« an die Datei »user-startup« hat man
das schon erledigt. Um neue logische Geréte einzu-
richten, brauchen Sie nun nicht mehr mit einem Edi-
tor die »user-startup« zu bearbeiten, sondern mis-
sen nur noch den AssignManager starten, den Na-
men und den zugehodrigen Pfad des logischen
Geréts eingeben und auf »save« driicken. Ab sofort
und auch bei weiteren Warm- und Kaltstarts ist die-
ses logische Geréat dem entsprechenden Verzeichnis
zugewiesen — einfacher geht's kaum.

Fazit: Viele Anwendungen bearbeiten die »user-
startup« bereits automatisch, falls sie bei der Installa-
tion logische Geréte einrichten missen. Daher ist der
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Einsatz des AssignManagers wohl nur fir Anwender
interessant, die eine ganze Reihe zusatzlicher logi-
scher Gerate eingerichtet haben, oder fir jene, die
wirklich alles selber im Griff haben wollen. b
Michael Watzl/ww

Druckertool: DruckManager V1.1

Schneller drucken

ei groBeren Druckauftragen werden Sie sicherlich

schon das Problem gehabt haben, daB Sie
wahrend des Druckvorgangs nicht weiterarbeiten
konnten, da das Anwendungsprogramm (z.B. Text-
verarbeitung) wahrend dieser Zeit ausschlieBlich mit
Drucken beschaftigt ist. Sobald Sie lhre Dokumente
in einer relativ guten Qualtitat-ausdrucken, dauert das
je nach Drucker teilweise recht lang. Je nach Zahl der
auszugebenden Seiten und GrdBe des Pufferspei-
chers. im Drucker, muf3 man zwischen wenigen Minu-
ten und einigen Stunden warten, bis man weiterarbei-
ten kann. Um diese Blockadezeit zu reduzieren, hat
Patrick Ohly den »Druckmanager V1.1« entwickelt.

Das Commodity gestaltet die Arbeit mit dem
Drucker flexibel und kontrollierbar. Er schaltet sich
zwischen das Anwenderprogramm und die serielle
bzw. parallele Schnittstelle und verwaltet alle Daten,
die an den Drucker gehen. Wird ein Dokument — bei-
spielsweise aus einer Textverarbeitung wie »Final-
Writer« oder »Word Work« - gedruckt, gehen die
Daten in den Druckmanager, der sie evitl. puffert, und
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erst von dort aus an den Drucker gibt. Das Anwen-
dungsprogramm druckt mit seiner maximalen

Arbeitsgeschwindigkeit und wird nicht durch den sehr
langsamen Drucker gebremst. Drucken Sie einen
relativ kurzen Text, 148t sich der Druckmanager so
einstellen, daB er alle Daten sofort an das zustandi-
ge Device, also die serielle oder parallele Schnitt-
stelle weiterleitet — sprich Druckbetrieb in seiner
Ublichen Form.

Autor: Patrick Ohly
Registrierung: PublicDomain
Verzeichnis auf der CD:
~»Programme_zum_Heft/Utili-
ties/Kurztest«

Drucken Sie dagegen einen langeren Text, puffert
der Druckmanager den Text, bevor er zum Drucker
weitergeleitet wird. Wenn Sie geniigend freies RAM
zur Verfligung haben, kénnen Sie die anfallenden
Daten dort zwischenspeichemn; falls nicht, lassen Sie
die Daten in einer Datei auf der Festplatte ablegen
und von dort aus drucken.

Eine weitere Moglichkeit: Alle Dokumente, die an
den Drucker gehen, werden vom Druckmanager zwi-
schengespeichert und erst spater auf einmal ausge-
druckt. Diese Art des Druckerbetriebs bietet sich vor
allem dann an, wenn |hr Drucker laut ist und Sie des-
halb lieber den Raum verlassen, wéahrend die Ma-
schine arbeitet. Mochten Sie lhre gepufferten Daten
nicht mehr drucken, bietet das Programm das »Nir-
wanas«, um die Daten zu vernichten.

Fazit: Im alltdglichen Betrieb zeigt sich der
DruckManager sehr effizient. So puffert er einen 400
KByte langen ASCII-Text auf einem Amiga 3000 in-
nerhalb von 45 Sekunden und beschleunigt damit die
Arbeit erheblich, da der Druck ca. finf Minuten dau-
ert. Lediglich bei Programmen, die Ihre Daten nicht
in der Gblichen Art an den seriellen bzw. parallelen
Gerdtetreiber schicken, verweigert der DruckMana-
ger seine Arbeit, Martin Wagner/ww
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Systemmonitor: RSys 1.3

Low Level total!

Eine grobe Untertreibung ist es, »RSys« als »Sy-
stemmonitor« zu bezeichnen. Mit einer Vielzahl
von Funktionen und Listen wartet es auf, um den Be-
nutzer Uber die verschiedenen systeminternen Ab-
laufe und Daten zu informieren.

Dabei bleibt RSys dank der Gbersichlichen, Style-
Guide-konformen Oberflaiche handlich. Per Tasten-
druck oder Mausklick erhalt man detaillierte Listen
Uber aktive Tasks, Libraries, Speicherfragmentierung
uvm. Seltener benétigte Listen (wie z.B. Schriften im
»FONTS:«-Verzeichnis oder &ffentliche Bildschirme)
sind (ber Meniis zu erreichen. Beim Klick auf einen
Eintrag der dargestellten Liste 6ffnen sich — je nach
Typ - verschiedene Dialogboxen, die spezifische In-
formationen enthalten: Schriften werden angezeigt,
zu Libraries erhalt man weitergehende Informationen
und die Méglichkeit, diese zu schlieBen usw.

Besonders praktisch ist die direkte Unterstitzung
des Clipboards: Komplette Listen oder Teile daraus
lassen sich ins Clipboard exportieren und von Edito-
ren oder Textverarbeitungen wieder importieren. Pri-

Preferences
Other Libraries »
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ma, daB sich die Listen auch als Datei speichern las-
sen. Fir Leute, die nie tief genug ins System vordrin-
gen kénnen, hat der Autor auch einen »Monitor« ein-
gebaut, mit dem man den Speicher ab einer be-

stimmten Adresse begutachten kann. Der Speicher-
dump 1aBt sich als C-Quelltext, binar, oder wie in der
Liste angezeigt speichern, nicht aber die Speicherin-
halte verandern, was fir die meisten Anwender aber
nicht weiter schmerzlich ist.

Soweit zum Systemmonitor RSys, doch in RSys
steckt weit mehr: Eine Reihe niitzlicher Dinge sind hin-
ter dem Menipunkt »Actions« versteckt. Darunter be-
finden sich Funktionen zum Verschlisseln von Texten
oder Dateien, zum Berechnen und Uberpriifen von
Checksummen. Die »Hunks« einer Datei kénnen mit
dem eingebauten »Hunklister« aufgegliedert werden
(fr Programmierer interessant). Sogar einen komfor-
tablen Dateisucher findet man in diesem Mend, denn
die zu durchsuchenden Gerate kénnen per Mausklick
an- und abgewahit werden. Obwohl das Programm
selbst in Englisch verfaBt ist, liegt die Dokumentation
dazu als AmigaGuide-Datei in deutsch vor.

Fazit: Durch die systemkonforme Implementie-
rung macht es richtig Spaf3, im System »rumzusté-
bern«. Auch ungeiibte Benutzer finden sich dank On-
line-Hilfe leicht zurecht. Wer genaue und Ubersichtli-
che Informationen dariiber braucht, was im Rechner
so ablauft, sollte sich RSys anschauen.

Michael Watzl/ww

Benchmark: AIBB V6.5

Wer ist schneller?

ber die Leistungsfihigkeit eines Computers 4Bt

sich nur wenig Genaues aussagen, wenn man
keinen Blick in das Innere des Systems werfen kann.
Mit dem PD-Programm »Amiga Intuition Based
Benchmarks«, kurz »AIBB«, kénnen Sie die Leistung
eines Rechners auf komfortable Weise untersuchen,
ohne dabei zum Hardwaremechaniker zu werden,
auBerdem |&Bt sich mit AIBB die Einstellung lhrer
Turbokarte optimieren.

Der Benchmark-Test wird (ber die Workbench
oder die Shell gestartet und prift nach seinem Aufruf
zuerst die wichtigsten Systemeinstellungen. Nach ei-
ner relativ kurzen Testphase 6ffnet AIBB dann sei-
nen Hauptbildschirm und zeigt direkt einige Grundin-
formationen Uber das System an. Der auffélligste Be-
reich des Bildschirms ist der »Performance Graph«,
auf dem alle Testergebnisse der verschiedenen Un-
tersuchungen (ber eine Balkengrafik angezeigt und
mit anderen Systemen verglichen werden.

Rechts neben dem Balkendiagramm findet man
die zugehdrige Tabelle, aus der man die Daten auch
in Zahlenform entnehmen kann. Natiirlich kann man

auch weitere Informationen, wie die Belegung der Er-

weiterungsslots oder auch der Libraries ermitteln.
AuBerdem ist es méglich, Veranderungen an MMU,

Cache, Burst- und Copyback-Modus vorzunehmen.

Am interessantesten bleiben jedoch die verschiede-

nen Testméglichkeiten, mit denen man sein System

mit anderen vergleichen kann. Im einzelnen stehen
folgende Operationen zur Verfligung:

© »WritePixel« 6ffnet einen weiteren Screen und fllit
diesen komplett mit einem Muster aus. Benutzt
werden dazu die Systemroutinen »SetAPen()« und
»WritePixel()«.

< »Dhrystone« ermittelt unter Zurhilfenahme eines
Algorithmus einen numerischen Wer, aus dem
sich die Drystones pro Sekunde ablesen lassen.

& »Matrix« simuliert verschiedene Matrix-Berechnun-
gen. »Memtest« ist speicherbezogen und schreibt
einen bestimmten Speicherblock von Fast-RAM zu
Chip-RAM und umgekehrt.

< »Sieve« berechnet mit dem »Sieb des Eratosthe-
nes« eine Reihe von Primzahlen.

& »Sort« sortiert eine Serie von 30. 000 16-Bit-Inte-
ger-Zahlen.

@ »IMath« setzt viele Integer-Funktionen wie Additi-
on, Subtraktion, Multiplikation und Division ein.

o »TGTest« ist ein Grafiktest, der die Textausgabe
pruft.

< »EmuTest« prift als CPU-Emulator einige CPU-
Anweisungen.

< »InstTest« fihrt einige der alltiglichen CPU-An-
weisungen in 6000 Schieifen durch.

< »EllipseTest« malt einige ausgeflite Ellipsen.
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@ »LineTest« zeichnet einige Linien.

& »FMath« flihrt einige FlieBkommaoperationen durch.

< »FMatrix« gleicht dem Standard-Matrix-Test, be-
nutzt jedoch FlieBkommastellen.

< »Flops« flhrt einige Floating-point-Operationen
durch.

< »Beachball« zeichnet einen groBen Wasserball.

© »FTrace« filhrt einige Ray-Tracing-Operationen
durch. Martin Wagner/ww

Benchmark: Sysinfo V3.24

Infos gefallig?

ines der Erfolgsgeheimnisse des Amiga war im-

mer sein leistungsfahiges Betriebssystem und sei-
ne offene Systemarchitektur (OSA). Trotz der soliden
Grundausstattung besteht die Moglichkeit, das Sy-
stem auf unterschiedliche Anforderungen hin mit
Steckkarten erweitern zu kénnen. Gerade der Amiga
2000 mit seinem groBen Geh&use und seinen vielen
offenen Steckpléatzen steht fiir diese Idee.

Aufgrund dieser Tatsache gleicht auch heute noch
immer fast kein Amiga dem anderen, so daB bei-
spielsweise beim Gebrauchtkauf eines Amiga immer
wieder die gleichen Probleme auftauchen,

Um den Amiga nicht aufschrauben und zerlegen
zu missen, hat Nic Wilson das Tool »Sysinfo« ge-
schrieben, mit dem man seinen Amiga griindlich un-
tersuchen kann, ohne mit der Lupe im Inneren sei-
nes Computers zu hantieren.

Nach dem Start des Programms erscheint ein
Bildschirm, der in drei Bereiche aufgeteilt ist, mit al-
len wesentlichen Informationen. Einen wichtigen Ab-
schnitt findet man im rechten Drittel des Bildschirms,
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in dem man unter der Rubrik »Internal Hardware Mo-
des« Informationen (iber die Customchips des Amiga
(Ramsey, Garry, Agnus), die CPU, FPU und MMU,
Cache, Burst-, Copyback-Modus und ob ein Uhren-

Autor: Nic Wilson, Nic Wilson Soft-
ware, P.O. Box 1164, Toowoomba
Queensland 4350, Australia
Registrierung: Shareware, 20 Dollar
Verzeichnis auf der CD: »Program-
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chip vorhanden ist. Sogar die Taktfrequenz ermittelt
das Programm.

Im oberen linken Teil des Bildschirms findet der
Anwender alles Uber die installierte Systemsoftware.
Man erhdlt Informationen Uber Libraries, Devices,
Resources, Ports und Tasks seines Rechners. Diese
Untersuchungsmoglichkeiten zeigen sich vor allem
dann als patent, wenn man genau wissen will, ob
man auch die aktuelle Library eines Programms in-
stalliert hat, oder sich diese noch besorgen muB.

Sysinfo wertet natirlich auch die Systemge-
schwindigkeit des Amiga aus und vergleicht sie mit
anderen Amiga-Modellen (Amiga 600, 2000, 1200).
Neben der reinen Rechengeschwindigkeit kann man
auch alle eingesetzten Steckkarten, den Speicher
und die Festplatten genauer durchchecken. Sysinfo
ermittelt sogar die Transferrate der Platte. Die Ge-
schwindigkeitsdaten und die anderen Interna, die
Sysinfo erkannt hat,- lassen sich fir Notfélle oder
Freunde ausdrucken.

Fazit: SysInfo ist nicht nur ein Benchmark, son-
dern auch ein kleiner Systemmonitor. Es sollte auf
keinem System fehlen, besonders nicht, wenn man
gerade eine Turbokarte eingebaut hat.

Martin Wagner/ww
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UTILITIES

KURZTESTS

WB-Erweiterung: MagicWB V2.0

Workbench-Make-up

Bei »MagicWB« scheiden sich die Geister der Ami-
ga-Gemeinde: Die einen halten die Workbench-
Erweiterung fir einen Geniestreich und mdchten oh-
ne sie nicht mehr arbeiten, fir die anderen dreht sich
die Welt auch ohne sie weiter. Tatsache ist, daB Ma-
gicWB zu den erfolgreichsten Shareware-Program-
men auf dem Amiga zahit.

Die »magische« Erweiterung besteht aus neuen
Hintergrundmustern, Farbpaletten und Piktogram-
men (lcons), die auf der Standard-Workbench nicht
nur attraktiv aussehen, sondern durch Ubersichtlich-
keit auch Arbeitsablaufe vereinfachen. Dank griindli-
cher Uberarbeitung ist das Programm in dieser Versi-
on nicht nur bunter, sondern auch erheblich schnel-
ler. So verspricht ein neu entwickeltes Farb-Bele-
gungsverfahren eine Geschwindigkeitssteigerung um
den Faktor 2 bis 3 bei 67 Prozent weniger Chip-
RAM-Bedarf und Gber 50 Prozent vermindertem
Speicherverbrauch auf der Systempartition gegen-
Uber der Vorgéngerversion.
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Bei der Palette wurden zusétzlich kraftigere Farben
und eine groBere Plastizitat erzielt. Im Hintergrund

wacht ein Hilfsprogramm darlber, daB bei jeder Auflo-
sung und auch auf Grafikkarten immer die richtigen
Farben zu sehen sind. »Image-Schubladen« — das
sind Schubladen (Verzeichnisse), die mit einem indivi-
duellen Symbol versehen wurden — sorgen auBerdem
dafir, daB der Benutzer bereits vor dem Offnen weiB3,
welcher Inhalt ihn erwartet. Uber 50 dieser niitzlichen
»Gedéchtnisstiitzen« liegen direkt bei, ebenso, wie
zahlreiche neue Patterns fir den Workbench- bzw.
Fensterhintergrund. Doch auch im Detail konnte eini-
ges verbessert werden. So wurden beispielsweise die
Geréte-Piktogramme auf eine einheitliche GréBe ge-
trimmt und um neue Symbole erweitert sowie viele an-
dere Piktogramme einfach neu gezeichnet.

Fazit: Wem die Standard-Workbench zu langweilig
und eintdnig ist, kann sie mit MagicWB einfach und
schnell »aufpeppen«, ohne Inkompatibilitdten mit an-
deren Programmen flrchten zu missen. Ein Tip: Wer
das Programm einsetzt, sollte sich umsehen, denn
der PD-Markt bietet zahireiche Zusatz-Muster und
-Piktogramme anderer Autoren! Man sollte jedoch be-
achten, daB MagicWB mit mehr Farben besser aus-
sieht, die Geschwindigkeit der Grafikausgabe jedoch
systembedingt sinkt. Matthias Fenzke/ww

cammadiiy: MagicCX V1.0

Madchen fiir alles!

er hat sie nicht, die vielen kleinen Hilfsprogram-

me: Stern als Platzhalter, Bildschirmschoner,
Mausblanker..., die Liste lieBe sich fast beliebig er-
weitern. Da wére es doch praktisch, wenn ein Pro-
gramm alle Funktionen beherrschte.

Dieser Alleskénner heiBt »MagicCX«. Im Vorein-
steller werden alle Module in einer Liste aufgefihrt
und lassen sich von dort konfigurieren. Wahit man
ein Modul aus, erscheint dessen Einsteller mit allen
Optionen. 25 Module werden bereits mitgeliefert.

»ToolAlias« kann die Vermerke in den Tooltypes
(Dateimerkmale) patchen, damit lassen sich z.B.
Texte endlich mit dem bevorzugten Anzeiger anse-
hen, egal was in den Tooltypes eingetragen ist. Ein-
fach den zu ersetzenden (z.B. »Sys:Utilities/More«)
und den neuen Anzeiger (z.B. »Sys:Utilities/Multi-
view«) eintragen, dann wird der Text statt mit
»More« immer mit »MultiView« angezeigt.

Nutzlich ist das Blanker-Modul, denn damit kann
man nicht nur den Bildschirm schwarz schalten, son-
dern auch dunkel dimmen oder mit externen Modu-
len Toaster fliegen oder Splines Uber den Schirm ra-

sen lassen. Auf Wunsch verschwindet der Mauspfeil
beim ersten Tastendruck oder nach bestimmter Zeit.

Unter »Verschiedenes« verbergen sich méchtige
Werkzeuge: Der Stern »*« |aBt sich als Platzhalter
flir System und Shell festlegen, DisplayBeep und das
nervende Klicken der Diskettenlaufwerke abschalten.
Auf AA-Amigas kénnen Interlace-Screens auf ihre
Double-Pendants automatisch umgeschaltet und
neue Shell-Fenster per Tastaturkiirzel gedffnet wer-
den, um nur einige zu nennen.

Wer gerne mit vielen Fenstern auf der Workbench
oder mit 6ffentlichen Bildschirmen (Public Screens)
arbeitet, findet unter »Selektiere Screen« leistungs-
fahige Funktionen: Wahit man dort die gleichnamige
Option an, erhalt das Tiefensymbol von Bildschirmen
(rechte obere Ecke in jedem Schirm) eine neue
Funktion: Wahit man es mit der linken Maustaste an,
gelangt man wie gewohnt auf den néchsten Schirm.
Wahit man es dagegen mit der rechten Maustaste
an, erscheint ein Men( mit allen gedffneten Bildschir-
men und Fenstern. So laBt sich jeder beliebige Bild-
schirm bzw. jedes Fenster direkt anwahlen.

Fazit: MagicCX ist ein vielfdltig einsetzbarer Hel-
fer, der etliche sonst notigen Utilities ersetzt. Sicher
sind einige Funktionen implementiert, die man nicht
unbedingt braucht (z.B. explodierende Fenster),
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doch diese Module muB man ja nicht installieren.
Dies verkirzt nicht nur die Ladezeit, sondern spart
auch einiges an Speicher. Durch das modulare Kon-
zept kann MagicCX jederzeit mit neuen Modulen er-
weitert werden. ww

Utility: WindowDaemon V1.9.30

Damonischer Helfer

iele glauben, daB Damonen immer nur schlechtes

tun. Der »WindowDaemon« rdaumt mit diesem
Vorurteil auf, da er weniger als Damon, sondern viel-
mehr als Heinzelmannchen dem Anwender zur Seite
steht und ihm viel Arbeit abnehmen kann.

Utilities, die einem den Umgang mit der Work-
bench vereinfachen wollen, gibt es inzwischen viele,
doch das Commodity WindowDaemon kann neben

den Ublichen Funktionen solcher Programme auch *

ein paar Innovationen prasentieren:

So erméglicht es etwa, daB automatisch beim Off-
nen eines Workbench-Verzeichnisses das (berge-
ordnete Fenster geschlossen wird. Besonders wenn
man sich tief in die Verzeichnisstruktur klicken muf,
sieht man den Wald vor lauter Baumen nicht mehr.
Der WindowDaemon |48t einen auch auf dem Weg
zuriick zum Hauptverzeichnis nicht im Stich: Schlie3t
man ein Fenster (und driickt gleichzeitig <Ctrl>), so
wird das Ubergeordnete Fenster wieder gedffnet.

Haben sich trotz dieser Hilfen viele Fenster auf
der Workbench angesammelt und man will sie mit ei-
nem Schlag loswerden, mu3 man nur <Alt> driicken
und ein Fenster schlieBen — schon ist man alle Work-
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bench-Fenster los. Zum Léschen von Verzeichnissen
oder Dateien reicht es, <DEL> zu driicken; die
Menifunktion »Piktogramm/Information« kann auch
mit <HELP> aufgerufen werden.
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Eine weitere, recht praktische Funktion fir Benut-
zer, die sehr viele Programme gleichzeitig verwen-
den, diirfte der »Fensterselektor« sein: Klickt man auf
das Tiefensymbol in der rechten oberen Ecke des
Bildschirms mit der rechten Maustaste, dann er-
scheint dieses Fenster mit einer Liste der Bildschirm-
und Fenstertitel der gerade laufenden Applikationen.
Durch einen Doppelklick auf einen Eintrag in der Liste
wird der entsprechende Bildschirm bzw. das entspre-
chende Fenster nach vorne gebracht und aktiviert.

Die Konfiguration erfolgt iiber ein Fenster, in dem
alle Funktionen aufgelistet sind. Durch einen Dop-
pelklick auf einen Eintrag erhalt man eine Kurzbe-
schreibung und man kann dazu ein beliebiges Tasta-
turkiirzel eingeben oder auswahlen (s. Bild). Die
Funktionen des WindowDaemons kénnen auch lber
den eingebauten ARexx-Port aufgerufen werden und
sind damit auch aus anderen Programmen aufrufbar.

Fazit: Das Konzept des WindowDaemons ist zwar
nicht revolutiondr, trotzdem ist es dem Autor gelun-
gen, ein paar neue, praktische Funktionen einzubau-
en. Besonders das SchlieBen des (bergeordneten
Fensters beim Offnen eines Unterverzeichnisses und
die Umkehrung der Funktion méchte man nicht mehr
missen, wenn man sich daran gewohnt hat. Man soll-
te aber schon Englisch kénnen: Programm und An-
leitung liegen nicht in Deutsch vor. Michael Watzl/ww
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Boot-Utility: BootMan V1.1

Freie Auswahl

Wenn Sie Ihren Amiga nicht nur zum Spielen be-
nutzen, sondern auch in unterschiedlichen an-
deren Bereichen, werden Sie feststellen, da3 man-
che Programme spezieller Einstellungen bedurfen...

So entpuppen sich beispielsweise Bildbearbei-
tungsprogramme als regelrechte Speicherfresser.
Auf Systemen mit relativ wenig RAM ist es oftmals
gunstig, nur mit der Standard-Workbench zu booten,
um nicht unnétig viel Speicher fiir die ansonsten ein-
gebundenen Tools zu verbrauchen.

Dazu miiBten Sie jedesmal, wenn Sie vor diesem
Problem stehen, die »startup-sequence« andern und
Ihr System neu booten. Es gibt aber auch noch eine
andere Alternative: »BootMan«,

Das kleine Tool verwaltet viele unterschiedliche
Versionen der »startup-sequence« auf einfache Wei-
se. Dazu installiet man das Programm komfortabel
mit dem Installer von Commodore. Die bisherige
»startup-sequence« wird umbenannt und eine neue
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angelegt. BootMan tragt sich dort in der ersten Zeile
ein und startet somit bei jedem Neustart des Sy-
stems als erstes. Die verschiedenen Startup-Se-
quenzen erstellt man in einem Editor. Mit dem Hilfs-

-programm »BootManPrefs« nimmt man sie in die

Auswahlliste auf. Beim Neustart hat man nun die

Auswahl zwischen den verschiedenen Start-Sequen-
zen und kann den Amiga fortan mit beliebiger Konfi-
guration ohne Verrenkungen starten.

Im Prefs-Programm |48t sich aber noch mehr fest-
legen: Damit der Amiga auch ohne Eingreifen von
auBen booten kann, legt man fest, nach wieviel Se-
kunden mit welcher »startup-sequence« automatisch
gestartet wird. Gegen unbefugten Zugriff auf lhren
Amiga schitzt die PaBwortfunktion. Ist sie aktiv, kann
der Amiga erst nach Eingabe des richtigen Codes
gestartet werden. Leider ist dieser Schutz nicht be-
sonders effektiv, denn driickt man beim Systemstart
beide Maustasten, gelangt man trotzdem in die Sy-
stem-Voreinstellungen (»Early Startup Control«).
Startet man den Amiga anschlieBend ohne »startup-
sequence«, kann man auf alle Daten zugreifen. Aller-
dings diirfte dieser Trick eher erfahrenen Amiga-An-
wendern vorbehalten bleiben.

Fazit: Wer ofters mal mit anderer Konfiguration
starten muB/will, findet im BootMan das ideale Werk-
zeug. Fir zusatzliche Sicherheit sorgt der eingebaute
PaBwortschutz, dessen Schwichen man sich aller-
dings immer bewuBt sein sollte. ~ Martin Wagner/ww

ﬂiskettenpac)rer: Zoom 5.4

Eingepackt!

VDr allem, wenn man per Modem Daten oder Pro-
gramme versenden will, ist es angebracht, die
Daten vorher zu packen. Das spart zum Teil viel
Geld, weil die Ubertragung nicht so lange dauert.
Aber auch beim Anfertigen von Sicherheitskopien
sucht man oft nach einer Moglichkeit, Daten platz-
sparender unterzubringen.

Zum Packen der Daten gibt es nun zwei verschie-
dene Anséatze: Man kann die Daten entweder datei-
orientiert (z.B. mit LhA, LZX oder Zoo) oder disketten-
orientiert (mit DMS oder Zoom) packen. Sollen
ganze Disketten gepackt werden, so arbeiten letztere
schneller und effektiver. Olaf Barthels »Zoom« ist ein
Vertreter dieser Packergattung: Er liegt in der Versi-
on 5.4 vor und lauft ab Amiga-OS 1.2

Es handelt sich zwar schon um ein etwas &alteres
Baujahr, aber deswegen gehort dieses Programm
noch lange nicht zum alten Eisen: Das Programm
verfligt Uber eine benutzerfreundliche grafische
Oberflache, Gber die alle Einstellungen mit Schaltern
veranderbar sind. Alle Schalter lassen sich auch mit
der Tastatur aktivieren. Die Oberflache ist vor allem
fir Benutzer, die sich nicht besonders gerne mit der
Shell befassen, eine groBe Hilfe.

Um die Packrate zu verbessern, léscht Zoom un-
benutzte Daten bzw. Blécke vor dem Packen. Es ist
auch madglich, nur bestimmte Teile einer Diskette zu
packen, z.B. Spur (Track) 10 bis 25 statt 0 bis 79.
Wahrend des Pack- bzw. Entpackvorgangs wird man
umfassend Informiert. Angezeigt werden freies RAM,
freier Diskplatz, DateigréBe, SpurgroBe, aktuelle
Spur, verstrichene Zeit und der Programmstatus.

Zoom |aBt sich auch in der Kommandozeile
(Shell) bzw. aus Skripts verwenden. Damit kann es
auch aus anderen Programmen gestartet werden. Al-
le Einstellungen werden dann als Parameter (berge-
ben. Die Ein-Ausgabe-Aktionen laufen (ber das
Shellfenster ab.

Neben dem bloBen Packen der Daten beherrscht
Zoom auch das Verschlisseln mit Hilfe eines
PaBworts. Das Archiv |&Bt sich ausschlieBlich dann

entpacken, wenn man das richtige PaBwort angeben

kann. Auch das Einbetten einer Textdatei in das Dis-
kettenarchiv ist moglich. Da man bei Disketten-
packern nicht ohne gréBeren Aufwand an ein Inhalts-
verzeichnis des Archivs kommt, kann man sich mit
dieser Textdatei behelfen, die man jederzeit mit
Zoom lesen kann.

Das Alter des Programms schldgt sich zum Teil
auch in der Leistung nieder: Zoom braucht zum
Packen der »Workbench3.0«-Diskette 39 Sekunden
langer als »DMS V2.02« (gemessen mit einem Ami-

Autor: Olaf Barthel, Brabeckstr. 35,
30559 Hannover

Registrierung: Giftware
Verzeichnis auf der CD: »Program-
“ me_zum_Heft/Utilities/Kurztest«

ga 4000/040) und das Archiv ist ca. 30 KByte langer.
Vor HD-Disktten muBB Zoom kapitulieren und dem
eingebauten Bootblock-Viren-Priifer sollte man auch
nicht mehr blindlings vertrauen.

Fazit: Zoom 5.4 ist zwar nicht gerade der neueste
Diskpacker auf dem Softwaremarkt, er ist aber sehr
benutzerfeundlich. Michael Watzl/ww

Dateimanager: DosXS V2.2

Fingerschoner

F ingeriibungen mogen fir Pianisten schén und gut
sein, wenn es allerdings um zlgiges Arbeiten am
Computer geht, sind sie lastig. Insofern verwundert
es nicht, daB Dateimanager wie »DosXS« heutzuta-
ge zur Grundausstattung eines Computers gehéren
und lastige Schreibarbeit abnehmen.

DosXS ist schon seit langerer Zeit erhéltlich und
liegt jetzt in der neuen Version 2.2 vor. Bemerkens-
wert ist nach wie vor die geringe GroBe, die unter an-
derem dadurch erreicht wird, daB fir viele Funktio-
nen auf externe Programme zuriickgegriffen wird.
Diese miissen bei Bedarf zuséatzlich installiert wer-
den. Beispielsweise wird flirs Abspielen von Sound-
modulen »SMP« aktiviert, Texte lassen sich mit
»Ed« bearbeiten.

Allerdings sind das nur Voreinstellungen, die mit
dem Konfigurationseditor »DosXPrefs« leicht gean-
dert werden kénnen. Dort kann man nicht nur andere
Dateimasken fir die automatische Aktivierung von
Kommandos definieren, sondern auch eigene Schal-
ter in die Oberflache einflgen. Auch die Menus, Zei-
chenséatze und Druckoptionen lassen sich den indivi-
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duellen Bedirfnissen anpassen. Doppelt belegte
Schalter (Gadgets) sind durch ein »Eselsohr« mar-

! Autor: Frank Dittmar, Griirmannstr.
24, 58239 Schwerte

Registrierung: Shareware, 20 Mark
Verzeichnis auf der CD: »Program-
me_zum_Heft/Utilities/Kurztest«

kiet. Um die andere Funktion einzustellen, Klickt
man den Schalter mit der rechten Maustaste an, um
sie dann aufzurufen, klickt man nochmals mit der lin-

_ken Maustaste darauf. Das Programm arbeitet auf al-

len Amigas ab Amiga-OS 1.3 und unterstltzt auf
Grafikkarten selbst sehr hohe Auflosungen bis zu
1200 x 1200 Bildpunkten.

Einige Einstellungen kontrolliert man direkt von
DosXS aus. Das betrifft etwa den Interlace-Modus
oder die finf verschiedenen Benutzeroberflachen.
Ebenso kann der interne Puffer (Cache) abgeschal-
tet werden, der das Einlesen von Verzeichnissen be-
schleunigt. Zu den weiteren Starken gehéren der
Druckmodus, der Texte auch mit Datum und Da-
teinamen ausdruckt, die Verwendung beliebiger Zei-
chensétze und das Modul »DiskTool«, das die Funk-
tionen »Format«, »Quick-Format«, »Relabel« und
»Install« bereitstellt.

Fazit: Sollten Sie noch keinen Dateimanager ge-
funden haben, der lhren Wiinschen entspricht, bietet
DosXS die besten Chancen, zumal sich das Pro-
gramm dank seiner GréBe auch auf Amigas ohne
Festplatte gut einsetzen laBt. Der flexible Aufbau ga-
rantiert, daB3 eine Anpassung fiir fast jeden Zweck
méglich ist und das Programm auch bei zukinftigen
Entwicklungen nicht passen muB. Matthias Fenzke/ww
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Haben Sie es satt, sich im-
mer wieder durch einen
endlosen Fenster-Dschun-
gel kdmpfen zu missen,
um an Ihre Programme zu
kommen? Dann versu-
chen Sie's doch mal mit
dem »ToolManager.

von Gunther Lemm
ie kennen den ToolManager
noch nicht? Oder haben Sie
ihn vielleicht mal getestet,
und es erschien lhnen alles viel

zu kompliziert? Dann sollten Sie

sich jetzt ein wenig Zeit nehmen,
um ein biBchen mit dem Tool-
Manager herumzuexperimentie-
ren. Denn wer einmal auf den Ge-
schmack gekommen ist, méchte
ihn nicht mehr missen.

Es gibt zwar bei der Work-
bench die Mdoglichkeit, Pro-
gramm-Piktogramms, ins Work-
bench-Fenster zu  verlagern
(»Leave out« bzw. »Auslagern«),
aber auf Dauer ist das nicht die
optimale Lésung. Der ToolMana-
ger hat da einige wesentlich kom-
fortablere Funktionen zu bieten:
Neben Piktogrammen im Work-
bench-Fenster und Programmein-
tragen im Workbench-Meni las-
sen sich auch Piktogrammleisten,
sogenannte Docks einrichten.

Installation

Egal, ob Sie den ToolManager
in einer Mailbox oder auf einer
unserer PD-Disketten gefunden
haben, er ist als Archiv gespei-
chert. Das bedeutet, daB Sie die-
ses erst einmal entpacken mus-
sen, bevor Sie den ToolManager
installieren koénnen. Um |hnen
diese lastige Arbeit abzunehmen,
haben wir ihn auf der CD zum
Heft bereits entpackt. Sie miissen
sich nur noch ins entsprechende
Verzeichnis klicken (»Amiga-PD-
1/Programme_zum_Heft/Utilities/
Workshops/ToolManager«

Alles Weitere ist recht einfach,
da der Programmierer Rucksicht
auf Amiga-Neulinge genommen
hat und ein Installationsprogramm
mitliefert, das Ihnen die Kopierar-
beit abnimmt. Sie brauchen also
nur noch das entsprechende
Hilfsprogramm aus dem ToolMa-
nager-Unterverzeichnis »Install«
zu starten, um die verschiedenen
Dateien an ihren Bestimmungsort
kopieren zu lassen. Fir die Instal-
lation in deutsch klicken Sie das
Piktogramm »DEUTSCH« dop-
pelt an. Falls das Installationspro-
gramm nicht startet, liegt es mit
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hoher Wahrscheinlichkeit daran,
daB das ARexx-Hauptprogramm
noch nicht lauft. Um es zu star-
ten, missen Sie das »Rexx-
Mast«-Programm in lhrem »Sy-
stem«-Ordner aufrufen. Danach
solite sich das ToolManager-In-
stallationsfenster ohne Probleme
6ffnen und die nétigen Dateien
auf die Festplatte kopieren.

Es werden folgende Dateien
kopiert: der »WBStart-Handler«
ins »L:«-Verzeichnis, die »toolma-
nager.library« ins »Libs:«-Ver-
zeichnis, das Toolmanager-Start-
up-Programm ins Verzeichnis
»WB-Startup« und der ToolMana-
ger-Voreinsteller ins Verzeichnis
»Prefs«. Wer die Installation von

gen. Dazu muf ihm natirlich erst
noch gesagt werden, auf welche
Aktionen er wie reagieren soll.
Dies geschieht mit dem Vorein-

steller-Programm aus dem
»Prefs«-Ordner. Auf einen Dop-
pelklick erscheint sein Hauptfen-
ster. Hier ist nun die Verwirrung
grof3, denn im Vergleich zu den
1.x-Versionen des ToolManagers

festzulegen. Wir haben es also
mit zwei groBen Gruppen soge-
nannter Objekttypen zu tun. Da-
bei liefern die Objekttypen Pro-
gramm (Exec), Bild (Image) und
Ton (Sound) samtliche Aufrufpa-
rameter. Von den Fenstern der
Objekttypen Meni (Menu), Pikto-
gramm (lcon) und Dock aus, kén-
nen dann jeweils die zuvor defi-

[ Objeklisten | Einstellungen im Objektiisten Einstellungen im |
im Hauptfenster | Manipulationsfenster im Hauptfenster Manipulationsfenster |
T'— R AR R S 1
j ) 4 ‘
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P— =0 | ~_| Programm- — -
8| Meneintrage |~ | Progmmm-Objek |~ | oudil s 8
| Ton-Objekt ' | | Programmname und Pfad| | ©
[T = oo e | Aufruf-Voreinstellungen  a |
| | SRR
- | \ !
| ramm-Name) [ TR 1
E Pikt | Programm-Objekt! .| Bild-Objekiname| ol
= =
g| Tidogramm | . | Bid-Objek ~| Bildname und Pfad =
2 eintrage = ’ |
£ Ton-Objekt —
o | Position
T i) —————————
| | [Ton-Objekiname| ||
‘ | [ARexx-Port "9|
b ) ‘ Ty | [ARexx-Be | |
| cosceinuage | | 1omaNams ([
| Programm-Objekt]
‘é :> Bild-Objekt
[a] | Ton-Objekt
\ Position
| | Hotkey |
| | Voreinstellungen |

Hand vornimmt, sollte darauf ach-
ten, Voreinsteller und Startup-
Programm nicht zu verwechseln,
denn sie nennen sich beide
ToolManager. g

Die Installation der Uberset-
zungsdatei macht erst ab Amiga-
0OS 2.1. Sinn, da &ltere Work-
bench-Versionen nicht mit der
»locale.library« ausgeriistet sind,
die fur die Sprachanpassung
nétig ist. Am besten lassen Sie
die Beispielkonfiguration auch
gleich kopieren, um zu testen, ob
alles geklappt hat und einen Ein-
druck von der Funktionsvielfalt
des ToolManagers zu bekommen
(der Voreinsteller wird dabei auto-
matisch mitgestartet). Die darin
festgelegten Einstellungen blei-
ben allerdings nur bis zum néch-
sten Reset erhalten, weil die Bei-
spiel-Konfigurationsdatei in der
RAM-Disk abgelegt wird.

Da jetzt alle Teilstlicke am rich-
tigen Platz sein sollten, kann un-
ser »Werkzeugbursche« losle-

die

n:

Kt bendt

Objekt-

) in ge : -
's0 muB eines im Manipulationsfenster er-

, des Programm-

4 Kvies witaridecc o S
des Programmnamens (alles grau hinterlegt) unbedingt erforderich.

ist nichts mehr dort, wo es einmal
war. Das kann selbst erfahrenen
ToolMagager-Benutzern zunéchst
Kopfzerbrechen bereiten, da der
Programmierer sein altes Kon-
zept vollstandig gedndert hat.

Der Grundgedanke bei der
Verwaltung der Programme ist
es, alle zum Aufruf von Program-
men noétigen Parameter und der
Weg, Uber den sie aufgerufen
werden, voneinander getrennt

nierten Programm-, Bild- und
Tonobjekte ausgewahit werden.
Das Funktionsschema zeigt die-
sen Ablauf noch einmal im Detail.

Meniis

Die einfachste Methode, mit
dem ToolManager ein Programm
»startbar« zu machen, ist das An-
melden eines Menieintrags im
Workbench-Meni »Hilfsmittel«
(»Tools«). Nehmen wir als Bei-
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spiel das Commodities-Kontroll«
Programm »Exchange«. Sie grei-
fen also zur Maus und klicken sich
so lange durch das Objekttyp-
Gadget, bis es die Aufschrift »Pro-
gramme« (»Exec«) tragt. Ein Druck
- auf das »Neu«-Gadget richtet ein
neues Programm-Objekt ein und
offnet das zugehorige Einstel-
lungsfenster. Hier muf3 zuerst der
Objektname eingetragen werden,
der dann spater in die Liste der
Programm-Objekte Ubernommen
wird. Léschen Sie also mit der De-
lete-Taste den vorgegebenen
Text und schreiben Sie dafir bei-
spielsweise »Exchange-Prog« in
das Textfeld. Dieser Name kann
beliebig gewahlt werden, da er
nur zur spéteren Auswahl des
Programm-Objekts benutzt wird.
AuBerdem muB dem ToolMa-
nager noch gesagt werden, wel-
ches Programm Uberhaupt gestar-
tet werden soll. Dazu betéatigen
Sie das Dateiauswahl-Gadget
zwischen der Bezeichnung »Be-
fehl« und dem zugehérigen Text-
feld. Im Dateiauswahl-Fenster
kann daraufhin das Exchange-
Programm ausgewahlt werden.
Der so festgelegte Programmna-
me und -pfad wird dann automa-
tisch ins Textfeld eingetragen.
Falls Sie aber Programme anmel-
den wollen, die noch zusatzliche
Dateien aus Ihrem Ordner bendti-
_gen, muB der Programmpfad im
Textfeld »Aktuelles Verzeichnis«
(»Current Directory«) angegeben
werden. Im Texifeld »Befehl« darf
dann aber nur noch der Pro-
grammname (ohne Pfad) stehen.
Jetzt muB3 noch mit dem »Pro-
grammtyp«-Gadget ausgewahlt
werden, ob es ein Workbench-
oder ein CLI-Programm ist, das
gestartet werden soll. Dies ist
wichtig, da Workbench-Program-
me ihre Aufrufparameter aus den
»Merkmalen« (»ToolTypes«) be-
ziehen, die an das zugehérige
Piktogramm angehéangt sind. Bei
CLI-Programmen wird dies dage-
gen uber die Befehlszeile erle-
digt. Mégliche andere Programm-
typen, wie »ARexx«, »Docke,
»Hot Key« oder »Network« ha-
ben im Moment noch keine Be-
deutung. In unserem Fall muB al-
so das »Programmtyp«-Gadget
die Aufschrift »WB« tragen. Damit
sind alle notwendigen Einstellun-
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gen getroffen und kénnen mit ei-
nem Druck auf das »Ok«-Gadget
Ubernommen werden. Daraufhin
erscheint der Name des neuen
Programm-Objekts in der Liste.
Der zweite Schritt ist nun die
Definition des Menipunkts. Dazu
muf3 als Objekttyp »Mentii« einge-
stellt sein. Mit dem »Neu«-Gadget
offnen Sie das Einstellungsfenster

die Konfiguration auch speichern,
missen aber dann das Konfigura-
tionsprogramm noch mal aufrufen.

Ilcons

Eine weitere Mdglichkeit Pro-
gramme aufzurufen, bieten Pikto-
gramme, die sich wie die Lauf-
werk-Piktogramme standig auf
dem Workbench-Bildschirm befin-

- den. lhre Anmeldungsprozedur ist

der von Menipunkten sehr ahn-
lich: Zuerst muf3 wieder ein Pro-
gramm-Objekt definiert werden.
Als Beispielprogramm bietet sich
hierfir »SYS:Utilities/More« bzw.
»SYS:Utilities/MultiView« an.
AuBerdem brauchen Sie natir-
lich noch eine Grafik, die dann

TooIMnager total: Nach einier Konfigurationsarbeit kann
auch lhre Workbench deutlich besser zu bedienen sein

fur Menteintrage. Der Text, den
Sie hier als Objekt-Namen eintra-
gen, erscheint spater im »Hilfsmit-
tel«-Menu  (»Tools«) der Work-
bench. Wenn Sie nun auf das
»Programm-Objekt«-Gadget (Exec
Object...) klicken, bekommen Sie
die Liste der angemeldeten Pro-
gramm-Objekte. Hier wahlen Sie
nun den (bisher einzigen) Eintrag
»Exchange-Prog« aus.

Zusatzlich kann auch noch ein
Ton-Objekt ausgewahlt werden.
Da Sie es bei Ton-Objekten
zwangslaufig mit ARexx-Befehlen
zu tun bekommen, sollten Sie sich
damit noch etwas gedulden. Mit
einem Klick auf das »OK«-Gadget
werden die Einstellungen iber-
nommen und es erscheint der Ob-
jekt-Name in der Liste. Die Rei-
henfolge der Meniipunkte kénnen
Sie mit den finf Gadgets rechts
neben der Objekt-Liste festlegen.
Damit ist der Menueintrag fertig
und kann, nachdem das »Te-
sten«-Gadget gedriickt wurde,
ausprobiert werden. Sie koénnen

spater als Piktogramm (lcon) auf
der Workbench erscheinen soll.
Pfad und Namen dieser Grafik
koénnen Sie Uber den Objekttyp
»Bild« festlegen, indem Sie mit
dem »Neu«-Gadget das Einstel-
lungsfenster aufrufen und dort
Gber das Dateiauswahl-Fenster
eine Grafikdatei auswahlen. Dabei
unterstiitzt der ToolManager fol-
gende Grafikformate: Piktogramm
(Dateien mit der Endung »*.info«),
IFF-Brush und ANIM-Brush (bei-
spielsweise von »Deluxe-Paint«).

Vom Objekttyp »Piktogrammy
aus wird nun im Einstellungsfen-
ster je ein vorher definiertes Pro-
gramm- und Bild-Objekt ausge-
wahlt. Der Objekt-Name in der
obersten Zeile erscheint spater
unter dem Piktogramm (vorausge-
setzt, der Schalter »Zeige Na-
men« ist mit einem Haken verse-
hen). In die beiden Textfelder fir
die obere und die linke Kante kén-
nen Sie die gewiinschten Koordi-
naten, an der das Piktogramm er-
scheinen soll, eintragen. Einfacher

ist es natirlich, wenn Sie das Po-
sitionierungs-Fenster an den ge-
winschten Platz schieben. Wenn
Sie nun das »Testen«-Gadget
betatigen, sollte lhr Piktogramm
am richtigen Ort erscheinen.

Docks

Das Einrichten von Docks lauft
prinzipiell genauso ab, nur daB
hierbei noch wesentlich mehr
Funktionen geboten sind. Bei-
spielsweise missen nicht unbe-
dingt Bild-Objekte verwendet wer-
den, sondern es last sich auch
ein Zeichensatz auswéhlen, der
dann benutzt wird, wenn der
»Text«-Schalter im Dock-Einstel-
lungsfenster gesetzt wurde. Die
Programme-, Bild- und Ton-Objek-
te, die im Dock benutzt werden
sollen, lassen sich in einem ge-
sonderten Fenster auswahlen.
Dieses Fenster kénnen Sie Uber
das »Andere Dockeintrage«-Gad-
get (»Edit Tools List«) erreichen.
Mit dem »Neu«-Gadget werden
dann Dock-Eintrage eingerichtet,
die spater in der dort festgelegten
Reihenfolge als Grafik oder Text
im Dock-Fenster erscheinen.
Denken Sie aber daran, daB sich
Text- und Grafik-Gadgets in ei-
nem Dock nicht mischen lassen.

Piktogramme und Dock-Eintra-
ge haben die praktische Eigenart,
daB sie Dateinamen von darauf
fallengelassenen Piktogrammen
an den ToolManager weitergeben
kénnen. Ein anschauliches Bei-
spiel dafur ist Ihr More- bzw. Mul-
tiview-Piktogramm. Wenn Sie
eine Text-Datei (z.B. »TM_
deutsch.doc«) auf dieses Pikto-
gramm schieben, wird das Pro-
gramm More/Multiview gestartet
und der Text angezeigt. Diese Da-
teinamen-Auswertung funktioniert
aber nur, wenn der »Argumentes«-
Schalter im Einstellungsfenster flr
Programm-Objekte angewahlt ist.
Nach wie vor haben Sie natirlich
die Mdglichkeit, Dock-Eintrage
oder Piktogramme mit einem
(Doppel-)Klick zu starten.

Wenn Sie auf ein Schlie3- und
ein Vorne/Hinten-Gadget in der
Titelzeile Wert legen, sollten Sie
unbedingt etwas ins Textfeld
»Fensternamen« (»Window Tit-
le«) eintragen, da das Fenster an-
dernfalls nur mit einem schmalen
Verschiebe-Balken ausgestattet
wird. Je nach Einstellung des
»Vertikal«-Schalters erscheint
dieser Balken iber oder links von
den Dock-Gadgets.

Mit dem Textfeld »Spalte«
(»Columns«) laBt sich die Auftei-
lung der Gadgets im Dockfenster
bestimmen. Wenn Sie hier eine
gréBere Spaltenzahl als »1« fest-
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legen, werden die ausgewahliten
Programm-Objekte auf die Spal-
ten verteilt. Ferner bietet es sich
an, ein Tastenkirzel (»Hot Key«),
vorzugeben, mit dem Sie das
Dock aus-, oder (nach versehent-
lichem SchlieBen) wieder ein-
schalten kénnen. Solch ein Ta-
stenkirzel kénnte etwa so ausse-
hen: »Shift Alt F10«. Bedenken
Sie aber, daB sich durch diese
Hotkeys keine Uberschneidungen
mit den Workbench-Tastenkombi-
nationen ergeben dirfen.

AuBer Uber Hotkeys lassen sich
Docks auch per Programm-Objekt
aufrufen. Dazu missen Sie den
Objektnamen des Docks in die
Textzeile »Befehl« eintragen und
den Programmtyp auf »Docks«
stellen. Nun kann dieser Dock-
Aufruf wie jedes andere Pro-
gramm-Objekt benutzt werden.
Sie kénnen so z.B. mit einem Icon
oder einem Meni-Eintrag ein
Dock 6ffnen und schlieBen.

Gerade, wenn mehrere Docks
verkettet werden, kann es passie-
ren, daB nicht alle Docks direkt
nach dem Starten des ToolMana-
gers gedffnet werden sollen. Fir
diesen Fall gibt es den »Aktiviert«-
Schalter. Ist er ausgeschaltet, wird
das Dock erst gedffnet, wenn es
per Hotkey oder Dock-Programm-
objekt aufgerufen wird. Der »Pop
Up«-Schalter sorgt dafiir, daB das
Dock automatisch wieder ver-
schwindet, sobald ein Gadget dar-
aus ausgewahlt wurde.

Programm »Terme« beispielswei-
se bietet diese Méglichkeit.

Mit dem »Zeichensatz«-Gadget
kénnen Sie eine Schriftart
wahlen, die dann im Textmodus
benutzt wird. Dabei werden statt
einer Grafik die Namen der Pro-
gramm-Objekte in der festgeleg-
ten Schriftart ins Dock-Fenster
geschrieben. Um einmal probe-
halber ein Dock einzurichten,
kénnen Sie die bereits angemel-
deten Programm-Objekte verwen-
den. Diese missen dazu nur
noch iiber das »Andere Dockein-
trage«-Fenster ausgewéhit wer-
den. Danach 1aBt sich das Dock,
wie (blich, mit dem »Testen«-
Gadget begutachten.

Ton-Objekte und ARexx

Der ToolManager verwaltet Mu-
sik-Samples genauso wie Pro-
gramme und Bilder, namlich als
Objekte. Ton-Objekte erlauben
es, synchron zu Programmaufru-

gramm (»SYS:System/Rexx-
Mast«) starten, da sonst die
ARexx-Steuerung nicht funktio-
niert. Damit Sie diese Prozedur
nicht bei jedem Workbench-Start
wiederholen mussen, sollten Sie
lhre »startup-sequence« mit ei-
nem ASCII-Editor (z.B. »Ed«) um

-die vier Befehle aus Listing 1 er-

weitern. Denken Sie daran, daB
Sie lhren Rechner neu booten
mussen, damit diese Veranderun-
gen wirksam werden.

Die in Listing 1 enthaltenen Be-
fehle schalten auBerdem den
TiefpaBfilter der Audiokanéle ab.
Dadurch klingen Ihre Musik-Sam-
ples wesentlich besser. Sie soll-
ten unbedingt darauf achten, daB
Sie den »RX...«-Befehl fehlerfrei
abtippen, da schon kleine Ande-
rungen lhre Hardware anders be-
einflussen, was eine Menge uner-
winschter Effekte haben kann.

Nach diesen Vorbereitungen
kénnen Sie damit beginnen, Ton-

SYS:System/RexxMast >NIL:
assign REXX: SYS:Rexx

gen.

Fertigen Sie eine Sicherheitskopie der Datei »SYS:s/startup-sequence« an und
tragen Sie die folgenden Befehle mit einem ASCII-Editor in lhre »startup-sequen-
ce« ein (oder falls vorhanden in »SYS:s/user-startup«):

run SYS:c/upd >NIL: -bl6000 -p -2
REXX:RX "export ('00bfe001'x,bitset (import ('00bfe001'x,1),1))"

Diese Befehlszeilen miissen Sie unbedingt vor »LoadWB« und »EndCLI« eintra-

Listing 1: Mit diesen Befehlen in der startup-sequence bzw.
user-startup starten Sie ARexx automatisch und ermagli-
chen das Abspielen von Sound-Objekten im ToolManager

Objekte, lassen sich auch »Untermeniis« aufrufen

Eine weitere Besonderheit der
Docks ist, daB3 Sie festlegen kon-
nen, auf welchem Bildschirm das
Fenster erscheinen soll. Dazu
gibt es ein Auswahl-Gadget und
ein Textfeld »Offentlicher Schirm«
(»Public Screen«). Hiertiber kon-
nen Sie den Screen eines ande-
ren Programms auswahlen, um
das Dock dahin umzuleiten. Das
funktioniert aber nur mit Bildschir-
men, die als »Public-Screen« de-
klariert sind. Der Public-Screen
muB3 vor dem Starten des Tool-
Manager-Voreinstellers gedffnet
worden sein, um im Auswabhlfen-
_ster zu erscheinen. Das Terminal-

24

fen ein Sample abzuspielen. Aber
ganz so einfach, wie sich die Sa-
che anhort, ist sie leider nicht,
denn der ToolManager spielt die
Samples nicht selbst ab, sondern
sendet nur einen ARexx-Befehl an
ein Abspielprogramm »Upd«. Es
ist im ToolManager-Programm-
paket zu finden im Verzeichnis
»Goodies«, in einem eigenen Ar-
chiv. namens »updi_30.lha« un-
tergebracht und muB auch erst
entpackt und installiert werden.
Wenn Sie Ton-Objekte benut-
zen mochten, missen Sie, wie
oben schon angesprochen, auBBer
Upd auch das ARexx-Hauptpro-

Objekte zu definieren. Dazu stel-
len Sie das »Objekttyp«-Gadget
auf »Ton« (»Sound«) und richten
mit dem »Neu«-Gadget ein Ton-
Objekt ein. Im zugehdrigen Ein-
stellungsfenster missen Sie nun
drei Parameter angeben: einen
Objekt-Namen, lber den das Ton-
Objekt spater ausgewahlt wird, ei-
nen ARexx-Befehl und den Na-
men des ARexx-Ports, an den der
Befehl weitergegeben werden soll.

In das Textfeld »Befehl«
(»Command«) tragen Sie nun »fi-
le« gefolgt vom Dateinamen des
Samples ein. Falls Sie gerade kein
Sample zur Hand haben, kénnen
Sie auch einen Text sprechen las-
sen. In der Befehlszeile muB3 dann
der Befehl »say« und der zu spre-
chende Text stehen: »say hallo da
draussen«. (Die System-Dateien
zur Sprachausgabe werden ab
Amiga-OS 2.0 nicht mehr mitgelie-
fert. Falls Sie nicht auf den »say«-
Befehl verzichten wollen, bendti-
gen Sie folgende Dateien von
Amiga-OS 1.3: den »lL:speak-
handler«, die »Libs:translator.libr-
ary« und den »SPEAK:«-Eintrag
aus der »Devs:Mountlist«.)

Um den Befehl ans Upd-Pro-
gramm zu schicken, tragen Sie in
das »ARexx  Port«-Textfeld
»PLAY« ein. Mit dem »OK«-Gad-
get Ubernehmen Sie diese Ein-
stellungen, und der Name des
Ton-Objekts erscheint in der Ob-
jektliste. Ihr neues Ton-Objekt
1aBt sich nun von den Einstel-
lungsfenstern der Objekttypen
Ment, Piktogramm oder Dock
aus anwahlen. Nachdem Sie das
»Testen«-Gadget betatigt haben,
kénnen Sie sich von den musika-
lischen Fahigkeiten des ToolMa-
nagers Uberzeugen.

Upd bietet noch eine Reihe an-
derer Befehle und Sonderfunktio-
nen, die Sie der Anleitung »upd.
doc« entnehmen koénnen. Bei-

" spielsweise haben Sie die Méglich-

keit, zu Mitteilungen des Betriebs-
systems einen Kommentar abzu-
spielen. Kopieren Sie dazu die Da-
tei »Upd.ids«, die diverse Aufrufe
enthélt, ins »S:«-Verzeichnis.

Beispielkonfiguration

Jetzt, nachdem alle wichtigen
Funktionen des Toolmanagers
angesprochen wurden, haben wir
lhnen noch eine komplette Bei-
spiel-Konfiguration zusammenge-
stellt. Diese finden Sie auch auf
der zugehdrigen CD »Amiga-PD-
1«, Im Unterverzeichnis »ToolMa-
nager_Beispiele« von ToolMana-
ger. Zusatzlich zu den Konfigura-
tionsdaten und den Dock-Grafi-
ken, sind noch zwei nitzliche
ARexx-Makros dabei, die zu lang
sind, um sie hier mit abzu-
drucken.

In unserer Beispiel-Konfigurati-
on haben wir den ToolManager
benutzt, um Docks als Fernbedie-
nung zu miBbrauchen, Uber die
Sie mit Hilfe von »InfraRexx« Ihre
heimischen Geréte steuern kén-
nen. (InfraRexx finden Sie auf der
AMIGA-Magazin-PD-Diskette 5
zum Heft 3/95).

Damit die in der Konfigurati-
onsdatei eingesteliten Dateipfade
stimmen, missen Sie darauf ach-
ten, daB die Dock-Grafik und
ARexx-Makros an den richtigen
Platz kopiert werden. Das »Brus-
hes«-Verzeichnis (das die Grafi-
ken und ein Sample enthélt) soll-
ten Sie deshalb komplett in den
»WBStartup«-Ordner auf lhrer
Boot-Partition kopieren. Die bei-
den ARexx-Makros (»MiniView.

‘rexx« und »Trasher.rexx«) ge-

hoéren ins »REXX:«-Verzeichnis.
Die Konfigurationsdatei »ToolMa-
nager.prefs« kdnnen Sie an einen
beliebigen Ort kopieren, wenn Sie
sie per »Offnen«-Kommando in
den  ToolManager-Voreinsteller
laden wollen. Sollen die Einstel-
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lungen dagegen dauerhaft be-
nutzt werden, sollten Sie die Da-
tei ins »ENVARC:«-Verzeichnis
kopieren.

ToolManager startet den Tool-
Manager-Voreinsteller, vorausge-
setzt, er ist unter »Toolmanager«
im »Prefs«-Ordner zu finden.

PCO: anmelden erspart |lhnen
die Suche nach dem PCO-Pikto-
gramm im »SYS:Storage«-Ord-
ner, wenn Sie einmal eine MS-
DOS-Diskette Uber die Work-
bench ansprechen wollen. Nach-
dem dieser Menieintrag einmal
aufgerufen wurde, erkennt |hr
Amiga auch PC-Disketten im
Laufwerk DFO:.

X-Change startet das Exchan-
ge-Programm aus »SYS:Utili-
ties/Commodities«, mit dem Sie
sich dann einen Uberblick iiber
alle laufenden Commodities ver-
schaffen kénnen.

Trasher ist ein ARexx-Pro-
gramm, das hauptsachlich zum

in der RAM-Disk vorhanden sind.
Deshalb sollten Sie, nachdem Sie
den Trasher benutzt haben, das
RAM-Fenster kurz schlieBen und
wieder offnen oder Im Work-
bench-Menli den Eintrag »Fen-
ster/aktualisieren« (<Amiga m>)
anwahlen, um zu sehen, was
wirklich noch da ist.

Mini-View ist ein weiteres
ARexx-Programm, das als Ersatz
fir das Multiview-Programm der
Workbench 2.1 und 3.x gedacht
ist. Sie haben damit die Méglich-
keit, Datei-Piktogramme auf das
Mini-View-Gadget zu werfen und
automatisch auswerten und anzei-
gen zu lassen. Je nachdem, wel-
chen Bild- oder Textbetrachter Sie
benutzen mochten, miissen Sie
die Suchpfade im Makro andern.

Verstarker-/CD-Player-Dock
Diese beiden Docks sind die
oben angesprochenen Fernbe-
dienungen. Damit sie funktionie-
ren konnen, missen der »Infra-

Hilfsittel: Es lassen sich niht nur Docks, sondern auch
Meniieintrage und Applikations-Piktogramme definieren

Aufraumen der RAM-Disk ge-

dacht ist. Alles, was nicht mehr

gebraucht wird, kann auf das
Trasher-Piktogramm geschoben
werden. Der Trasher prift dann,
ob sich die zu léschenden Datei-
en in der RAM-Disk befinden. Ist
das der Fall, werden sie sofort
geléscht; stammen sie dagegen
von der Festplatte oder aus einer
anderen Quelle, wird vor dem L6-
schen vorsichtshalber noch ein-
mal nachgefragt (falls Sie Ihre
RAM-Disk umbenannt haben und
sie nun nicht mehr »RAM Disk«
heiBt, missen Sie den neuen Na-
men auch im Makro eintragen,
damit die Erkennung funktionie-
ren kann). Leider Uberprift die
Workbench nicht regelmaBig,
welche Programme wirklich noch

AMIGA-MAGAZIN Sonderheft 2/95

RexxDeamon« und das »Rexx-
Mast«-Programm gestartet sein.
AuBerdem missen Sie die von
uns eingetragenen Fernbedie-
nungs-Kommandos noch auf |h-
re personlichen ARexx-Komman-
dos aus InfraRexx abstimmen.
Wenn also im ToolManager fol-
gender Befehl eingetragen ist: »rx
‘address INFRAREXX cdplays,
dann muB auch das IR-Komman-
do in InfraRexx (iber den Befehl
»cdplay« ansprechbar sein.
Wenn Sie nun neugierig ge-
worden sind, was der ToolMana-
ger noch alles kann, soliten Sie
dessen Dokumentation aufmerk-
sam durchlesen und eifrig experi-
mentieren. ww
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UTILITIES

WORKSHOP

Eine Installation hat nicht
geklappt? Ein Programm
verabschiedet sich sang-
und klanglos? Dann ist es
Zeit, dem System genau
auf die Finger zu schauen.

von Clemens Marschner

ypisch fiir schlecht ge- -
machte Programme ist es,

sich immer am falschen Zeit-
punkt ohne jede Meldung aus
scheinbar heiterem Himmel zu
verabschieden. Oft sind nicht
gefundene Dateien oder Libraries
der Grund dafr.

Das einfachste Beispiel dafiir
sind die Bibliotheken, die mei-
stens beim Programmstart gela-
den und erst nach Programmen-
de wieder freigegeben werden.
Kann eine Library nicht geladen
werden, 1aBt sich das Programm
einfach nicht starten.

Beim Beheben solcher Fehler
sind die beiden vorgesteliten Utili-
ties, »DOSTrace 2.2« und
»SnoopDOS 3.0«, eine groBe Hil-
fe. Sie gelten als die meist verbrei-
teten Programme ihrer Art. Beide
arbeiten nach demselben Prinzip:

Ruft ein Programm eine Sy-
stemroutine des Amiga-Betriebs-
systems auf, klinkt sich der
»Schniffler« in den Aufruf ein
und kann ihn so fiir den Anwen-
der sichtbar machen.

Welche Systemroutinen »ge-
patcht« werden, ist in beiden Pro-
grammen unterschiedlich (s. Ka-
sten »Die (berwachten Funktio-
nen«). ‘

SnoopDOS

Das Programm SnoopDOS
war das erste und inzwischen
das bekannteste Programm zum
einfachen Uberwachen von DOS-
Routinen. Die Version 1.7 fand
groBe ‘Verbreitung, obwohl sie

ffler

noch in einem Shell-Fenster lief
und Bedienungskomfort Fehlan-
zeige war. Die neue Version 3.0
kann sich allerdings sehen las-
sen, wurde sie doch in ein
schickes Gewand gekleidet und
mit allerlei Oberflachenfunktionen
ausgestattet.

Um SnoopDOS zu starten,
genigt ein Doppelklick aufs Icon
oder die Eingabe des Dateina-

wird diese Liste immer leer blei-
ben. In der Titelleiste (nicht im
Fenstertitel, da steht »SnoopDos
3.0 ¢ Eddy Carroll, ...«) sehen Sie
die jeweilige Funktion der Spal-
ten. Normalerweise wird in Spalte
zwei der Name des aufrufenden
Programms ausgegeben, in Spal-
te drei die Funktion, die es aufrief.

Wenn Sie auf einen Spaltentitel
klicken und die Maustaste ge-

§———

SnoopDOS: Die Ieistunsfﬁhige Oberflache mit Drag'n'Drop

macht Konkurrenten wie DOSTrace das Leben schwer

mens in der Shell. Sofort klinkt
sich SnoopDOS dann in die Sy-
stemroutinen ein und zeigt das
Hauptfenster an (s. Bild). Kern-
stiick des Fensters ist die tabella-
rische Auflistung aller abgefange-
nen Befehle — am besten, Sie
starten oder benutzen jetzt irgend
ein anderes Programm, sonst

DOSTrace-Konfiguration

drickt halten, konnen Sie die
Spaltengrenze nach links oder
rechts verschieben. Dazu zeigt
SnoopDos auch die Spaltengren-
zen an. Halten Sie die »Shift«-Ta-
ste gedrickt, werden die angren-
zenden Spalten analog nach
rechts oder links mit verschoben.
Ein Doppelklick auf den Spaltenti-
tel 6ffnet den »SnoopDos Format
Editor«: In der linken Liste stehen

die verfugbaren, noch nicht aufge-

fuhrten Informationen (»Available
Fields«), in der rechten Liste ist
die momentane Spaltenanord-
nung mit der jeweiligen Spalten-
breite aufgeflihrt (»Current For-
mat«). Um die Position einer Spal-
te zu andern, klicken Sie auf den
Titel in der rechten Liste (z.B.
»Count«), halten die Maustaste
gedriickt und ziehen ihn an die
gewlnschte Stelle. Zur besseren
Orientierung wandert ein kleiner
Strich in der Liste mit und zeigt Ih-
nen die neue Position an. Wenn
Sie den Eintrag ganz streichen
wollen, ziehen Sie ihn nach links

System

in den »Vorrat« (»Available
Fields«) und lassen ihn dort »fal-
len« (Maustaste loslassen). Ge-
nauso verfahren Sie mit den Spal-
ten, die noch in diesem »Vorrat«
sind und angezeigt werden sollen.

Die aufrufenden Funktionen
werden in der Spalte »Target Na-
me« angezeigt. Bei »OpenLib-
rary« ist dies der Name der Bi-
bliothek, bei »Open« der Dateina-
me der zu 6ffnenden Datei. »Opti-
ons« bezeichnen dabei zuséatzli-

* che Flags oder Werte der Funk-

tion wie die Version einer Library.
Der wohl wichtigste Wert ist
»Res(ult)«. Er gibt an, ob die
Operation = erfolgreich  verlief
(»OK«) oder nicht (»Fail«<) und ist
daher Grundlage fir die Be-
obachtung des Programmver-
laufs. Weil die wichtigen Informa-
tionen eines Zielobjekts meist
weiter hinten in »Target Name«
stehen (z.B. der Dateiname in ei-
nem kompletten Pfad), kann er
auch rechtsblndig formatiert wer-
den. Diese Option wird im Men(
»Windows/Target Name/Right ali-
gned« aktiviert.

Uber die Felder »Date« und
»Timee« erhdlt man die genaue
Aufschlisselung des Zeitpunkts,
zu dem die Aktion ausgeldst wur-
de. »Task ID« und »CallAddress«
sind eher seltener benutzte Fel-
der, mit denen sich die Hex-Zahl
der Task-Startaddresse bzw. der
Adresse, von der der Aufruf erfolg-
te, ausgegeben |aBt. Ebenso wie
die beiden genannten sind auch
die Felder »Hunk:Offset« und
»Segment Name« ausschlieBlich
fur Programmierer interessant. Al-
lerdings bendtigen diese beiden
noch das Programm »Seg-
Tracker« des Enforcer-Pakets,
das vor SnoopDOS gestartet sein
muB. Leider wird es nicht mitgelie-
fert. Das erste Schliisselwort zeigt
die Nummer des Hunks an, aus
dem die Funktion aufgerufen wur-
de. Letzteres weist den Namen
des Programmsegments zu, der
allerdings meistens mit dem Pro-
grammnamen Ubereinstimmt.

Im Projekt-Menti  kénnen Sie
uber »Open Log« eine permanen-
te Log-Datei erstellen, an die fortan .
die Bildschirmausgabe kopiert
wird. Geben Sie dazu im ASL-Re-
quester entweder einen Dateina-
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men oder ein Gerat wie »prt:« an,
um die Ausgabe dorthin zu leiten.

Die Dialogbox »Functions« bie-
tet neben der Moglichkeit, die
lberwachten  Systemfunktionen
auszuwahlen, noch einige Zu-
sétze. So kénnen Sie mit »Match-
Name« die zu Uberwachenden
Tasks durch ein Suchmuster ein-
schrénken (z.B. »SnoopD#?«, um
Aktionen von SnoopDOS zu ver-
folgen). Die Funktion »Show only
Fails« schlieBt die Anzeige von
gegliickten Operationen aus, um,
ebenso wie das Deaktivieren von
»Monitor ROM calls«, die Menge
der Ausgabe zu reduzieren.

Durch das Aktivieren von »Mo-
nitor Packets« bzw. »Packet De-
bugger« werden DOS-Aufrufe
aufgezeichnet, die direkt Amiga-

einfacher gestrickt als SnoopDOS,
doch wenn man sich die Zahl der
Gberwachten Funktionen ansieht,
steht DOSTrace dem méchtigen
SnoopDOS in nichts nach. Interes-
sant ist das Programm vor allem
dadurch, daB3 Routinen abgedeckt
werden, die SnoopDOS nicht be-
handeln kann. Auch geht DOSTra-
ce sparsamer mit den Systemres-
sourcen um — es braucht lange
nicht so viel Speicher.

Nach dem Programmstart ist
ein Log-Fenster, ahnlich einer
Shell, zu sehen — ohne jegliche
Schnorkel. Hier werden normaler-
weise bis zu 256 Zeilen aufge-
zeichnet. Das Ausgabeformat ist
nicht fest vorgegeben wie bei
SnoopDOS, es variiert von Funk-
tion zu Funktion.

DOSTrace: Es gehort in jede Tool-Sammlung - schlieBlich
patcht es meist andere Funktionen wie SnoopDOS

Devices ansprechen. Der »Packet
Debugger« ist dabei fiir Low-Le-
vel-Programmierer gedacht, da
hier sogar Interaktionen auf Be-
triebssystemebene angezeigt wer-
den. »Monitor Packets« betrifft vor
allem GNU-C-Programme, die
auch die DOS-Routinen umgehen
und die Devices ansprechen.

Wahlen Sie im Buffer-Meni
»Copy Window/Buffer to Clip«,
kopiert SnoopDOS den Fenster-
bzw. Pufferinhalt automatisch in
die Zwischenablage. Ebenso kon-
nen Sie mit »Save Window/Buf-
fer« die Inhalte in eine Datei spei-
chern.

Wenn Sie die Online-Hilfe
»SnoopDOS.Guide« ansehen, ist
dort ein Index ber die mehr als
100 ARexx-Befehle. Uber diese
lassen sich alle Funktionen extern
steuern bzw. mit anderen Pro-
grammen verknipfen.

DOSTrace

Das zweite vorgestellte Pro-
gramm, DOSTrace, ist erheblich
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Um die Uberwachung einzelner
Funktionen an- und auszuschal-
ten, genugt ein Aufruf des »Prefs/
Patches«-Menipunkts. Daraufhin
offnet sich ein Fenster, aus dem
aus einer Liste die gewlnschte
Funktion herausgesucht werden
kann und die daraufhin ihren Zu-
stand wechseln.

Eine interessante Sache ist
z.B. die Uberwachung von »wri-
te«, besonders bei eigenen Pro-
grammen. Oftmalige Aufrufe von
write machen einen Schreibvor-
gang ziemlich langsam. Besser
ist es, die Verteilung in Ausgabe-
puffer selber zu verwalten und die
Dateien in einem Rutsch zu lesen
oder zu schreiben. Aber das ist
sicher nur fir Programmierer in-
terressant...

’

Als Commodity

Beide Programme sind als
Commodity angemeldet. D.h., ih-
nen kdnnen die Gblichen Kom-
mandos als Tool-Type lbergeben
werden und zwar:

-

Die iiberwachten Funktionen

Funion | Swoopos | __bostiace g

_Fdeask O R AN " ;
[ Ogeptiwagyis © — nls g T S g ;
P T SR T S (S
O T O 0N TN

& CX_PRIORITY legt die Prioritat

des Tasks im Multitasking-Gefiige
fest. Standard ist 0, reelle Werte
liegen zwischen -5 und 5.

© CX_POPKEY bestimmt die Ta-
stenkombination (in der Standard-
Notation), mit der die Benutzer-
oberflache nach einem »Hide«
(verbergen) wieder zum Vor-
schein kommt. Voreingestellt ist
»ralt d« (rechte Alt-Taste und d).
© CX_POPUP bestimmt, ob das
Programm nach dem Programm-
start gleich das Fenster &ffnen
oder ob es versteckt bleiben soll.
& CX_ACTIVE wird zusétzlich
von DOSTrace bereitgestellt.
Hiermit kann mit CX_ACTIVE=
NO das Programm ohne Uberwa-
chung gestartet.

Was fiir wen?

Aufgrund der verschiedenen
Bereiche von Systemfunktionen,
die die beiden Programme ab-
decken, sollte keines in der
Tools-Sammlung eines Amiga-
Benutzers fehlen. DOSTrace ist

auBBerdem zu empfehlen, weil es
aufgrund der spartanischen Ober-
flache nicht so kopflastig ist wie
SnoopDOS und deshalb auch um
einiges weniger Speicher be-
notigt. Dafiir ist letzteres wirklich
einfach und &uBerst komfortabel
zu bedienen und verfiigt Uber ei-
ne Ubersichtliche Bildschirmdar-
stellung der Abldufe im System.
Betrachtet man dagegen die
nichttabellarische und ganzlich
unformatierte Ausgabe von DOS-
Trace, verliet man schnell den
Uberblick. An diesen Merkmalen
erkennt man, wie ausgearbeitet
und gut gestaltet SnoopDOS ist.
Benutzen Sie DOSTrace am Be-
sten immer dann, wenn Snoop-
DOS die gewinschten Funktio-
nen nicht untersuchen kann oder
in Ihrem System Speicherplatz-
mangel herrscht.: ww
SnoopDOS 3.0 von Eddy Carol ist auf der CD
zum Heft im  Verzeichnis »Progmm
me_zum_Heft/Utilities/Workshops/SnoopDos:

DOSTmcezzwnPatarsmaristaufder

CD zum Heft im Verzeichnis »Program-
me_zum_Heft/Utilities/Workshops/DosTrace«
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Datensicherung ist ein
heikles Thema. Zwar
sieht fast jeder die Not-
wendigkeit von »Back-
ups« ein, andererseits hat
die Einsicht nur selten die
Taten zur Folge.

von Matthias Fenzke

emal Murphys Gesetzen

sind Sicherheitskopien im-

mer gerade dann nicht vor-
handen, wenn sie besonders
dringend benétigt werden. Und so
verwundert es nicht, wenn 90
Prozent aller Amiga-Benutzer
beim bloBen Gedanken an
Headcrashs und zerstorerische
Viren feuchte Finger und einen
rasenden Puls bekommen. Doch
warum? Mit der richtigen Soft-
ware sind Festplattenbackups
nicht nur eine bequeme, sondern
auch eine schnelle und kosten-
gunstige Angelegenheit.

Das Programm ABackup des
franzésischen Autors Denis Goun-
elle ist seit Juni 1992 erhaltlich,
wurde seitdem regelmaBig Uberar-
beitet und verarbeitet ab OS 2.0
auch HD-Disketten mit 1,76 MByte
sowie Hard- und Softlinks. Die Be-
dienung ist im Prinzip kinderleicht,
wenn die grundlegende Arbeits-
weise einmal verstanden ist.

Konfiguration

Wie allgemein dblich, muB
auch ABackup vor der ersten Be-
nutzung konfiguriert, sprich: an
die eigenen Bedirfnisse ange-
pafit werden. Zu diesem Zweck
wahlt man nach dem Start im An-
fangsmenii den Schalter »Con-
fig...«, der ein Fenster mit acht
weiteren Schaltern 6ffnet. Die er-
sten drei Schalter betreffen die
Anzeigeprogramme fir ASCII-
Texte, IFF-Grafiken und andere
Dateitypen, auf deren Zweck wir
spater zu sprechen kommen.
Zwei weitere Schalter benennen
die externen Komprimierungs-
und Dekomprimierungsprogram-
me, auch dazu nachher mehr.

Daten sichern

Komprimierungsprogramme wie
»Lha« oder »Arj« arbeiten, indem
sie mehrere Dateien in einer einzi-
gen Datei — dem sogenannten
»Archiv« — zusammenfassen. Das
ist nicht nur hilfreich, um komplexe
Programme mit Hunderten von
Dateien »am Stlick« zu Ubertra-
gen, sondern macht generell Sinn,
wenn auf Datentragern fir Ord-
nung gesorgt werden soll. Da jene
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Packer die archivierten Daten zu-
dem komprimieren, l&Bt sich nicht
selten eine Platzersparnis von 50

Prozent und mehr erreichen.
ABackup arbeitet im Prinzip nicht
anders, da auch hier mehrere Da-
teien gepackt und in einem Archiv
zusammengefaBt werden.

Fiir die Kompression wird nor-
malerweise, wenn sie nicht abge-
schaltet ist, ein interner Algorith-
mus verwendet, der auch beim
UNIX-Befehl »Compress« zum
Einsatz kommt. Obwohl nicht be-
sonders effektiv, kann er bei Text-
dateien doch fir einige Platzer-
sparnis sorgen. Wesentlich effek-

wiederbringlich verloren sind. Si-
chern lassen sich nicht nur Ami-
gaDOS-, sondern auch Nicht-Ami-
gaDOS-Partitionen, was beson-
ders jene. Anwender schatzen
werden, die regelmasig MS-DOS
oder andere Fremdbetriebssyste-
me auf ihrem Amiga einsetzen.
Die Vorgehensweise ist weitest-
gehend identisch, der Unterschied
besteht darin, daB sich pro
Backup nur eine Partition archivie-
ren 146t und keine externe Kom-
pression verwendet werden kann.

Zu Beginn des Backups wird in
einem Requester das betreffende
Verzeichnis oder die komplette

odr aneny

" Ab aufs Backup: ABackup sichert die wertvolen Daten von

<diry. =ried | 14-din-54 16196108

der Festplatte auf Disketten und holt sie ggf. wieder zuriick

tiver arbeiten externe Komprimie-
rungsprogramme wie die vorhin
genannten, die sich dank des fle-
xiblen Aufbaus problemlos einbin-
den lassen. Zusétzlich unterstitzt

 ABackup die weitverbreitete XPK-

Library, die eine Vielzahl von Al-
gorithmen bereitstellt.

Wer seine vertraulichen Daten
dariiber hinaus vor unbefugtem Zu-
griff schiitzen méchte, kann auf die
interne  Verschliisselung  zuriick-
greifen. Wird diese Option gewahlt,
so fragt ABackup sowohl vor dem
Erzeugen eines Archives als auch
vor dem Ausfliihren jedes anderen
Befehles nach dem PaBwort. Es
versteht sich von selbst, daB3 Sie
dieses PaBwort tunlichst nicht ver-
gessen soliten, da alle damit ver-
schiiisselten Daten ansonsten un-

Partition gewdhlt, anschlieBend
erscheint der spater beschriebe-
ne Auswahlscreen. Folgende
Backup-Optionen existieren:

Compress: Sie haben die Wahl
zwischen dem internen Kompres-
sionsalgorithmus, einem externen
Packer, der XPK-Library oder dem
Abschalten jeglicher Kompression,
was sich besonders dann emp-
fiehlt, wenn sémtliche Dateien be-
reits komprimiert vorliegen.

Verify: Uberpriift, ob die gera-
de geschriebenen Daten auch
wirklich fehlerfrei sind.

Encryption: Die Funktion zum
Verschlisseln von Daten.

Backup links: Sichert auch die
ausgewahiten Links, wofur selbst-
verstandlich eine OS-Version ab
2.0 notwendig ist.

. statt eines

Set archive bit: Wenn diese
Option gewahlt ist, setzt ABackup
bei- jeder Datei und jedem Ver-
zeichnis das Archiv-Bit, sofern die
Archivierung erfolgreich war.

Backup report: Schaltet den
Statusbericht an oder aus, der
alle Vorgange in einer Textdatei
mitprotokolliert.  Der  rechte
Schalter bietet die Wahl zwi-
schen einem ausflihrlichen oder
einem kurzen Bericht — letzterer
nennt lediglich die aufgetretenen
Fehler.

Backup to: Hier wird das zu er-
zeugende Archiv gewdhit. Wird
ein Dateiname eingegeben, so si-
chert ABackup alle Daten in einer
einzigen Datei auf Festplatte, Dis-
kette, RAM-Disk oder beliebigen
anderen Datentragern. Gibt man
Dateinamens  ein
Diskettenlaufwerk an, so fihrt
ABackup die Datensicherung aus-,
schlieBlich auf Disketten durch
und verwendet ein Spezialformat,
das ein vorheriges Formatieren
der Disketten tberflissig macht.

Don't compress: An dieser
Stelle lassen sich bis zu zehn Er-
weiterungen eingeben. Dateien
mit dieser Erweiterung werden
nicht komprimiert, gleiches gilt
grundsétzlich fir Dateien mit den
Erweiterungen ».arc«, ».lha«,
»lzhe«, ».ppe«, ».2z« und ».z00«
sowie fir Dateien, die kleiner als
512 Byte sind, da hier kein Platz-
gewinn zu erwarten ist.

Um mit der Sicherung zu begin-
nen, wird jetzt »Start« gewahit. Die
neue Anzeige informiert wahrend
des gesamten Backups lber die
einzelnen Arbeitsschritte, indem
am unteren Bildschirmrand die ge-
rade bearbeiteten Dateien zusam-
men mit dem aktuellen Arbeitsvor-
gang genannt werden.

Daten wiederherstellen

Zu einem friheren Zeitpunkt ar-
chivierte Daten werden mit diesem
Befehl wieder in den Ursprungszu-
stand versetzt. Wurden damals
mehrere Verzeichnisse gesichert,
so kann ABackup diese selbstver-
standlich wieder anlegen, so dai3
die komplette Verzeichnisstruktur
des Datentrdgers wiederherge-
stellt ist. Zu Beginn des Vorgangs
fordert das Programm zum Einle-
gen der letzten Diskette des
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Backup-Satzes auf, da nur dort
der Katalog gespeichert ist.

Soll eine Nicht-AmigaDOS-Par-
tition wiederhergestellt werden, so
sind einige Sonderregeln zu be-
achten. Denn ein »Restore« ist
nur solange moglich, wie die ent-
scheidenden Merkmale (beispiels-
weise GroéBe und Anordnung)
nicht verandert wurden. Dariiber
hinaus kann ABackup die Partition
nicht formatieren, handelt es sich
also um einen neuen Datentrager,
muf3 diese Aktion zuvor »von
Hand« durchgefiihrt werden.

Zunéchst ist anzugeben, ob die
Daten in einer Datei oder auf Dis-
ketten gesichert wurden. Handelt
es sich um die Sicherung einer
Nicht-AmigaDOS-Partition, so be-
ginnt ABackup unverzlglich mit
der Wiederherstellung. Bei Ami-
gaDOS-Partitionen erscheint zu-
vor ein Auswahlbildschirm, GUber
den die benc"ntigten’ Dateien und
Verzeichnisse markiert werden
kénnen. Dazu genlgt es, die be-
treffenden Eintrage mit der Maus
anzuklicken, das »Selection«-
Feld informiert wahrend der ge-
samten Zeit Uber die Anzahl und
die GesamtgréBe der bereits ge-
wabhlten Dateien.

Wie dblich lassen sich mehrere
Dateien einfach selektieren, indem
die Maus bei gedriickter linker
Maustaste dariibergezogen wird.
Ein Doppelklick aktiviert je nach
Dateityp eines der drei Anzeige-
programme, die zu Beginn im
Konfigurationsbereich eingetragen
wurden. Verzeichnisse, die einmal
angeklickt werden, préasentieren
ihren Inhalt, so daB3 eine genaue
Auswahl maéglich wird. Soll oh-
nehin das komplette Verzeichnis
mit allen darin enthaltenen Datei-
en wiederhergestellt werden, dann
kann man sich viel Arbeit sparen,
indem es mit der linken Maustaste
bei gleichzeitig gedriickter [Shift]-
Taste ausgewahit wird.

Von den zwei identischen
Schalter-Reihen am oberen Bild-
schirmrand ist die erste jeweils fiir
das Markieren von Eintradgen zu-
standig, wahrend die zweite diese
Markierungen wieder lscht. Fol-
gende Schalter existieren:

All: Kimmert sich um alle Da-
teien und Unterverzeichnisse
ausgehend vom aktuellen Ver-
zeichnis.

By name: Handelt entspre-
chend der eingegebenen Zei-
chenkette und kann bei Verwen-
dung von Platzhaltern eine groBe
Anzahl von Dateien und Verzeich-
nissen gleichzeitig auswéahlen
oder deren Markierungen léschen.
»==« berlicksichtigt alle Eintrage,
die der vorgegebenen Zeichenket-
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te entsprechen, wahrend »l=« nur
jene beachtet, auf die die Zei-
chenkette nicht zutrifft.

By date: Berlicksichtigt das
Datum und die Uhrzeit der letzten
Anderung. Das Format lautet ent-
weder »TT-MM-JJ« oder »TT-
MMM-JJ« fiir das Datum bezie-
hungsweise »HH:MM:SS« fir die
Uhrzeit. In beiden Fallen lassen
sich sowohl &ltere als auch neue-
re Dateien auffinden.

By bits: Trifft eine Auswahl
nach den gesetzten Dateiattribu-
ten. Je nachdem, ob die gewahl-
ten Schutzbits vorhanden oder
nicht vorhanden sein sollen, ist
»= 1« oder »= 0« anzuklicken.

Im =»Size«-Menli kann man
zwischen den MaBeinheiten Byte,
KByte und MByte wahlen, bei
»Automatic« trifft ABackup diese
Entscheidung alleine, je nach
GroBe der Dateien. Das zweite
Menli heiBt je nach Vorgang
»Backup« oder »Restore« und
bietet folgende Optionen:

- wahldatei mit einem beliebigen

ASCII-Editor zu bearbeiten.

Folgende Wiederherstellungs-
Optionen existieren:

Restore dir. tree: Gibt an, ob
die Dateien im aktuellen Verzeich-
nis (»No«) oder in den urspringli-
chen Verzeichnissen (»Yes«) wie-
derhergestellt werden sollen.

nfiguration: Kopression, Vri, Verschllg -

lassen sich auch mehrere Lauf-
werke angeben (z.B. »df0.,df1:«),
auf die ABackup dann abwech-
selnd zugreift.

Restore to: Fir den Fall, daB
Dateien nicht in ihre alten Ver-
zeichnisse geschrieben werden
sollen, 1aB3t sich ein anderes Ver-
zeichnis angeben.

ABackup bietet zahlreiche niitzliche Optionen an

Was ist ABackup?

Start: Beginnt die Datensiche-
rung oder -wiederherstellung.

Options: Wechselt zu den be-
reits beschriebenen Backup- oder
Restore-Optionen.

Estimations: Versucht zu
schatzen, wie lange der gesamte
Sicherungsvorgang etwa dauern
wird und wie viele Disketten vor-
aussichtlich benétigt werden.

About: Gibt einige allgemeine
Informationen (iber ABackup aus.

Abort: Bricht den gesamten
Vorgang nach Bestatigung ab
und kehrt zum Startmen( zuriick.

Das dritte Men( tragt den Na-
men »Record« und kann eine
groBe Arbeitserleichterung sein,
wenn man es richtig zu nutzen
versteht. Mit ihm |48t sich eine
komplette Datei- und Verzeichnis-
auswahl aufzeichnen und spei-
chern, so daB diese Arbeitsschrit-
te schon beim néchsten Backup
mit den gleichen Einstellungen
entfallen und man die Arbeit nicht
mehrfach verrichten muB. Erfah-
rene Benutzer haben zuséatzlich
die Méglichkeit, die erzeugte Aus-

Restore date: Stellt auch das
urspriingliche Datum fir jede Da-
tei wieder her.

Restore links: Sorgt dafir,
daB nach dem »Restore« auch
alle Links wieder vorhanden sind.

Restoration report: Erstellt ei-
nen Statusbericht. Auch hier laBt
sich mit dem rechten Schalter
zwischen einer langen und einer
kurzen Fassung wahlen.

Restore empty dirs: Wird die-
se Option gewéhlt, stelit ABackup
auch leere Verzeichnisse wieder
her.

Replace files: Sollte eine Datei
gleichen Namens bereits existie-
ren, so gibt es folgende Mdoglich-
keiten: »No« Uberspringt sie und
macht mit der nachsten Datei wei-
ter, »Yes« Uberschreibt sie mit der
archivierten Datei, »Ask for« bittet
zuvor um eine Bestatigung und
»QOlder« ersetzt sie nur dann, wenn
die archivierte Datei neuer ist.

Restore from: Diese Option ist
nur zuldssig, wenn die Daten von
Disketten wiederhergestellt wer-
den. Wie bereits bei der Sicherung

Auch hier leitet »Start« den
Vorgang ein. AnschlieBend sind
wiederum die gerade verarbeite-
ten Dateien, der aktuelle Arbeits-
vorgang und der Fortschritt in
Prozent abzulesen. Auch das
Wiederherstellen von Daten 4Bt
sich unter- beziehungsweise ab-
brechen, erfolgt kein Eingriff, so
soliten die Daten nach einiger
Zeit zur Benutzung bereitstehen.
Wurde eine Nicht-AmigaDOS-
Partition wiederhergestellt, so ist
ein anschlieBender Reset aller-
dings unumgénglich.

Katalog reparieren

Wie bereits erwéhnt, befindet
sich der Katalog mit den Informa-
tionen Gber alle archivierten Daten
immer auf der letzten Diskette ei-
nes Backup-Satzes. Sollte ausge-
rechnet diese Diskette beschadigt
werden oder gar verlorengehen,
dann waére alles verloren, gébe es
nicht diese Reparatur-Funktion.
Sie kann zwar die meisten Fehler
beheben, setzt aber einige Erfah-
rung beim Benutzer voraus. Fur
die Reparatur liest ABackup die
Daten Stuck fur Stiick wieder ein
und erzeugt einen neuen Katalog,
der anschlieBend auf einer neuen
Diskette  abgespeichert  wird.
Wichtig ist in diesem Zusammen-

. hang, daf3 Disketten immer in der

urspringlichen Reihenfolge einge-
legt werden. Um den Vorgang zu
starten, reicht es, im Requester
die betreffende Datei oder Disket-
te zu wahlen. rk

Quelle: Rhein-Main-Soft, Postfach 2167,

61411 Oberursel, Tel.: (0 61 71) 58 00 00
Fax: (06171) 58 00 01
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Wenn von »Viren«, »Infek-
tionen« und »SchutzmaB-
nahmen« die Rede ist,
muB der Patient bekannt-
lich nicht zwangslaufig aus
Fleisch und Blut sein.
Bindre Storenfriede kon-
nen auch lhrer »Freundin«
aus Silizium schwer zu
schaffen machen.

von Matthias Fenzke

er Schaden, den Viren
jahrlich im Privatbereich und

in Firmen anrichten, geht in
die Milliardenhdhe. »Von wenig
Sachkenntnis  getriibt«  muB

Einsnsshe: Im

Fenste

ren. Sieht man genauer hin, wird
jedoch schnell deutlich, daB die
Nachteile (berwiegen. Insbeson-
dere jene Anwender, die den
Computer nur als bessere

Schreibmaschine betrachten und
keinerlei Systemkenntnisse besit-
zen, wiegen sich namlich in der
trigerischen Sicherheit, durch die
einmalige Installation eines Viren-
killers auf alle Zeit gegen binére
Storenfriede gefeit zu sein. Dabei

r Ise!lunen werden

alle wichtigen Funktionen von VT-Schutz konfiguriert

jedoch oft das Urteil lauten, wenn
die unmittelbar Betroffenen zu
sinnvollen VorbeugemaBnahmen
befragt werden. Das wohl beste
Beispiel in diesem Zusammen-
hang ist der aus der PC-Welt
bekannte »Michelangelo«, ein
vergleichsweise harmloser Virus,
der seit April 1991 sein Unwesen
treibt, allgemein bekannt ist und
demzufolge auch von Virenkillern
einfach aufgespirt wird. Dennoch
vergeht kein Jahr, in dem nicht
Tageszeitungen, lllustrierte und
andere Medien am 6. Marz oder
kurz davor kollektiv in Panik
ausbrechen, denn das ist der
einzige Tag, an dem »Michel-
angelo« aktiv wird. i

Auf den ersten Blick kénnte
man meinen, daf3 ein solcher Me-
dienrummel nicht schaden kann
und dabei hilft, die Offentlichkeit
fur dieses gerade in Blros be-
deutende Problem zu sensibilisie-

30

sollte eigentlich jedem einleuch-
“ten, daB ein zwei Jahre alter Vi-
renschutz zu nichts mehr taugt.

Warum diese Vorgeschichte?
Um verstandlich zu machen, dai
grundsétzlich nur die neueste Ver-
sion von Virenkillern einzusetzen
ist (der hier beschriecbene »VT«
wird alle paar Wochen aktuali-
siert). Nicht zu unterschatzen ist
der Wert eines aktuellen Backups
Ihrer Festplatte. In dieser Ausga-
be finden Sie einen Workshop zu
»ABackup«, einem Sicherungs-
programm, das einfach zu bedie-
nen ist und sicher arbeitet.

VT von Heiner Schneegold
wird als Freeware vertrieben (der
Autor bittet bei Gefallen um eine
kleine Spende fir einen wohltati-
gen Zweck) und gehért zu jenen
zwel oder drei Dutzend Program-
men, von denen jeder Amiga-PD-
Nutzer friiher oder spater hort —
ganz einfach deshalb, weil sie
MaBstébe setzen und schnell zu
unentbehrlichen Hilfsmitteln wer-
den. Im Gegensatz zu anderen
Virenkillern arbeitet VT als her-
kémmliche Anwendung. Der aus-
schlaggebende Grund ist natir-
lich der Speicherbedarf.

Um maoglichst vielen Anwen-
dern gerecht zu werden, arbeitet
VT auch in der aktuellen Version
2.72 (Mai '95) ab Amiga-0OS 1.2

VT und seine Helfer

und setzt nur 1 MByte RAM vor-
aus. VT kann seinen Bildschirm
in unterschiedlichen Auflésungen
offnen. Workbench-Benutzer tra-
gen die gewiinschte Auflésung in
den ToolTypes des Piktogramms
ein. Entfernen Sie einfach die
Klammern beim gewiinschten
Modus (den alten Eintrag mit
Klammern versehen) und spei-
chern Sie die neuen Angaben.
Wer VT lieber in der .Shell be-
nutzt, muB einen Parameter an-
geben (s. Kasten »Parameter«).
Direkt nach dem Start testet
das Programm automatisch die
kritischen Bereiche (RAM, Sy-
stemvektoren), um sicherzustel-
len, daB der Amiga nicht schon
infiziert ist. In einem Fenster er-
scheinen die wichtigsten Vekto-
ren und ihre aktuellen Werte. VT

Parameter

Programm-  Bildschirm-

VT2.72-Pc7 Piccolo 1024 x 768
T

sl 42 (i o

sucht bei Abweichungen automa-
tisch nach bekannten Viren,
nennt ihren Namen, setzt die
Vektoren zuriick und Uberschreibt
den Virus mit Nullen. LaBt sich
ein entdeckter Virus nicht identifi-
zieren, bietet VT an, einen Reset
durchzufihren.

Die Oberfliche ist die Kom-
mandozentrale von VT. Im obe-
ren Bildschirmbereich befinden
sich zahlreiche . Schalter, die
Mausmuffel auch mit der Tastatur
betétigen konnen. In diesem Zu-
sammenhang ein weiterer Hin-
weis: Mit <Esc> oder der rechten
Maustaste kdnnen Sie die gerade
durchgefiihrte Funktion jederzeit
abbrechen. Das groBe Feld im
unteren Teil des Bildschirms wird
fur séamtliche Ausgaben verwen-
det. Vor dem ersten Test wahlen
Sie den Schalter »Prefs« an.

Prefs

In diesem Fenster legen Sie
fest, welches Format VT fir Boot-
blécke verwenden soll und ob Si-
cherheitsabfragen . erwinscht
sind. Zusétzlich geben Sie an, ob
bei Bildschirmausgaben ein Sei-
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tenstop erwiinscht ist (driicken
Sie die Leertaste, um mit der An-
zeige fortzufahren), ob VT bei
»3E8-3F1«-Hunks warnt, und ob
Druck-Ausgaben tatsachlich zum
Drucker oder in eine Datei gehen.
Sie haben spéter in allen Berei-
chen die Gelegenheit, den Bild-
schirminhalt mit dem Knopf
»Druck« auszugeben (Drucker
bzw. Datei).

CPrefs und CheckD

Sobald die Voreinstellungen
aktiviert sind, steht einem ersten
Virustest nichts mehr im Weg.
Normalerweise miiBten Sie dafiir
jedes Laufwerk einzeln aus-
wahlen und eine der spater be-
schriebenen Testmethoden star-
ten. Um diese wiederkehrenden
Vorgénge zu vereinfachen, exi-
stiert der Befehl »CheckD«, des-

- sen Arbeitsweise Sie zunachst
durch das  Anklicken von
»CPrefs« bestimmen. Im erschei-
nenden Fenster wahlen Sie ein-
fach die zu prifenden Laufwerke
aus und teilen »CheckD« mit,
welche der Testverfahren anzu-
wenden sind. Ein Klick auf
»CheckD« genigt fortan, um die
gesamte Prozedur ohne weitere
Eingaben ablaufen zu lassen.

Die Testverfahren

VT bietet verschiedene Pruf-
mechanismen an:

FileTest

Eine der wichtigsten Funktionen
von VT, die den Virentest durch-
fuhrt. Jede Datei wird auf eine
mégliche Infektion hin Gberprift.
Befallene Dateien konnen ge-
l6scht oder evil. repariert werden
(nicht bei allen Viren maéglich).

Blockkette

Uberpriift jeden Block einer
Datei auf Viren (s. »FileTest«)
und Fehler (s. »BlockITest«). Vie-
le Fehler lassen sich bereits
durch Kopieren mit »copy« (in der
Shell) beheben, zuséatzlich kann
bei Trackfehlern ein Rettungspro-
gramm wie »DiskSalv« eingesetzt
werden. Am Ende des Tests listet
VT alle untersuchten Verzeichnis-
se und Dateien auf.

BlockiTest

Bei diesem Verfahren fiihrt VT
nacheinander fiinf verschiedene
Untersuchungen durch. Zunachst
wird die Diskette/Festplatte auf
fehlerhafte Spuren lberprift, da-
nach sucht VT von Viren ange-
legte Blécke. Liegt ein solcher
Block innerhalb einer Datei, ist
deren Inhalt nicht mehr zu retten.
Beim dritten Test checkt VT die
Prifsummen der Blocke. An-
schlieBend erfolgt der Test auf
Linkvirenbefall. VT beriicksichtigt
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. ColdCapture:

CoolCapture:

. KickHenPtr,

KicﬁT'aqur.: | 568

‘ KickCheckSunPtr
| SisKickbata:

RN BT
Exec Intlector 5: |

(Opend: ||/

(LoadSes):

: Dolod 1oL
_H'eglinln_:

Konfiguration

freier Speicher

l

Startschirm: Diesen Schirm sehen Sie bei jedem Start von

VT. Hier werden die wichtigsten SystemgroBen angezeigt.

beim BlockiTest alle Blécke, also
auch die bereits gelschter Datei-
en. Mdglich ist das, weil das Be-
triebssystem Dateien nicht wirk-
lich, sondern nur deren Namen
aus einer Art »Zentralregister«
l6scht. Ausgetragene Daten exi-
stieren nach wie vor auf Festplat-
te oder Diskette. In diesen unbe-
nutzten Bereichen aufgespiirte
Viren lassen sich anzeigen und
loschen (Uberschreiben). Der
finfte und letzte Test muf3 zuvor
in den Voreinstellungen bei
»BlocklTest mit SecHeader-Test«
eingeschaltet worden sein und
Uberprift, ob im Sektor-Header
Daten gespeichert wurden.

Solite VT flindig werden, emp-
fiehit es sich, die betroffene Dis-

kette mit dem Diskcopy-Pro-

gramm der Workbench zu dupli-
zieren, weil dieses Sektor-Header
nicht mitkopiert. Im Header sind

immer 16 Byte ungenutzt, bei ei-
ner normalen DD-Diskette (11
Sektoren, 160 Spuren) ergibt das
immerhin stattliche 28 KByte!

RootBI

Mit »RootBl« aktivieren Sie den
RootBlock-Test, der das Inhalts-
verzeichnis von Festplatten und

Was Sie beachten sallten. i

Disketten auf den Bildschirm
bringt. Zusétzlich kann man bei
Disketten die Blockzeigerliste des
Rootblocks priifen.

Startup-Sequence

Viele Viren hangen sich nicht
an andere Programme an, son-
dern missen eigens gestartet
werden. Ein gangiger Trick der
Viren-Programmierer ist es, diese
in die »startup-sequence« einzu-
schmuggeln und ihren Pro-
grammnamen aus »unsichtba-
ren« Zeichen (etwa: »0xAQ«) zu
bilden, so daB er mit einem nor-
malen Editor nicht zu sehen ist.
Durch Anklicken von »S-Seq«
sucht VT dort nach ungewéhnli-
chen Eintragen und zeigt sie an.

»Innereien«

Nach Anklicken des Schalters
»Listen« bietet VT einen Einblick

in die wichtigsten Systemberei-
che, verhdlt sich also ahnlich wie
das bekannte »SnoopDOS«. Be-
achten Sie, daB diese Liste nicht
fortlaufend aktualisiert wird. Wenn
Sie also weitere Tasks bzw. Pro-
gramme starten, missen Sie den
Befehl erneut aufrufen.

Leider reichen auch zwei Heft-

seiten nicht, um auf alle Funktio-

nen dieses Programms einzuge-
hen. Auslassen muBten wir u.a.
die Funktionen zum Lesen und
Schreiben von Bootblécken und
diverse Details. Fir zusatzliche

* Informationen, etwa Uber die der-

zeit erkannten Viren, empfiehit
sich ein Blick in die ausfihrliche
Anleitung zu VT.

Zum Glick ist das deutsch-
sprachige Programm so einfach
zu handhaben, daB auf das
Handbuch meist verzichtet wer-
den kann. Nach zwei oder drei
Probelaufen werden Sie ohnehin
keine Probleme mehr mit der Be-
dienung haben. Sofern Sie also
immer die neueste Version ein-
setzen, brauchen Sie Viren bzw.
Schaden durch sie nicht langer
zu furchten. ww

Verzeichnis auf der CD:
»Programme_zum_Heft/Utilities/Workshops«
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von Dirk Taggesell

ackalgorithmen sind ange-
Psagt, egal wohin man blickt.

Sei es zum Archivieren sel-
ten benutzter Dateien oder auch
nur zum Einsparen von Disketten-
oder Festplattenplatz. Solche
»Festplattenverdoppler« sind aus
dem Bereich der |IBM-kompati-
blen bekannt und dort sehr be-
liebt. Mit dem »XPK/XFH«-Paket
kénnen auch Amiga-Benutzer auf
ihrer Festplatte eine Menge Bytes
einsparen. Dabei kostet Sie die
Software fast nichts, denn XPK
und XFH sind Freeware.

Der Gedanke, der hinter XPK
steht, ist das Bereitstellen einer
leistungsfahigen, systemweiten
Schnittstelle zum Packen und
Entpacken sowie dem Ver- und
Entschlisseln von Dateien aller
Art. Das Konzept ist bereits sehr
erfolgreich. Es erscheinen immer
mehr Programme, die die XPK-
Bibliothek unterstitzen und aus-
giebig von ihr Gebrauch machen.
Angefangen von Text- und Bilder-
anzeigern bis zu Backup-Pro-
grammen oder — wie XFH — Onli-
ne-Komprimierern  zum  Ver-
groBern der Festplattenkapazitat.

XPK arbeitet unauffallig im Hin-
tergrund. Der Benutzer hat nach
dem Installieren keinerlei Mehr-
aufwand auBer der Wahl des ge-
wiinschten Kompressormoduls im
jeweiligen Anwendungsprogramm.
Durch den modularen Aufbau von
XPK ist es auf einfachste Weise
moglich, neue Packalgorithmen
verfligbar zu machen. Einfach ei-
ne neue Bibliothek installieren und
alle Programme, die von XPK-
Diensten Gebrauch machen, kon-
nen ab sofort auch die Fahigkei-
ten dieser Library nutzen. Dabei
beschrénkt sich das Angebot nicht
nur auf Pack- und Entpackmodu-
le. Auch das Ver- und Entschlis-
seln von Dateien kann (ber XPK
realisiert werden. Denkbar, wenn
auch noch nicht implementiert
sind auch andere Anwendungen —
wie etwa das direkte Lesen von
JPEG-Bilddateien.

Die Voraussetzungen zum Be-
trieb von XPK sind nicht sonder-
lich hoch. Selbst unter Work-
bench 1.3 funktioniert das Paket
einwandfrei. Allerdings sind dann
einige Fahigkeiten nicht verflg-
bar, so daB wir fir diesen Work-
shop die Betriebssystemversion
2.0 voraussetzen. Die Dienste der
XPK-Kompressormodule kénnen
auch Amiga-Besitzer ohne Fest-
platte in Anspruch nehmen. Ohne
die diversen mitgelieferten Hilfs-
programme, die zum Betrieb nicht
unbedingt nétig sind, belegen die
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Bild 1: Mit diesem Fenster zeigt »xDrop« an, wie weit der
Pack-/Entpackvorgang der Datei fortgeschritten ist

xDrop-ToolTypes

iese Option auf »YES« gesetzt, 6ffnet xDrop beim Start sein
er. Soll das Konfigurationsfenster nur auf Wunsch erscheinen,
X_POPUP=NQ« stehen. xDrop wird bei dieser Einstellung nur sein
Workbench plazieren. »NO« ist zu empfehlen, wenn xDrop z.B.
1 p-Sdiublada automatisch gestartet wird. -

der hier eingestellten Tastenkombination 4Bt sich das Konﬂgu— |
ien. Voreinstellung: »CX_POPKEY=alt shift fo«

Die Pﬁoﬂtat. mit der das xDrop-Commodity lauft. Die Vomnslel—

r Eintrag stelit den zu verwsndenden Packer ein, wird im

gaaeizl und sollte von Ihnen nicht per Hand verandert wer-

ellt ist der Packer »NUKE«

ier kénnen Sie die Prioritat fiir das PackedEntpad«an einstel-

! ung ist »0« und sollte fiir die meisten Zwecke passend sein.

‘ gnn ie die Prtmit&l auf »-1« setzen, bremst der Packvorgang keine anderen,
laufenden Applikationen. Dafiir kann es lange dauern, bis der Pack-

-xDrop nur Prozessorzeit bekommt, wenn andere

haben. Umgekehrt kdnnen Sie mit Prioritat »+1« dafir

ckvorgang schnellstmaglich absolviert. Andere Applika- -

- tionen werden jedoﬁl dadurch ausgebremst In der Praxis bringt dies jedocrr

kénnen mil diesem Eintrag die von xDrop verwendete Sprache
ar sind Deuwch »LANQUAGE=Gennanu und Englisch »LAN-'

Sie, daB das Apploqn einen speziellen Namen besitzen soII
3 Bmsmel nICONNAME_XPK~Paoksr« Falls dieses Merk-

Packen einer Dmai die Oﬂqlnaldatel I6schen und dumh die
rsetzen. Setzen Sie dieses Merkmal auf »YES«, wenn Sie
D } ] :

iginal. Bei Einstellung auf »NO« wird xDrop haim (Em
 Datei automatisch das aktuelle Datum und die i
vaige Kommentare werden verlorengehen. -

Module und Bibliotheken nur et-
wa 60 KByte im Ordner »libs:«.

Jetzt schreiten wir aber endlich
zur |Installation von XPK. Ent-
packen Sie das Archiv in ein belie-
biges Verzeichnis und klicken Sie
doppelt auf das Piktogramm »In-
stall«. Das Programm kopiert die
noétigen Dateien nach »libs:«. Dort
erzeugt das Install-Programm das
Verzeichnis »compressorse, in
dem Sie alle installierten Kom-
pressormodule finden. Spater hin-
zukommende Module plazieren
Sie ebenfalls in diesem Verzeich-
nis. Die »xpkmaster.library«, die
jetztin »libs:« zu finden ist, verwal-
tet alle diese Module und stellt de-
ren Funktionen den Anwendungs-
programmen zur Verfligung.

Damit ist die Installation der
XPK-Module bereits abgeschlos-
sen. Alle Programme, die XPK
unterstiitzen, kénnen bereits in
vollem Umfang darauf zugreifen.
Es existieren bereits viele FD-Ap-
plikationen, die von den XPK-Mo-
dulen regen Gebrauch machen.
Darunter befinden sich z.B. das

Backup-Tool =»ABackup«, die
Textanzeiger »MOST« und
»MuchMore«, Moduleplayer wie
»PowerPlayer«  oder  »Deli-

Tracker«. Auch etliche kommerzi-
elle Programmpakete profitieren
von der XPK-Schnittstelle. »RAP!
TOP! COP!« ist eines davon.

Zusatzprogramme

Das Archiv enthalt allerdings
auBer den Modulen noch einige
interessante Programme, die viel
zu nitzlich sind, als daB wir sie
einfach unterschlagen wollen. So-
wohl die Shell-Freaks als auch
Workbench-Fans, die lieber mit
der Maus herumklicken, kommen
auf ihre Kosten.

Viele Module
verderben den
Packer nicht

Im Verzeichnis »Workbench«
des entpackten Archivs finden
Sie unter »Most« einen leistungs-
fahigen Textanzeiger, der seine
Ausgabefenster auf allen Public-
Screens 6ffnen kann, Uber ARexx
steuerbar ist und natirlich mit
XPK gepackte Texte anzeigen
kann. Most ist unter den Betriebs-
systemversionen 2.1 und 3.0 lo-
kalisierbar, Deutsch und Englisch
stehen zur Verfiigung. Auch eine
deutsche Anleitung ist im Ver-
zeichnis »Most« zu finden.

»MoviePro« spielt Animationen
im Standardformat Anim-5, die
natlrlich auch mit XPK kompri-
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miert sein dlrfen. Allerdings ist
MoviePro in der vorliegenden Be-
ta-Version nicht besonders stabil,
es stirzt haufig ab.

»ShowlFF« dagegen verrichtet
klaglos seine Dienste. Es plaziert
ab OS 2.0 nach dem Start ein Ap-
plcon auf der Workbench. Zum
Anzeigen von IFF-Bildern ziehen
Sie einfach das Piktogramm der
Bilddatei auf das Applcon und
lassen es dort los.

Mit XPK
packt man
einfach alles

Sie konnen (ber Mehrfach-
selektion auch etliche IFF-Datei-
en zugleich auf das Applcon be-
wegen und nacheinander be-
trachten. Natirlich kann Showlff
Bilddateien direkt verarbeiten, die
Sie zuvor mit XPK-Modulen kom-
primiert haben.

Das ist ja alles gut und schén,
werden Sie sich fragen, aber wie
komprimiere ich meine Dateien?
Dafiir ist das Programm »xDrop«
zustandig, das Sie ebenfalls im
Verzeichnis »Workbench« finden.
xDrop bendtigt mindestens Work-
bench 2.0 und bindet sich als
Commodity ins System ein. Zum
Starten benétigt es deshalb die
-»commodities.library«, die sich je-
doch ab der Betriebssystemversi-
on 2.0 ohnehin in »libs:« befinden
solite. xDrop plaziert beim Start
ein Applcon auf dem Workbench-
Bildschirm. Sie kénnen Dateien
komprimieren oder entkomprimie-
ren, indem Sie deren Piktogram-
me einfach auf das Applcon zie-
hen und dort loslassen. Uber die
Mehrfachauswahl mit gedriickter
Shift-Taste ist es auch mdglich,
dem Packer mehrere' Dateien auf
einmal zu Ubergeben. Leider ist
es im Moment noch nicht unter-
stitzt, xDrop ganze Verzeichnis-
se zum Bearbeiten zu Gbergeben.
Selektieren Sie deshalb nur Da-
teien. Den Fortgang des Pack-
oder Entpackprozesses konnen
Sie im erscheinenden ProzeBfen-
ster (s. Bild 1) verfolgen.

Packer

Bild 2: Das Konfigurationsfenster von »xDrop« zeigt Infor- Ist
mationen zum gewahlten Packer und zur Packrate
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Ebenfalls ein Verschlisselungsmodul fiir Dateien: ID|

~ IMPL: »IMPLode«

"'_ NUKE: 5NUKE«

- SQSH: »L

Pack- und Verschlusselungsmodule

BLZW: »Bryan's Turbo-Charged LZW Compressor«

BLZW ist eine hochoptimierte Form des populéren LZW- Algomhmua‘ w%e er auch
in den bekannten Archivierungsprogrammen »arc« oder »zoo« verwendet wird.
BLZW ist gedacht fiir Anwendungen, bei denen Daten sowohl schnell gepack! als
auch schnell dekomprimiert werden missen. Solche Dateien sind z.B. Texte, die
Sie haufig editieren oder zu: bearbeitende Bilder, die Sie oft 'speichern miissen.
Das BLZW-Modul laBt sich per xDrop zwischen hoher Geschwindigkeit bei kleine-
rer Packrate (Schieberegler links) und gerlngerer ‘Geschwindigkeit bei héherer
Packrate (Schieberegler rechts) einstellen. Wird eine bessere Kompresamnsmte
gewahlt, steigt auch der Spmcherverbmuch beim Packen. ;

CBRO: »CmpByleHunO Algorithm Compressor

CBRO benutzt, wie bereits der Name vermuten IaBt, den ByﬂeHun-Algonmmus,
wie er auch bei IFF-Bildern verwendet wird. CBRO legt statt vieler gleicher, auf-
einanderfolgender Zeichen nur den Wiederholungsfaktor und das zu wiederholen-
de Zeichen ab. CBRO ist nur sinnvoll bei Dateien, die viele dieser sich wiederho-
lenden Zeichen enthalten. Das sind z.B. Bilder mit wenig Inhalt oder auch Texte.
Fiir ausfilhrbare Programmdateien ist CBRO weniger geselgnat. .

DLTA: »Delta Compressor« |
Aufgrund des speziellen Verfahrens, das statt absoluter Werte die Unierschleda
2zwischen aufeinanderfolgenden Bytes ermittelt, ist DL)‘A gﬁnstlg zum Kompﬂnﬂe— 1
ren von Musikmodulen oder Soundsamples :
FEAL: »Fast Encrypfidn ALgorithme

FEAL ist ein Varschiﬁssehngsaigomhmus der vor allem in den héheren Mod|
sehr sicher ist.

HFMN: »Huffman«
Ahnlicher Algorithmus wie »HUFFe,

aber mcm 'kompat!b_el.‘ Schnelleres

‘Packen/Entpacken als »HUFF«. Eine spezielle 68020-Version liegt bei.

HUFF: »Dynamic Huffman Cruncher/Decrunchers« y
Aufgrund des adaptiven Verfahrens, das sich der Natur der zu komprimierenden
Daten anpaft, erreichen Sie mit HUFF bei eimgsn Daﬁsiarten bessere Padcraien:

-als mit anderen Modulen.

IDEA: »International Data Encryption Aol

Algorithmus sehr komplex ist. IDEA komprimiert k n
Ver- bzw. Entschliisseln vorgesahenl Das Gopynght dioms erfahrenﬁagtbei i
der Firma »ASCOM TECH AG« in der Schweiz. :

IMPL stellt eine Variante: des LZ77 Verfahrens dar und untarstmzt vel'whledene |
Kompressionsmodi IMPL benutzt in etwa die gleichen: Aigoﬁthman wie das be-

 kannte Freeware-Programm »Imploder«.

MASH: i
nutzt einen L277Algonlhmus, Langsamer, aber em bchhen stﬁzmter als
»NUKE«,

'<,

NUKE ist ebentalls ein Abkémmling des LZ77- Algomhmus mit ﬂberaua sehnaller -

Dekompression. Die Zeiten fir das Packen der Dateien sind etwas “héher, dafir

erreicht NUKE gute Kompressionsraten. NUKE ist empfahlsﬂmrt fnr Dateien

' die zurnelst nur gelesen werden. wie 2. B. Bilder.
'RAKE: ;

LZ77-Abkémmling mrt spezleller 68020-\!9!31011 Effizienz in atwa wlef»' 'UKE«,
packt aber rund doppan so schnell. Empaclmaten wie »NUKEn § =

RDCN: »Ross Data Compmsslon-

gere | Packraten

SHRI: HHInk..
Dieses ul erreicht oft bessere Kompressionsratan als die meishen andaren
Packprogramme, wie z.B. »lha« oder »Powerpacker«, ist aber. sehr Iangsam

Spezieller Agorthmus, (enipack deutlch schmller als Nuke, blelat aber garin- i

‘Auch SHRI benutzt einen adaptwen Algorithmus.

SMPL: »Dynarmic Huffman mit Delta-Vorkodierunge st
GutfﬂrMuslkaampiesgeelgne:. . P

ic Huffman mit 8-Bit- Delta—Vorkodien.mgx T S
Gut fir &-Bit-Samples. .Spezielle 68020-Version usgt bei Packtﬂ wesanﬂlch

! larsgsamer als -SMPL«

Als  Commodity unterstitzt
xDrop die Beeinflussung seines
Verhaltens Uber die »Tool Types«
bzw. »Merkmale«, die Sie uber
den Meniipunkt »Piktogramm / In-
formationen« (»lcon / Info«) der
Workbench erreichen. Die Aufli-
stung der Eintrdge entnehmen
Sie bitte dem Kasten »xDrop-
ToolTypes«.
»CX_POPUP=YES« ge-
setzt, wird xDrop beim Start sein

Konfigurationsfenster 6ffnen. An-
sonsten kdnnen Sie das Fenster
mit der eingestellten Tastenkom-
bination aufrufen.

Das Einstellungsfenster des
xDrop-Utilities (s. Bild 2) ist op-
tisch und funktionell in drei Teile
gegliedert: das linke Drittel nimmt
die Liste der installierten XPK-
Module ein. Per Mausklick kén-
nen Sie hier das gewiinschte Mo-
dul aussuchen, das xDrop ab so-
fort bis zur Wahl eines anderen
Moduls verwendet. Im oberen
rechten Bereich lesen Sie dazu
eine kurze englische Mitteilung
Uber die Merkmale des Pack-
oder  Verschlisselungsmoduls.
Rechts unten haben Sie bestimmt
schon den Schieberegler ent-
deckt, mit ihm kénnen Sie bei ver-
schiedenen Modulen die Kom-
pressionsrate oder auch den Auf-

" wand zur Verschliisselung von

Dateien einstellen.

Doch nicht alle der XPK-Modu-
le unterstitzen diesen Schiebe-
regler. Statt dessen ist nach An-
wahl eines der Module zur Daten-
verschlisselung die Eingabe ei-
nes PaBwortes unterhalb des
Schiebereglers moglich. Nur mit
diesem PaBwort kénnen Sie ver-
schliisselte Dateien wieder lesbar
machen. Mit den beiden Gadgets
»Sichern« und »Verbergen« ver-
lassen Sie das Konfigurationsfen-
ster von xDrop. Ein Klick auf »Si-
chern« halt die aktuellen Einstel-
lungen permanent fest, »Verber-
gen« schickt das xDrop-Commo-
dity wieder in Ruhestellung, aus
der Sie es per Doppelklick auf
das Applcon oder Uber die einge-
stellte Tastenkombination wieder-
erwecken kdénnen.

Einige Funktionen erreichen
Sie auch Uber die Mentleiste. Im
Men( »Projekt« informieren Sie
die Eintrdge »ilber xDrop« und
»Informationen« Uber die Autoren
des Programms bzw. (ber einige
Details des momentan selektier-
ten XPK-Moduls. »Verbergen«
schickt das Commodity analog
zum oben erwéhnten Gadget in
den Hintergrund. Falls Sie die
Dienste von xDrop nicht mehr
bendtigen: mit »Ende« werden
Sie es los. Normalerweise loscht
das Programm nach dem Packen
oder Verschlisseln einer Datei
das Original. Wenn Sie das Origi-
nal behalten méchten, selektieren
Sie im Men( »Optionen« den Ein-
trag »Original behalten«. xDrop
gibt der gepackten oder ver-
schliisselten Datei den Namen
des Originals, hangt jedoch zu-
satzlich noch die Endung ».xpks«
an. Umgekehrt wird beim Ent-
packen diese Endung entfernt,
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und das Original erhalt den ur-
springlichen Namen.

Bei Selektion des Meniein-
trags »Optionen / Datei-Informa-
tionen behalten« bekommt die
bearbeitete Datei die gleichen
Schutzbits und Erstellungsdaten
wie das Original.

Von der Shell aus lassen sich
mit den beigelegten Befehlen
noch viele interessante Anwen-
dungen entdecken. Besonders
»xLoadSeg« ist attraktiv, patcht
es doch die Laderoutinen der
»dos.library« so, daB3 es XPK-ge-
packte Programmdateien auto-
matisch erkennt, 1&dt und startet.
Der Benutzer merkt von diesen
Vorgéangen im Hintergrund beim
normalen Betrieb nichts.

Alles online: XFH

Die interessanteste Anwen-
dung des XPK-Paketes ist der
Online-Komprimierer »XFH«, der
in einer é&lteren Version dem
XPK-Paket beiliegt. Mit ihm

ware ebenfalls vollstdndig auto-
matisch im Hintergrund.

XFH ist fur den Benutzer vollig
transparent, er kann die XFH-
Laufwerke genauso benutzen wie
alle anderen. Bevor wir zur Instal-
lation der Software schreiten, sei
noch folgendes vorausgeschickt:
Das Laufwerk, das Sie kiinftig un-
ter XFH betreiben wollen, brau-
chen Sie weder neu zu formatie-
ren, noch mussen Sie die dort
stehenden Dateien |6schen! Las-
sen Sie alles so wie es ist. Nach
Installation und Anpassung kon-
nen Sie die vorhandenen Dateien
zu beliebiger Zeit ins komprimier-
te Format bringen.

Installation

Zuerst missen Sie das Archiv
entpacken. Falls sie XFH von un-
serer PD-Disk haben, dop-

pelklicken Sie auf das Pikto-
gramm der Archivdatei und ent-
packen diese in ein beliebiges
Festplatte.

Verzeichnis  lhrer

Konfiguration: Mit »XFH« stellen Sie den Packalgorithmus
und die Kompressionsrate fiir die XFH-Laufwerke ein

braucht man sich um nichts mehr
zu kiimmern, alles geschieht au-
tomatisch. Voraussetzung fiir den
Betrieb ist ein fertig installiertes
»XPK«-Paket. Eine Festplatte be-
notigen Sie natirlich ebenfalls,
obwohl es rein technisch méglich
ist, auch Disketten mit XFH zu
behandeln. Wie immer gilt: Ein
schnellerer Amiga mit mehr Spei-
cher ist besser. Denn ein Nachteil
eines Online-Packers ist die
bendtigte Rechenzeit und die Ab-
lage der Daten im RAM, solange
die Datei offen ist.

Was macht XFH?

XFH meldet fir ein beliebiges
Verzeichnis ein logisches Lauf-
werk an, das mit seinem Namen
und Piktogramm auf der Work-
bench erscheint und auch von
der Shell und allen anderen Pro-
grammen wie ein ganz normales
Laufwerk angesprochen werden
kann. Alle Daten, die dorthin ko-
piert oder verschoben werden,
komprimiert XFH automatisch mit
dem vorher ausgewéhiten Pack-
modul. Dateien, die von diesem
Laufwerk gestartet oder von dort
kopiert werden, entpackt die Soft-
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Wenn Sie das XFH-Archiv aus
anderen Quellen bezogen haben,
missen Sie es mit dem Pro-
gramm »Lha« oder »Lhx« ent-
packen:

lha x xfhl_34.lha

Dabei wird automatisch ein
neues Verzeichnis »XFH« ange-
legt, in dem Sie alle Dateien fin-

den, die zu XFH gehdren. Leider
wird flir das neue Verzeichnis kein
Piktogramm angelegt, so daf3 Sie
es von der Workbench aus nur
sehen, wenn Sie im Menl »Fen-
ster« den Eintrag »Inhalt anzeigen
/ alle Dateien« wahlen (bei engli-
scher Workbench »Window /
Show Files / Show all«).

Mehrere Packer,
mit XFH
ganz einfach

Ungliicklicherweise  beinhaltet
XFH kein Installationsprogramm,
so daB Sie die Dateien selbst an
die richtigen Platze verteilen mis-
sen. So befindet sich im Verzeich-
nis »XFH/L« die Datei »XFH-
Handler«, die in das Verzeichnis
»L:« gehort. Schalten Sie dazu im
Menl »Fenster« der Workbench
auf die Anzeige aller Dateien,
nachdem Sie das Fenster des
Hauptverzeichnisses |hrer  Sy-
stempartition gedffnet haben.

Wir beschreiben eine Methode
der Installation, die unter Work-
bench 2.0, 2.1 und 3.0 gleicher-
maBen funktioniert. AufBerdem
hat sie den Vorteil, daB Sie so-
wohl ganze Partitionen als auch
einzelne Verzeichnisse Uber XFH
ansprechen konnen. Benutzer
der Workbench 1.3 miissen statt
der Datei »s:user-startup« die Da-

tei »s:startup-sequence« veran-

dern. Ein weiterer Hinweis fir 1.3- .

Benutzer folgt an entsprechender
Stelle des Textes.

Starten Sie einen Texteditor
(z.B. den »Memacs« von der
»Extras«-Diskette) und laden Sie
die Datei »devs:Mountlist«. Fi-
gen Sie nun die folgenden Zeilen
am Ende an.

/* XFH */
XHO:
Handler=1:XFH-Handler

Startup="!rootdir=<Verz>!volu-
mename=<Vol>!xpkpriority=0!fai-
lonnext=off!killstartup=on!xs-
can=on"

Stacksize=6000

Priority=4

GlobVec=-1

Mount = 1
#

Jetzt muB der neue Eintrag
noch an die Gegebenheiten lhres
Systems angepaBt werden. Fir
<Verz> setzen Sie einen Ver-
zeichnisnamen ein. Dabei kann
es sich um das Hauptverzeichnis
(z.B. DHO:) oder ein Unterver-
zeichnis (z.B. DHO:Archiv) han-
deln. Mit <Vol> bestimmen Sie
den Namen des neuen logischen
Geréats. Als Beispiel verwenden
wir »DH1:xpke flir <Verz> und
»xArchiv« fir <Vol>. Workbench-
1.3-Benutzer hangen an die Zeile
»Startup=...« noch folgende Ein-
traige an: »!PACKMODE=<Mo-
dus>«. Flr <Modus> setzen Sie
beispielsweise »NUKE« oder
»BLZW.50« (statt der 50 sind
Werte von 0 bis 100 méglich) ein.
Als zweites folgt noch »!AUTO-
COMPRESS=0N<«, .

Der néchste Schritt besteht im
Andern der Datei »s:user-start-
up«. Laden Sie die Datei und fi-
gen Sie méglichst weit vorne den
Befehl »Mount XHO:« ein.

Wollen Sie mehrere Partitionen
unter XFH betreiben, bendtigen
Sie fiir jede einen Eintrag in der
Mountlist. Bei dem Beispiel haben
wir das logische Geréat »XHO:« (er-
ste Zeile) benutzt. Bei weiteren
Gerdten milssen Sie -neben
<Verz> und <Vol> auch diesen
Eintrag — etwa in »XH1:« — &ndern.

Das Commodity XFH

An sich ist jetzt schon alles be-
reit fir die Benutzung der einge-
tragenen XFH-Laufwerke. Damit
wir aber noch verschiedene
Packer verwenden kdnnen, mus-
sen wir noch die »Steuerzentra-
le« installieren. Das Programm
»XFH« (im Verzeichnis XFH) ist
ein Commodity. Damit es beim
Start der Workbench gestartet
wird, kopieren Sie es in die
Schublade »WBStartup« lhrer
Workbench. Das funktioniert un-
ter Workbench 1.3 nicht, wir ha-
ben die Werte aber schon in der
Mountlist festgelegt.

Klicken Sie jetzt das Symbol
einmal an und driicken Sie <Ami-
ga_rechts i>. Andemn Sie den Ein-
trag »CX_POPUP=YES« in »CX_
POPUP=NO«. Dadurch erscheint
nicht bei jedem Neustart das Fen-
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ster. Die Tastenkombination,
durch die XFH sein Fenster &ffnet,
stellen Sie Uber »CX_POPKEY..«
ein. Genaueres dazu finden Sie in
lhrem Workbench-Handbuch im
Kapitel »Extras-Programmes«.

Damit alle getatigten Einstel-
lungen vom System (bernommen
werden, starten Sie |hren Amiga
jetzt neu. Auf Ihrer Workbench er-
scheinen Symbole fiir alle einge-
tragenen XFH-Laufwerke mit dem
Namen »xArchiv« — Sie erinnern
sich an unsere Beispielnamen?
Sie verwenden bis jetzt als Vor-
einstellung den Packer »Nuke«.
Um das zu andern, benétigen Sie
das Programm XFH, das ja auto-
matisch gestartet wurde. Durch
Driicken von <Ctrl Alt x> 6ffnen
Sie das Fenster (s. »Konfigurati-
on«) des Programms.

In der Liste stehen alle Lauf-
werksnamen, die Sie in der
Mountlist ~ eingetragen  haben.
Klicken Sie auf einen Eintrag.
Jetzt aktivieren Sie die Kompressi-
on fir dieses Laufwerk, indem Sie
in das Viereck neben »Compressi-
on« klicken. Nun kénnen Sie das
far lhre Zwecke glnstigste Kom-
pressionsmodul auswahlen, indem
Sie mit Klick auf »Select Compres-
sor..« ein neues Fenster (s.
»Packer«) aufrufen. Hier sehen
Sie auf der linken Seite alle ver-
fugbaren Kompressor- und Ver-
schlisselungsmodule. Voreinge-
stellt ist »NUKE«, das fiir die Onli-
ne-Komprimierung  eher  auf
schnelleren Amigas geeignet ist,
da es relativ langsam packt. Am
geeignetsten fir nicht beschleu-
nigte Amigas ist das Modul
»BLZW«. Haben Sie es ange-
wéhlt, kénnen Sie mit dem Schie-
beregler die Kompressionsstufe
und gleichzeitig den Speicherver-
brauch wahrend der Komprimie-
rung einstellen. Natirlich hat diese
Einstellung auch Auswirkungen
auf die Geschwindigkeit der
Schreib- und Lesevorgénge.

Erstaunlicherweise wird die
groBte Geschwindigkeit gleichzei-
tig mit der besten Kompressions-
rate erreicht. Das liegt aber ein-
fach daran, daB in der Einstellung
»100%« der meiste Pufferspei-
cher zur Verfligung gestellt wird.
Wenn Sie also genigend RAM
haben, ist 100% gerade richtig.

Zum Speichern der Parameter
wahlen Sie im Menu »Project«
den Eintrag »Save«. Jetzt kdnnen
Sie das Fenster durch Klick auf
das SchlieBsymbol verschwinden
lassen. XFH verrichtet seine Ar-
beit im Hintergrund. Die Einstel-
lungen werden (brigens nicht in
eine  Konfigurationsdatei  ge-
schrieben, sondern direkt in die
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Packer: Suchen Sie sich den Algorithmus heraus, der fir
lhre Anwendung paBt, ob schnell oder effizient

Tool-Types (»Merkmale«) des
Piktogramms von XFH.

Handhabung und
Besonderheiten

Falls lhnen der Name eines
XFH-Laufwerks nicht zusagt, kén-
nen Sie es Uber die Workbench
umbenennen. Offnen Sie es jetzt
mit Doppelklick: Es erscheinen al-
le Dateien und Verzeichnisse, die
sich dort befanden. Sie kénnen
Programme starten und Dateien
lesen, genau wie Sie das sonst
tun. XFH erkennt automatisch, ob
die Objekte bereits komprimiert
sind. Doch jede Datei, die Sie ab
jetzt in dieses Laufwerk schrei-
ben, wird automatisch kompri-
miert und belegt weniger Platz.

Sie koénnen alle vorhandenen
Dateien und Verzeichnisse kom-
primieren, indem Sie das Objekt
auf ein anderes Laufwerk kopieren
und es wieder an seinen urspriing-
lichen Platz zurlickkopieren. Falls
Sie mit der - Shell vertraut sind,

ken: Bei Zugriff auf das Original
»DH1:xpk« umgehen Sie XFH,
das bedeutet, Sie konnen auf die
komprimierten Dateien direkt zu-
greifen. Allerdings missen Sie
diese explizit dekomprimieren,
um sie in eine verwendbare Form
bringen. Der Direktzugriff auf die
komprimierten Dateien ist im all-
gemeinen nur sinnvoll, wenn Sie
ein Backup machen oder die Da-
teien auf ein anderes XFH-Lauf-
werk kopieren wollen. Dabei spa-
ren Sie die Dekomprimierung und
den darauffolgenden Packvor-
gang. Im normalen Betrieb sollten
Sie grundséatzlich auf das XFH-
Laufwerk xArchiv zugreifen.
Beachten Sie auch, daB lhnen
die Workbench die Piktogramme
der komprimierten Objekte auf
DH1:xpk nicht anzeigen wird, da
die Piktogrammdateien ebenfalls
komprimiert wurden und die Work-
bench diese nicht erkennt. Schal-
ten Sie deshalb auf die Anzeige
aller Dateien im Workbench-Mend.

: Der She”'Bef ehl »Xscan«

_derem Erkannungsoodas und die wahre, unkpmpﬂmh' Léange dar

den muB. Haben Sie z.B.
»XHO:« eingeriemm

kénnen Sie mit dem Programm
»xpacke, das in [1] vorgestellt wur-
de und zum XPK-Paket gehort,
das Komprimieren der Dateien
auch ohne Kopieren erledigen.

Sie werden bemerkt haben,
daB das Verzeichnis jetzt gewis-
sermaBen zweimal auf der Work-
bench erscheint. Einmal im Origi-
nal und zum anderen unter »xAr-
chive. Zum Anfang mag das ein
wenig irritieren, im Grunde ist es
jedoch ein Vorteil. Sie missen
nur an einige Grundsdtze den-

Sie dirfen das zu verwendende
Kompressionsmodul jederzeit mit
dem Commodity XFH &ndern, oh-
ne die bereits vorhandenen Datei-
en erneut bearbeiten zu mussen.
Beim Entpacken erkennt XFH den
Packalgorithmus selbsttatig.

Die in der Shell oder auf der
Workbench angezeigten Dateilén-
gen sind fir ein und dieselbe Da-
tei verschieden, je nachdem, ob
Sie auf xArchiv oder DH1:xpk zu-
greifen. In xArchiv sehen Sie die
Lange, die die Datei ohne Kom-

primierung héatte. In DH1:xpk er-
fahren Sie die Anzahl Bytes, die
tatséchlich von der Datei auf dem
Datentrager belegt wird.

Vorsicht! Packen Sie auf kei-
nen Fall die Dateien, die beim
Start des Rechners ausgefiihrt
werden. Zu diesem Zeitpunkt ist
die XFH-Software noch nicht ge-
startet und die Dateien kdnnen
nicht entpackt werden. Allgemein
gesagt, sollten Sie alle Dateien,
die vom Installationsprogramm
der Workbench-Disketten auf Ihr
Boot-Laufwerk kopiert werden,
von der Komprimierung aus-
schlieBen. Sonst kann es lhrem
Amiga ergehen wie dem Baron
von Miinchhausen, als er sich an
seinem eigenen Zopf aus einem
Sumpf ziehen wollte...

Weitere Befehle

Den Shell-Befehl »Patcharp« im
gleichnamigen Verzeichnis sollten
Sie ins Verzeichnis »C:« kopieren,
genauso wie die Datei »xScan«,
die im gleichnamigen Verzeichnis
zu finden ist. Patcharp beseitigt
einen Fehler der »arp.library«, die
von vielen &lteren Programmen
benutzt wird. Falls Sie keine arp.li-
brary installiert haben oder bereits
Patches benutzen, die diese Bi-
bliothek auBer Betrieb setzen,
bendtigen Sie Patcharp nicht. An-
sonsten sollten Sie in der Datei
»user-startup« die Zeile »run Pat-
charp« anfligen.

Der Shell-Befehl »xScan« sorgt
fur schnelles Einlesen des Ver-
zeichnisinhalts der unter XFH be-
triebenen Laufwerke. Sie sollten
ihn nach »c:« kopieren. Genaue-
res zu xScan kénnen Sie in »Der
Shell-Befehl xScan« nachlesen.

Die ‘weiteren Dateien, die sich
in den restlichen Verzeichnissen
der XFH-Distribution befinden,
bendtigen Sie nicht unbedingt, sie
sind far Programmierer gedacht.

Fazit: Bei uns in der Redaktion
ist XFH schon lange in Gebrauch,
auch dieser Text wurde damit
komprimiert. Dabei traten keine
Fehler oder gar Datenverluste
auf. XFH ist sehr betriebssicher,
Sie brauchen um lhre Daten kei-
ne Angst haben. Sie sollten je-
doch daran denken, daB es bei
sehr groBen Dateien Probleme
geben kann, da alle Dateien, die
von XFH gelesen oder auf diese
geschrieben werden, fir kurze
Zeit komplett im RAM des Amiga
Platz finden miissen! Je nach
Ausstattung lhres Rechners mit
RAM sollten Sie sehr groBe Da-
teien auf einer nichtgepackten
Partition speichern bzw den nor-
malen Pfad (hier DH1:xpk) ver-
wenden. rb
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UTILITIES

WORKSHOP

Daten geraten durch die
zunehmende Vernetzung
von Computern immer
leichter in falsche Hande.
Wer PGP benutzt, kann
sich hier absichern.

von Peter Simons

chon immer war es nétig,
Sgewisse Informationen und
Nachrichten vor den neugie-
rigen Augen anderer zu schit-
zen. Doch wahrend dies friiher
eine Domane der Herrschenden,
der Geheimdienste und der Ver-
brecher war, so besteht heute ein
echter Bedarf bei dem »kleinen
Mann aus dem Volk«.
Der Grund dafiir sind die inzwi-
schen sehr weit verbreiteten Mog-
lichkeiten der Datenfernibertra-

andere benutzen lediglich einen
Schliissel zum Kodieren der Daten
und zum Dekodieren der Daten. In
den meisten Fallen handelt es sich
hierbei um ein vereinbartes PafB-
wort. Doch wie soll man den
Schliissel vereinbaren, wenn man
jemandem schreiben will, der am
anderen Ende der Welt wohnt?
Offensichtlich kann man dem an-
deren das PaBwort ja nicht einfach
per E-Mail zuschicken. Und jedem
Gesprachspartner im Netz vorher
einen Brief schicken oder ein

Weg mit der Shell: Mit »GUIPGP« kann man das Verschliis-
selungsprogramm per Mausklick und Requester bedienen

gung, insbesondere das weltweite
Computernetz Internet und &hn-
liche Varianten. Wer eine private
Nachricht in einem dieser Netze
verschickt, der muB3 sich bewuBt
sein, daB das Adjektiv »privat« le-
diglich eine Bedeutung hinsichtlich
der Zustellung der Nachricht hat,
namlich an nur einen bestimmten
Empféanger. Mit »privat« im eigent-
lichen Sinn hat das nichts zu tun.
Ein elektronischer Brief (engl. E-
Mail) lauft, bis er seinen Empfan-
ger erreicht, meist iber Dutzende
fremder Systeme - als vdlliger
Klartext. Und jeder Verwalter ei-
nes dieser Systeme ist in der La-
ge, ihn zu lesen und zu speichern
oder gar zu verandern.

Der Bedarf nach der Datenko-
dierung ist also vorhanden, doch
lange Zeit fehlte das passende In-
strument. Die lange bekannten
und sicheren Kodierverfahren sind
fir den Gebrauch im Netz véllig
unbrauchbar, denn diese »sym-
metrischen Kodierverfahren« ha-
ben einen Schwachpunkt: den
Austausch des Schliissels. Algo-
rithmen wie »DES«, »IDEA« und
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Ferngesprach in die USA flihren,
ist auch nicht gerade eine optima-
le Lésung.

Daher machte sich der Ameri-
kaner Philip Zimmermann an die
Arbeit und schrieb das Programm
Pretty Good Privacy — kurz: PGP.

Pretty Good Privacy

PGP (»Recht Gute Privatsphéa-
re«) benutzt ein asymmetrisches
Kodierverfahren, den RSA Algo-
rithmus. Erstaunlicherweise  ist
dieser Algorithmus bereits im
April 1977 von den drei Mathema-
tikern Rivest, Shamir und Adle-
man entwickelt worden. Der Vor-
teil des RSA gegeniber den kon-
ventionellen Kodierverfahren ist,
daB zum Kodieren und Dekodie-
ren zwei unterschiedliche Schllis-
sel verwendet werden. Diese sind
mathematisch voneinander ab-
héngig, aber es ist heutzutage
nahezu unmaglich, den einen aus
dem anderen zu berechnen. Wer
also Daten mit RSA kodieren will,
generiert zwei Schllssel: Den so-
genannten offentlichen Teil (Pu-
blic Key) und den geheimen Teil
(Secret Key). Naheres (ber den

~ Wie funktioniert SA ? |

Algorithmus erfahren Sie im Ka-
sten »Wie funktioniert RSA?«. ‘

Der offentliche Teil des Schliis-
sels kann beliebig verbreitet wer-
den — ohne jede Geheimhaltung
— und jedermann kann ihn benut-
zen, um eine Nachricht zu kodie-
ren. Um dieselbe Nachricht aller-
dings wieder zu dekodieren,
braucht man den geheimen Teil
des Schllssels, und der ist aus-
schlieBlich dem Besitzer bekannt.
Dieses geniale Verfahren nennt
man »Public Key System«.

Warum PGP so schnell ist

Wie man im RSA-Kasten sieht,
mussen teilweise enorm viele Be-
rechnungen vorgenommen wer-
den. Selbst bei unseren winzigen
Startwerten P und Q kommen wir
sehr schnell zu dem Fall, Zahlen
mit Werten (ber 1000 potenzie-
ren zu missen. Was dann mit ei-
ner vierhundertstelligen Primzahl
los ist, kann man sich ja leicht
vorstellen. Wollte man mit diesem
Verfahren einen kompletten Text
von mehreren KByte verschlis-
seln, hatte selbst ein Gro3rechner
einige Zeit zu tun.

Doch wieso schafft es PGP
dann, selbst MByte-groBe Datei-
en in weniger als einer Minute zu
verschlisseln? Die Antwort: PGP
verschliisselt den Text gar nicht
mit RSA. PGP generiert einen zu-
falligen Schlussel fiir das konven-
tionelle Kodierverfahren »IDEA«,
Dann verschlisselt es den Text
mit diesem sehr schnellen Algo-
rithmus und kodiert nur den zufal-
ligen IDEA-Schlissel mit dem ei-
gentlichen Public Key. Der kodier-
te IDEA-Schiissel wird dann an
die Nachricht angehangt. Auf die-
se Weise muB man selbst bei den
groBten Texten nur einige Byte
mit RSA kodieren und hat trotz-
dem noch den Public-Key-Effekt.

Sicherheit von RSA

Der einzige Weg, den Schlis-
sel zu knacken, ist N zu faktori-
sieren. Wenn man dann die bei-
den Teiler P und Q gefunden hat,
kann man sehr einfach auf den
geheimen Teil »d« schlieBen.
Doch das ist einfacher gesagt als
getan. Wie oben erwéhnt, kann
ein Computer diese Berechnun-
gen sehr schnell ausfiihren, aber
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die Faktorisierung von N erfordert
das Millionenfache an Berech-
nungen, ganz zu schweigen von
den sehr groBen Mengen an er-
forderlichem  Festplatten- und

Speicherplatz.
Wollte man mit den derzeitigen
Verfahren einen 2048-Bit-Key

brechen und wiirde weiterhin an-
nehmen, man kénnte immer eine
Zahleninformation in einem ein-

Daten wird eine Prifsumme be-
rechnet. Diese Prifsumme wird
nun mit dem geheimen Schllssel
»d« kodiert und an das Dokument
angehangt. Wer auch immer das
Dokument erhalt, der kann die ko-
dierte Prifsumme nun mit dem
offentlichen Teil »e« des Schliis-
sels dekodieren und die Priiffsum-
me verifizieren. Stimmt die Prif-
summe, kann man zweifelsfrei

Die politischen Hmteryrunde

Leider war die amerikanische Regierung von PGP nberhaupt nleht bageislarl.
denn es schiug im Internet ein wie eine Bombe und eine wahre Flut von Public
Keys erschien auf den &ffentlichen Sammelstellen, den sog. Key-Servern.
Plétzlich hatte jedermann ein Instrument zur Verfligung, mit dem es ihm méglich
war, absolut unlesbare Nachrichten in die ganze Welt zu verschicken. Und selbst
wenn man PGP hitte knacken konnen, alleine die Menge des kodierten Verkehrs
machte es unméglich, zwischen wirklich wichtigen Daten und normaler Konversa-
tion zu unterscheiden.

Die amerikanischen Sicherhei!sbehérdan sahen sich platzlich Millionen von Ter-
roristen, Mafiamitgliedern und Staatsfeinden ausgeliefert und wollten die Verbrei-
tung von PGP wenn nur i;gand moglich verhindern.

Deshalb wurde der Export von PGP ins Ausland verboten, da die amerikanischen
Gesetze Chiffriermaschinen als »Waffen und Munition« einstufen und PGP damit
unter die ITAR-Exportbeschrankungen fiel. Doch das Kind war réngsl in den Brun-
nen gefallen. PGP, das Philip Zimmermann mit dem kompletten Source-Code als
Freeware herausgegeben hatte, hatte sich langst Uber die ganze Welt varbredaz
und war nicht mehr 2u stoppen.

Offensichtlich wollte manjedochwenigslensetwasAbmhremunberrafchen und
warf Philip Zimmermann vor, er hhabe PGP exportiert und sich damit eines Verbre-
-chens schuldig gemacht. Der Staatsanwalt nahm die Ermittiungen auf und ermit-
-taltbls zumheuﬂgen Tage, ohnedaB es je zu einem Prozef gekommen ist.

Deswegen setzte man auf Schikanen. Philip Zimmermann wurde zu Vemehmun-
gen geladen, sein Telefon ahgehéd und bei seinen Relsen wurde er regelmﬁBig
'und ausgiebig am Zoll kontrolliert.

_ Hinzu kam noch, daBdiedrdiProﬁassomn, diaRSAsntw:kelthaﬂan dtaNui-
zung dieser mathematischen Eigenschaft fiir Public-Key- Systame patentieren
“lieBen, was einem Eurwéer geradezu absurd vorkommen mag — so, als wollte
man die Schwerkraft patentieren. In der Tat wird dieses Patent auch nlrgendwo
auBer in den USA anerkannt.

zelnen Atom speichern, so
brduchte man mehr Atome als
das Universum Uberhaupt zu bie-
ten hat, und diese Zahl wird auf
10100 geschatzt.

Selbst ein 1024-Bit-Schllissel,
mit dem ein normaler Amiga noch
schnell rechnen kann, wirde Tau-
sende von MIPS-Jahren benétigen,
um ihn zu knacken. Und selbst
wenn dies geldnge, hatte man le-
diglich diesen einen Schliissel ge-
brochen. Alle anderen Schliissel
waren nach wie vor sicher.

Der derzeit einzige vorstellbare
Weg, RSA wirklich zu brechen,
ware ein Durchbruch in der Zah-
lentheorie, der ein Verfahren her-
vorbringt, das groBe Zahlen effizi-
ent faktorisiert.
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Authentizitat

' Ein nidtzlicher Nebeneffekt des
RSA-Algorithmus ist die Méglich-
keit, zweifelsfrei die Authentizitat
von Daten zu beweisen. Diese
Funktion nennt man auch die »di-
gitale Unterschrift« oder »Signa-
ture«. Das funktioniert wie folgt:
Uber die zu unterschreibenden
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annehmen, daf3 dieses Dokument
wirklich von dem Besitzer der Pu-
blic Keys »e« signiert wurde und
seitdem unverandert ist, denn wer
sonst ware in der Lage, diese
Priifsumme so zu verschllsseln,
daB sie mit e wieder zu ent-
schiiisseln ist? Niemand auBer
der besagten Person kennt ja den
passenden Teil »d«. .

Was wie ein glucklicher Zufall
aussieht, kénnte sich brigens ei-
nes Tages als noch nitzlicher er-
weisen, als die eigentliche Ver-
schllsselungsfunktion, denn bei
sehr vielen Anwendungen des
Netzes, insbesondere bei kom-
merziellen (oder auch bei Ver-
tragsabschlissen), ist eine zwei-
felsfreie |dentifizierung des Part-
ners absolut notwendig.

PGP heute

Wie Sie im Kasten (iber die po-
litischen Hintergriinde sehen kon-
nen, gab es um das Thema PGP
einiges an Rechts- und Patent-
Unsicherheit. Wie ist nun der au-
genblickliche Stand der Dinge?
Um zumindest den patentrecht-
lich Schwierigkeiten zu entkom-
men, wurde PGP ab der Version
2.5 umgestellt. Diese, und alle fol-
genden Versionen, benutzten nun
nicht mehr die RSA-Routinen von
Philip Zimmermann, sondern die
RSAREF2-Bibliothek. Dies ist ei-
ne Unterprogrammbibliothek, die
von den Patenthaltern des RSA-
Verfahrens als Freeware zur Ver-
figung gestellt wurde und die be-
stimmten Lizenzbedingungen un-
terliegt. So darf der Quelicode
nicht verdndert werden, es sei
denn, um ihn auf andere Rech-
nersysteme anzupassen, es wer-
den keine Schllssel gréBer als
2048 Bit unterstitzt und — natir-
lich — darf die Library nicht aus
den USA exportiert werden. In
Zusammenarbeit mit dem Massa-

Unterstiitzung fiir Ph:hp Ztmmermann _

Natirlich ist PGP vbuig kostenlos und niemand Isl verpf

--alcheﬂlchvielGeidausderTasqhegezoqan Ayl \ e
Der Anwalt von PhllipZImmemnnnhatethhoingeﬂdmt.mdasmm :
“den kann. Das Geld wird ausschlieBlich zur Deckung von Anwaltskosten benutzt,
Philip Zimmermann persénlich sieht davon keinen Cent. Will man diese Sache
- nun unterstitzen und damit weitere Versionen vor ‘PﬁPﬂdae_ dann

arm man

chusetts Institute of Technology
(MIT) wurde diese Version dann
veroffentlicht und unter strengen
VorsichtsmaBnahmen zum »FTP«
ausgelegt. Man wollte verhindern,
daB Nicht-Amerikaner an diese
PGP-Version herankommen —
was klaglich gescheitert ist.

Um die amerikanischen Benut-
zer zum Umsteigen auf diese Ver-

sion zu ermuntern, baute man ei-
ne kleine Anderung in das Format
der erzeugten Nachrichten ein, so
dai3 &ltere Versionen diese nicht
mehr verarbeiten konnten.

Dies machte die Europaer
natirlich nicht sonderlich gliick-
lich, denn ihre legalen Versionen
konnten die neuen Nachrichten
nicht mehr lesen und die amerika-
nische Version 2.6 wird hier in
Europa nach allgemeiner Inter-
pretation als Raubkopie einge-
stuft und ist damit illegal.

Deswegen wurde die bisher
benutzte Version 2.3a dahinge-
hend umgebaut, daB sie die 2.6-
Nachrichten lesen und erzeugen
konnte und als PGP 2.6ui verdf-
fentlicht. Das »ui« stand dabei fir
»unofficial internationals«.

Natirlich war dieser »Hack«
auf die Dauer auch nicht befriedi-
gend, weshalb der Norweger Sta-
le Schumacher die offizielle Versi-
on 2.6 so modifizierte, daB sie so-
wohl mit der RSAREF-Bibliothek
als auch mit den Routinen von
Philip Zimmermann compiliert
werden konnte. Je nach Einstel-
lung des Compilers bekam man
also eine in den USA - oder in
Europa legale Version.

Abgesehen von den RSA-Routi-
nen waren die PGP-Versionen
identisch, und so kamen auch die
Européer in den Genuf3 der neuen
Funktionen von PGP 2.6, ohne je-
doch Gefahr zu laufen, vor Gericht
gebracht zu werden. Diese Versi-
on, die zu diesem Zeitpunkt der
letzte Stand der Dinge ist, heiBt
PGP 2.6.i — fiir »international .

Bereits jetzt befindet sich die
neue PGP-Version im Beta-
Testing: PGP 2.6.2.i. Damit haben
die internationalen Releases end-
gltig zur amerikanischen Entwick-
lung aufgeschlossen und PGP
2.6.2.i behebt einige unschoéne
Fehler, die in 2.6.i noch vorhanden
waren. Eine Amiga-Version wird
gleichzeitig mit den Releases fiir
UNIX und MS-DOS erscheinen.

PGP auf dem Amiga

Die PGP-Unterstitzung fur den
Amiga ist bereits jetzt sehr um-
fangreich. Es existiert eine Vorab-
version eines »Front-Ends«, lber
das man um die etwas benutzer-
unfreundliche Kommandozeilen-
Steuerung von PGP herum-
kommt. AuBerdem wird PGP von
vielen Programmen direkt unter-
stitzt, so daB eine Verwendung
im Netz inzwischen sehr komfor-
tabel ist. Beispiele wéaren Amiga-
Elm, The Answer, Spot, GoldED
und viele andere Programme, die
sich ggf. Uber ARexx anpassen
lassen. rk
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WORKSHOP

von Edgar Conrad

E inem Computer-Neuling fal-

len sie zuerst gar nicht so

auf, die Endungen an vielen
Dateinamen. Mit der Zeit erkennt
man, daB Kirzel wie ».iff«,
».jpeg« und ».pic« oft eine Datei
bezeichnen, die ein Bild enthalt.

Diese Endungen sind — wie so
oft — fir den Computer selten von
Bedeutung. Vielmehr sollen sie
dem Benutzer helfen, sich daran
zu erinnern, was in der jeweiligen
Datei zu finden ist.

Die Endung eines Dateina-
mens ist aber nur das »&uBere
Merkmal« eines Dateiformats. In-
nen sind Dateien meist véllig ver-
schieden aufgebaut. Der innere
Aufbau andert sich natirlich auch
nicht, wenn man einer Datei nur
einen neuen Namen mit neuer
Endung verpaft.

Bilder gibt es in einer uniiber-
schaubaren Zahl verschiedener
Bildformate, von denen einige
»gangig« sind, andere dagegen
nur selten auftauchen. Die mei-
sten Bildformate unterscheiden

o[lﬂ@ ijp@

'.Selt Amiga-OS 3.0 konnen das Betriebssystem und
auch viele Anwendungsprogramme Bilder in ver-

schiedenen Formaten lesen: per Datatype. Wie das
eht und wie man sich neue Datatypes mstal]i"'“

;J&e :dlesem Artikel

Bei Bildern, die als Pixelsamm-.
lungen auf einem Datentrager lie-
gen, erhalt man — richtig gelesen
— wieder das Ursprungsbild. In
welchem Format die Bilder vorlie-
gen, spielt fur ihr Aussehen keine
Rolle. Das Lesen klappt aber nur,
wenn das jeweilige Programm
das Bildformat »kennte.

Da fast jeder Rechner- und Mal-
programm-Hersteller meint, das Ei
des Columbus gefunden zu haben
und ein eigenes Dateiformat fir

< T Sudkin

! EGienistp e Mige vecass oo

|Path uorky:compliersdicesbin Horky:Co

Das Aliround-Talent: Dank der vielen Datatypes kann Multi-
view so ziemlich alles anzeigen und abspielen

sich darin, was sie an Informatio-
nen speichern, in welcher Reihen-
folge sie das tun und welche Wer-
te welcher Information entspre-
chen. So kann man zuerst die
AusmaBe, dann die Farben (als
Tabelle) und dann die Pixeldaten
speichern (eine andere Reihenfol-
ge ist aber ebenso denkbar).

Weiterhin ist es natlrlich sinn-
voll, die Bilddaten komprimiert zu
speichern, was auch nicht bei al-
len Formaten vorgesehen ist.
Diese Vielfalt unterschiedlicher
Formate rihrt also von der Viel-
falt der Urspungsdaten und den
Méoglichkeiten her, diese auf ver-
schiedene Art und Weise zu
speichemn.
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Bilder ersann, hat sich in der Ver-
gangenheit eine groBe Menge sol-
cher Bildformate angesammelt.
Fir den Benutzer ist diese Vielfalt
aber eher &rgerlich als ndtzlich,
denn schlieBlich braucht er auch
immer ein Programm, das diese
ganzen Formate zu lesen weif3.

Kampf den Formaten

An dieser Stelle kommen die
Datatypes und das Programm
Multiview des Amiga-OS 3.0 ins
Spiel. Ein »Datatype« ist ein Teil
des Betriebssystems, das z.B. ei-
ne Datei in einem ganz bestimm-
ten Bildformat lesen und zu ei-
nem Bild umwandeln kann.
AuBerdem gehort zu einem Data-
type noch eine Beschreibung, die
festlegt, welche Bedingungen ei-
ne Datei erfillen muB, um als
XYZ-Format erkannt zu werden.

Hat man etwa ein IFF-ILBM-
Bild, sucht sich das Betriebssy-
stem anhand der diversen Be-
schreibungen das passende Da-
tatype heraus (hier also ILBM)
und sagt ihm: »Lies das mal
einl«, Bei einem Bild in einem an-
deren Format (z.B. JPEG), nimmt
es einfach ein anderes Datatype.
Das Schone an diesem Konzept
ist, da3 man dem Betriebssystem
einfach durch Kopieren von Da-

Volltreffer. Mlt dem PostScrlpt Datatype kann ein Pro-
gramm sogar Druckdateien auf den Bildschirm bringen

teien weitere Datatypes hinzufi-
gen kann und es damit um Fahig-
keiten erweitert.

Ein Bildanzeiger wie Multiview
ladt eine Bilddatei schlieBlich gar
nicht mehr selbst. Es sagt dem
Betriebssystem (stark verein-
facht) nur noch: »Lies diese Datei
ein, mach sie zu einem Bild und
melde dich dann, damit ich es an-
zeigel«. Andere Programme, die
Bilder lesen mochten, kdnnen
diese Eigenschaft des Systems
ebenfalls nutzen, wie das Malpro-
gramm »Personal Paint.

Hat man kein passendes Pro-
gramm und auch kein Datatype
fur ein Dateiformat, ist die Datei
zunachst unbrauchbar. Oft gibt es
aber Konverter, die ein Format in
ein anderes umwandeln kénnen.

Datatypes installieren

Bisher hatte man immer das
Problem, sich Datatypes fur die
gangigen Formate zu besorgen.
Um diese Arbeit flr Sie soweit wie
madglich zu vereinfachen, haben
wir auf der CD die wichtigsten PD-
Datatypes = zusammengetragen,
darunter fir die Grafikformate
GIF, JPEG, PCX, PostScript und
andere. Ein Datatype fur TIFF-Da-
teien existiert leider noch nicht.

Die Installation lauft meist per
mitgeliefertem Installer-Skript,
man kann sie aber auch leicht per
Hand vornehmen. Wie schon er-
wahnt, besteht ein Datatype aus
zwei Dateien: einer Beschrei-
bungsdatei und einer Datei mit
den Lese- und Schreibfunktionen.
Letztere endet immer auf ».data-
type«. Diese Dateien gehdéren im-
mer nach »Sys:Classes/Dataty-
pe«. Die Beschreibungsdatei mui3
man nach »Devs:Datatypes« ko-
pieren. Sie tragt meist den Na-
mens des Dateiformats, wie etwa
»JPEG« oder »GlIF«. Ein Beispiel:
copy GIF DEVS:Datatypes
copy gif.datatype

Sys:Classes/Datatypes

Danach startet man seinen
Rechner am besten neu, um die
Datatypes nutzen zu kénnen.
Dies ist insbesondere dann nétig,
wenn eine éltere Version bereits
installiert war.

Wenn Sie das Datatype nicht
(iber ein altes kopiert haben, son-
dern vollig neu installieren, kon-
nen Sie auch folgendes in einer
Shell eingeben:

C:AddDatatypes REFRESH

Danach sind alle neue Typen
sofort bekannt und kdénnen mit
Multiview zusammen benutzt wer-
den. dg

Literatur: [1] David Gohler, Innenieben des
Amiga (Folge 7), AMIGA-Magazin 4/95, S. 56
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Musik: FMsynth

Synthetisch

esonders auf dem Amiga dominieren digitalisierte

Kldnge — die weithin bekannten »Samples«. Sie
haben die durch FM-Synthese (Frequenz Modulati-
on) erzeugten Sounds weitgehend verdrangt — zu
Unrecht, wie manche Amiga-Musiker meinen.

Wer nach wie vor auf die typischen Synthklange
aus ist, die z.B. den Yamaha DX7 berlihmt gemacht
haben, sollte sich »FMsynth« ansehen, das Samples
nur insofern beriicksichtigt, als daB es IFF- und
RAW-Formate speichert.

Das Programm berechnet und spielt nicht nur, es
ist auch zum Lernen und Experimentieren gut geeig-
net. Schon in der Anleitung findet sich ein ausfihr-
licher Text zum Prinzip der Klangerzeugung. Hier ist
eine kurze Aufzahlung der Funktionen.

Jeder der sechs Operatoren kann von elf ver-
schiedenen Parametern beeinfluBt werden. Der
»LFO« (Low Frequency Oscillator) versieht den
Sound mit einem Vibrato in Tonhéhe oder Lautstar-
ke. Sechs Modulatoren/Carrier stehen zur Verfi-
gung. Die berechneten Kldnge kénnen mit »Transp«
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transponiert werden, die Intensitat des Feedback
kann auch verdndert werden, die Sounds erklingen
wahlweise mono oder stereo und auch die Lautstar-
ke ist veranderbar. Die Huillkurven kdnnen grafisch

»

KURZTESTS

mit der Maus editiert werden. Die so definierten Klan-
ge missen erst noch berechnet werden (das dauert
auf einem Amiga 500 ca. zehn Sekunden, auf be-
schleunigten Amigas geht's natirlich schneller), da-
nach kann der Sound entweder Uber die Tastatur
oder auch Uber ein externes MIDI-Gerét abgespielt
werden. AnschlieBend kann man seine Kreationen
speichern, entweder als programmeigenes »Voice-
Format«, aber auch als mehroktaviges IFF-Sample.
Wer will, kann die Synth-Sounds auch mit der Maus
Uber eine Bildschirmtastatur aufrufen.

Dazu hat FMSynth noch einen ARexx-Port, zu
dem bereits einige Skripts im Lieferumfang enthalten
sind. Durch die ARexx-Befehle ladt und speichert
man Dateien, berechnet und verandert Klange, 6ffnet
Fenster oder beendet das Programm. Eines der
mitgelieferten ARexx-Skripts spielt mit dem aktuellen
Sound eine zuféllige Melodie.

Fazit: FMsynth ist ein flexibles Soundprogramm.,
Die FM-Klange kénnen sowohl (iber die Tastatur als
auch Uber ein extern angeschlossenes MIDI-Gerat
(Keyboard, Schiagzeug, Sequenzer) abgerufen wer-
den. Sie lassen sich im eigenen »Voice-Format« und
auch als Samples speichern. Zum Experimentieren
sind die 230 Beispielklange gut geeignet. rk

CD-Player: Jukehox 2.85

CD-Player

aB man CD-Laufwerke auch zum Abspielen von

Audio-CDs verwenden kann, hat sich mittlerweile
schon herumgesprochen. Daf3 die meisten CD-ROM-
File-Systeme zu diesem Zweck eine eher kiimmerli-
che Oberfliche anbieten, ist auch bekannt. Daher
stellen wir Ihnen in diesem PD-Sonderheft einen der
besten Software-CD-Player fir den Amiga vor: die
Jukebox.

Anders als in den friheren Versionen kann man
jetzt die Einstellungen fir die SCSI-Devices in einem
Meni einstellen. Auch die LUN (Logical Unit — Logi-
sche Einheit), wie man sie bei CD-Wechslern findet,
1aBt sich per Menil beeinflussen. Dazu hat das Pro-
gramm noch ein Fenster, in dem sich die Lautstarke
und Stereobalance beeinflussen 1&B3t. Diese Parame-
ter werden Uber den SCSI-Bus an das CD-Laufwerk
Ubergeben. Voraussetzung ist natlrlich, daB das Lauf-

werk die entsprechenden Befehle versteht. CDs wer-
den durch der Titel-Dauer und Anfangszeiten wieder-
erkannt und lassen sich vom Anwender in eine Kata-
log-Datei (ASCII-Format) einbinden. Im Lieferumfang
ist bereits ein umfangreicher Katalog enthalten

Nach dem Start zeigt sich eine komfortable Ober-
fliche mit einem groBen Digital-Display, das Informa-
tionen dber die aktuelle CD und den gerade gespiel-
ten Titel bietet. Zahlreiche Schalter klicken durch das
Musikangebot. So kann man bestimmte Titel in einer
Endlosschleife spielen, zum néchsten Titel klicken
oder auch in zufélliger Reihenfolge auswahlen lassen.

Ein »Jog-Shuttle« ist auch vorhanden. Mit dem
Drehknopf dreht man schnell und gezielt an einen ge-
wilnschten Zeitpunkt des gerade gespielten Musik-
stlicks. Ein umfangreicher Katalog bekannter Musik-
CDs gehort dazu, erweitern kann man ihn auch.

Fazit: Die Jukebox ist eine Software, die SpaB
macht. Obwohl sie der Konkurrenz auch in der ver-
stimmelten Version einiges voraus hat, bringt sie die
volle Leistung erst als registriertes Programm. rk

Batriebasystem: 1.2 Autor: Franz-Josef Reichert
13,2x8% " Registrierung: 50 Mark

ARSI TSl ~ Vertrieb: Rhein-Main-Soft, PF 2167,
Amiga-Mo,ielle. Alle 61411 Oberursel,
Zusatz-Hardware: e (06171) 268301,
cD-Laufwark- " Fax (06171)23491,

Mailbox (0 61 71) 2 18 50

Musikprogramm: Deli-Tracker

Universal-Genie

Damit man fir die zahlreichen Musik-Module nicht
jedesmal das Programm braucht, mit dem sie
komponiert wurden, gibt es »Player«, sie spielen Mu-
sikstiicke lediglich ab.

Der Deli-Tracker ist eines der bekanntesten Pro-
gramme dieser Art. Sein Vorteil: Er ist modular aufge-
baut. Welche Dateiformate das Programm erkennt,
hangt davon ab, welche »Player« installiert sind. Mei-
stens ist es namlich so, daB die Programmierer von
Kompositionsprogrammen bereits eigene Player mit-
liefern. Diese bindet der Deli-Tracker lediglich in seine
Programmstruktur ein. Der Vorteil: Alle Abspielpro-
gramme sind in einer Oberfléche integriert.

Die Bedienoberflache erscheint als Fenster auf
der Workbench. Das Multitasking wird durch das Ab-
spielen der Module nicht beeintrachtigt. Auch die
Soundkanéle werden systemkonform belegt. Sollten
die Sounddateien mit XPK gepackt sein, wird auch
das von DeliTracker erkannt.

Manche Programme haben Timingprobleme,
wenn sie in NTSC-Grafikmodi laufen — die Ablaufge-
schwindigkeit dieser Software orientiert sich am VBI
(Vertical Blank Interrupt) und ist damit von der
Bildschirmaufbaufrequenz abhangig, die bei NTSC
60 Hz, bei PAL 50 HZ. ist Der DeliTracker bleibt von
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solchen Problemen unberiihrt. Die Abspielgeschwin-
digkeit ist dank gekonnter Programmierung unabhén-
gig von Grafik und CPU immer gleich.

Natdrlich bietet der Deli-Tracker noch mehr. In
zahlreichen Fenstern findet man z.B. die unterstitz-
ten Packer, Informationen (ber die verwendeten In-

3 Preis: FD
‘Konfiguration: Rhein-Main-Soft, PF 2167,
~ Betriebssystem: 61411 Oberursel,
2.X,3.x, y Tel. (061 71) 268301,
Amiga-Modelle Fax (06171)234 91,
Al s Mailbox (0 61 71) 2 18 50
Zus‘atzhﬁrdware Konfiguration: Alle Amigas ab OS 2.0

strumente, die Stereobalance kann man ebenfalls
verandern und in einem »Quadrascope« laBt sich die
Amplitude der vier Spuren beobachten. Diese Funk-
tionen (und noch mehr) sind als »Genies« eingebun-
den. Das sind kleine Zusatzprogramme, die sich aus
dem Deli-Tracker heraus starten lassen. Oft wurden
sie nicht vom Programmierer des Deli-Tracker ge-
schrieben, sondern von anderen Programmierern
und Amiga-Musikern zur Verfligung gestellt.

Die vielen Bedienelemente des Players (Spielen,
Pause, Stop, Schnell-Vorwérts, Schnell-Rickwarts,
verdndern der Abspielgeschwindigkeit) sind aller-
dings nicht fir alle Arten von Modulen vorgesehen.
Bei den géngigen Formaten wie dem Protracker ist
wesentlich mehr moglich als bei seltenen Formaten
wie DSS oder achtstimmigem OctaMED.

Dazu lassen sich die meisten Funktionen des De-
li-Tracker (ber ARexx aufrufen. AuBerdem kann man
ihn als Commodity einbinden und er spielt auf
Wunsch auch ganze Verzeichnisse mit Modulen ab.
Diese Leistung ist allerdings nicht unter AmigaDOS
1.3 verflgbar. Workbench 2.0 ist das mindeste, was
der DeliTracker erwartet, mit WB 3.1 und dem
schnellen ASL-Requester geht's noch mal so gut.

Fazit: Der Deli-Tracker ist einer der umfangreich-
sten und leistungsfahigsten Player fir den Amiga.
Wer die vielen Amiga-Musikmodule in den unter-
schiedlichen Formaten abspielen will, wird kaum et-
was Besseres finden. rk
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Pointprogramm: The Answer Il

Die Antwort

n Pointprogrammen fiir das Z-Netz fiir den Amiga

mangelt es nicht, doch Freeware und damit ko-
stenlos ist nur eines: »The Answer Ill« (im folgenden
nur noch »TA« genannt). Doch lohnt es sich wirklich
immer, Geld zu sparen?

Das ganze Softwarepaket ist inzwischen Uber 1
MByte groB3, in gepackter Form! Dabei entfallt fast
die Halfte auf die Dokumentation, die, wie das Pro-
gramm selbst, in deutsch verfaBt ist. Sie liegt als
Text-, DVI- und TgX- Datei vor. Hat man TgX instal-
liert und mutet man die insgesammt 167 Seiten sei-
nem Drucker zu, hat man ein umfassendes Nach-
schlagewerk nicht nur zu TA, sondern zum Z-Netz
und dem Netzwesen allgemein. Hat man keinen
Drucker, oder will man nicht gleich wieder eine neue
Tintenpatrone bzw. Farbband oder Tonerkassette
kaufen, muB man sich mit der ASCII-Version begni-
gen. Da diese allerdings nur ein »Abfallprodukt« der
LaTgX-Datei ist, ist sie nicht sonderlich gut lesbar.

Nach der Installation muB man erst einmal alle
Einstellungen mit dem externen Konfigurationspro-
gramm an die eigenen Bedirfnisse anpassen. Dabei

Autor: Toni Gﬂnzej-Pellner,

Paul-PreuB-Str. 5,

80995 Miinchen

Registrierung: Cardware

Verzeichnis auf der CD:

- »Programme_zum_Heft/An-
. wendungen/Kurztest«

wird zu jeder Konfigurationsseite eine Online-Hilfe-
seite angeboten. Zwar ist TA Freeware, aber man
muB sich dennoch registrieren lassen, um alle Funk-
tionen nutzen zu kdnnen. Die Registrierung lauft au-
tomatisch tiber E-Mail ab und kostet somit praktisch

nichts. Uber diesen Weg bekommt man dann auch
sein privates »Keyfile« zugesandt, das die restlichen
Funktionen zum Leben erweckt.

Das Hauptprogramm selbst wirkt etwas starr,
wenn-man sich aber daran gewdhnt hat, ist das nicht
unbedingt ein Nachteil. Baumstruktur ist fir TA zwar
kein Fremdwort, doch wird diese leider nur in der
Verwaltung und kaum in der Darstellung der Daten
verwendet. Vergleicht man die Brettdarstellung von
TA mit anderen Pointprogrammen, wird man hier
eher an einen Auszug aus dem Hauptspeicher erin-
nert. Auch verkettete Nachrichten, »threads« (engl.
Faden), kénnen nicht gefaitet werden. Im Betrieb er-
weist sich TA als zuverlassig und schnell. Auch wenn
Probleme auftauchen, findet man in der Anleitung si-
cherlich die Lésung dazu.

Fazit: The Answer Il hat ohne Zweifel die aus-
flhrlichste und umfassendste Anleitung nicht nur
zum Programm, sondern auch zum »Drumherums
(Z-Netz). Um sie drucken zu kénnen, muB TgX in-
stalliert sein. The Answer Ill lauft zwar zuverlassig,
bietet dabei aber bei weitem nicht so viele Mdglich-
keiten wie die Konkurrenz. Man muB3 aber bedenken,
daf3 The Answer Ill Cardware ist, und damit nichts
kostet, auBer einer Postkarte an den Autor.

Michael Watzliww

Terminalprogramm: NComm 3.0

Klein, aber oho!

Naue Terminalprogramme flir den Amiga haben es
schwer sich zu etablieren. Sofort werden Verglei-
che zum »State of the Art« — Olaf Barthels Freeware-
Programm »Term« — gezogen. Aber manche...

»NComm« gibt es schon einige Zeit langer als
Term und der Versionssprung von 1.9 auf 3.0 brach-
te eine Reihe von Verdnderungen mit sich. Ein Plus-
punkt fir NComm ist eindeutig seine Kompaktheit
und Uberschaubarkeit: Man muf3 sich nicht in aber-
tausend Dialogboxen verzetteln, um die passenden
Einstellungen zu aktivieren. Die meisten Optionen
werden im Meni an- oder abgewdhit, wie z.B. die
Parameter fir die Ubertragungsprotokolle, die
Baudrate, die Paritat usw.

Das Telefonbuch von NComm lauft nicht dber vor
Funktionen, sondern ist schlicht und bietet trotzdem
alles Noétige und es kann mit einem PaBwort gegen
unbefugten Zugriff geschitzt werden. 46 Eintrage
aus dem Telefonbuch lassen sich ins Meni ausla-
gern. Wahit man einen ausgelagerten Eintrag mit der
Maus an, wird die entsprechende Nummer gewahit.
Der Bildschirmmodus 148t sich per ASL-Requester

(ab Amiga-Amiga-OS 2.1) auswéahlen oder NComm
|auft als Fenster auf einem éffentlichen Schirm (ab
Amiga-0S 2.x).

NComm unterstiitzt das Clipboard in »Hin- und
Rickrichtung« und hat 14 Zeichensatze (nicht
Schriftarten!) eingebaut (1ISO, IBM, US7 etc.) Um Zeit
zu sparen, wahrend man »online« ist, kann man die
Funktionstasten mit Text und Cursoraktionen bele-
gen. Sonderzeichen wie die Tabulator- oder die
Return-Taste werden &hnlich wie in der Program-
miersprache »C« gehandhabt.

Um Sessions zu automatisieren, versteht NComm
eine einfach zu erlerende Skript-Sprache, die auch
Variablen und Kontrollstrukturen unterstitzt. Auch ein
ARexx-Port wurde vom Programmierer nicht verges-
sen. Mit seinen Kommandos kann man alle Skripts
und Menlaktionen starten. Zum besseren Verstand-
nis der Skriptsprache und des ARexx-Ports sind die
beiliegenden Beispielprogramme recht hilfreich.

NComm ist Shareware — in der unregistrierten
Version lassen sich die Einstellungen und der Text-
puffer nicht speichern. Die Anleitung zu NComm ist
recht ausfihrlich (Uber 110 KByte Text) — aber leider
Englisch. Beherrscht man die Sprache, findet man in
der gut gegliederten Anleitung zu fast jedem Problem
eine Losung.

Autor: Torkel Lodberg, Pilotveien 10,

- N-0384 Oslo, Norway
Registrierung: Shareware,
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Verzeichnis auf der CD:

»Programme_zum_Heft/Anwendun-
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Fazit: NComm ist kein KoloB, sondern &uBerst
handlich. Wer es lieber (iberschaubar hat und sich im
Gewiihl der DFU-Einstellungen schnell verliert, der
ist damit gut beraten. Trotz allem sind 40 Dollar fir
NComm 3.0 ein stolzer Preis. Michael Watzl/ww

Pointprogramm: Microdot 1.10

Springender Punkt

or allem als Einsteiger im Netzwesen wird man

mit einer Unzahl unbekannter Fachbegriffe kon-
frontiert. Zu allem UberfluB sitzt man dann noch
meist allein vor seinem Rechner und muf3 sich mit
der Installation und Konfiguration des Pointpro-
gramms herumschlagen.

»MicroDot« macht es jedenfalls in bezug auf In-
stallation und Bedienung besonders einfach, ohne
dabei bereits gelbte Benutzer unnétig aufzuhalten
oder einzuschranken. Es gibt eine Reihe von Fahig-
keiten, die MicroDot vor den Konkurrenten auszeich-
nen, wie z.B. die baumartige Darstellung der Brett-
struktur. Besonders praktisch ist die Méoglichkeit,
Nachrichtenketten »wegzufalten«: Interessiert eine
Diskussion in einem Brett nicht, wahit man diesen
»Thread« aus und faltet ihn einfach weg — schon hat
man mehr Ubersicht.

Fir Anwender mit wenig Festplattenspeicher bie-
tet sich die XPK-Unterstiitzung an. Alle Nachrichten
werden, fir den Benutzer transparent, mit einem frei
wahlbaren XPK-Packer gepackt und nehmen somit
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oft nur noch ein Drittel des urspringlich bendtigten
Platzes weg. MicroDot bietet neben den externen
XPK-Packern auch noch einen internen Packer, bei
dem man zwischen den ‘Packraten »schnell«, »mit-
tel« und »optimal« wahlen kann.

Autor: Oliver Wagner,
Netzadresse:

o.wagner@ pluribus.wupper.de
Registrierung: Shareware,

30 Mark

Verzeichnis auf der CD: »Pro-
gramme_zum_Heft/Anwendun-
"~ gen/Kurzlest«

srwnea L

Aber noch eine Palette weiterer Schmankerin
zeichnen MicroDot aus: Es besitzt einen umfangrei-
chen ARexx-Port, Absender(innen) kénnen weggefil-
tert werden, der NetCall Uber das Hydra-Protokoll
(also bidirektional) wird unterstiitzt und die Konfigu-
rationsdaten lassen sich auf Wunsch mit einem
PaBwort verschlisseln. Apropos verschliisseln: Dem
Ver- und Entschllisseln von Nachrichten mit Hilfe von
»PGP« ist ein ganzes Meni gewidmet. Unter ande-
rem lassen sich dort auch PGP-Unterschriften kom-
fortabel verwalten.

MicroDot ist aber nicht nur Pointprogramm, son-
dern bietet sogar ein Terminalprogramm, das alle
Standardfunktionen, wie Mitschnitt, AdreBbuch und
freie Funktionstastenbelegung bietet.

Die unregistrierte Version von MicroDot erlaubt ei-
ne 30tagige Testphase, wobei man bei jedem Start
darauf hingewiesen wird, wie viele Tage davon be-
reits verstrichen sind. In der unregistrierten Version
ist das PGP-Meni gesperrt und Packen der Nach-
richten nicht méglich.

Fazit: MicroDot ist ein sehr ausgereiftes und lei-
stungsfahiges Pointprogramm. Durch die gelungene
Benutzerflhrung eignet es sich fir Netzeinsteiger
wie auch fir »Netzaktivisten«. Michael Watzl/ww
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Datenbank: DB 2.5

Schnuckelig klein

Was, wenn Sie nur Adressen mit einem Programm
verwalten mdchten und keine 100 Mark, viel Zeit
fir ein dickes Handbuch und komplizierte Editoren dbrig
haben? Dann sind Sie reif flir »DB« in der Version 2.5.

Die Mini-Datenbank ist ein Musterbeispiel far
»klein, aber fein«. Sie lauft ab Amiga-OS 2.0, unter-
sttzt ab 2.1 auch die Lokalisierung (Umschaltung
auf die Landessprache), ab 3.0 Mendhilfe (Dricken
von <Help> bei Auswahl eines Menipunktes). Sie
offnet nach dem Start ein kleines Fenster auf der
Workbench oder einem &ffentlichen Bildschirm, .in
das man eine Datenbank »werfen« kann und das
sich jeweils dem aktuellen Font anpaf3t.

Alle Daten werden im RAM gehalten. DB ist nicht
fix auf eine bestimmte Datenart festgelegt (wie
Adressen, CDs, etc.), sondern kann alle méglichen
Daten verwalten. Die Bedienung ist intuitiv per Men(
und Tastatur méglich. Das Anlegen einer Datenbank
erfordert schon mehr Eigenarbeit, da es keinen ein-

- Autor: David Ekholm, Datadosen
. Registrierung: Freeware
- Zufinden: im Aminet

(oder Aminet-CDs)

gebauten Editor gibt. Man muB dies mit einem
ASCII-Editor erledigen, was sicher nicht jedermanns
Sache ist. Dank der vielen mitgelieferten Beispiele
kann man aber schnell eine der Datenbanken an die
eigenen Bedlrfnisse anpassen. Die englische Doku-
mentation liefert daflir ausreichend Information.

Das Suchen nach Datensatzen ist einfach und mit
Mustern méglich, indem man in die zu durchsuchen-
den Felder Suchbegriffe oder -muster eintrdgt. Das
Sortieren nach beliebigen Feldern ist ebenso einfach
wie schnell erledigt. DB kennt allerdings nur Textfel-
der, die eine feste GroBe haben miissen und immer
einzeilig sind, sowie Auswahl- und Ankreuzfelder.
Datfiir lassen sich aber mehrere Masken pro Daten-
bank anlegen und per Menu hin- und herschalten.

Die ARexx-Schnittstelle erweitert die Fahigkeiten
des Programms deutlich. Falls nétig, kann man pro
Feld ein Skript angeben, das bei einem Doppelklick
ausgefhrt wird (um z.B. ein Bild anzuzeigen). Weiter
kann man pro Feld eine ARexx-Datei festlegen, die
nach der Eingabe auszufiihren ist. Damit sind Uber-
priifungen oder Berechnungen méglich; sogar der
Aufruf eines Dateirequesters, falls ein Dateiname
nicht stimmt, ist drin. Allerdings ist der ARexx-
Befehlsumfang noch recht klein.

Fazit: DB ist flott, einfach zu bedienen und flexibel
auszubauen. Es lief im Test sehr stabil und kann da-
her nur empfohlen werden, zumal es nichts kostet.

Edgar Conrad/dg

Pointprogramm: Spot 1.3a

Springender Punkt

eben der Geldersparnis ist die komfortable Hand-

habung von Nachrichten ein groBer Vorteil, wenn
man ein Point-Programm wie »Spot« verwendet.
Nachdem Spot die Post entpackt hat, ordnet es die
Nachrichten ein und erzeugt dabei automatisch die
passenden Bretter. Diese kann man im Hauptfenster
betrachten und per Scrollbalken verschieben, wenn
nicht alle Bretter ins Fenster passen.

Mit der Maus klickt man sich nun von der Brett-
Gbersicht in die Nachrichtenliste und von da in die
gewiinschte Nachricht. Schneller geht es mit der Ta-
statur. Hier kommt man nicht nur zur néchsten oder
vorherigen Area, sondern auch zur ndchsten Area
mit ungelesener oder unbeantworteter Post.

Damit man die Netzadressen von Netzteilnehmern
nicht vergiBt, gibt es eine Teilnehmerliste, in der die
Namen und Netzadressen eingetragen werden. In
der registrierten Version werden die Adressen auto-
matisch aus den Brettern bernommen, in der unre-
gistrierten muB man sie selbst eingeben. Will man
von seiner Mailbox Dateien anfordern (request), gibt
es auch dafar einen Mendpunkt.

»Crossreplies« sind ebenfalls vorgesehen. Will
man z.B. auf eine Nachricht aus dem Brett »Amiga«
eine Antwort ins Brett »Amiga/Diskussion« schrei-
ben, ist das kein Problem. Mit dem Befehl »In andere

Area antworten« wird die Antwort umgeleitet. Damit
man seine Nachrichten mit einem FuBkommentar
versehen kann, lassen sich die eigenen Lieblings-
kommentare in eine Liste eintragen und beim Ver-
senden der Nachricht anhdngen. Sind die Nachrich-
ten erst geschrieben, werden sie nicht nur gelesen,
sondern auf Wunsch auch gedruckt, als ASCIl-Datei
gespeichert oder nachtréglich geandert.

Das ist allerdings nur sinnvoll, wenn die Nachricht
noch nicht exportiert wurde. Beim Exportieren wer-
den alle neuen Nachrichten mit dem Packer, der im
Meni »Einstellungen/System« definiert wird, in ein
Archiv gepackt. Ist das passiert, kann man die Mails
zwar noch in Spot selbst verandern, auf die Nach-
richten, die am Ende an die Mailbox verschickt wer-
den, hat das allerdings keinen EinfluB mehr.

Auch das Verschicken der Post geschieht von
Spot aus. Den Mailer »TrapDoor« braucht man aller-
dings nach wie vor, weil Spot ihn mit der Befehlszeile
»trapdoor call boss« lediglich aufruft. Immerhin ist
das bequemer, als jedesmal eine Shell zu 6ffnen und
die Zeile einzutippen. Vergessen Sie nicht, daB Trap-
Door (genau wie Spot) Shareware ist, und in der un-
registrierten Version einige Einschrankungen hat.

Dazu hat Spot noch zahireiche ARexx-Skripts, mit
denen man z.B. das Verschliisselungsprogramm
»PGP« (Pretty Good Privacy) oder »UUDecode« ein-
binden kann. Wer seine Skripts selbst schreiben will,
hat dazu iber 100 Befehle zur Verfiigung, die im
»spot.guide« dokumentiert sind.

Autor: Nico Frangois

' Serie: German 463

. Vertrieb: Rhein-Main-Soft,
~ PF2167, 61411 Oberursel,
Tel. (061 71) 58 10 00,
Fax (061 71) 58 10 01

Fazit: Wer Nachrichten in Mailboxen liest, sollte
sich von seinem SysOp auf jeden Fall eine Point-
Adresse geben lassen. Wer es einmal ausprobiert
hat, wird sich fragen, warum er nicht schon frither
damit angefangen hat. Spot ist das richtige Pro-
gramm flr diesen Zweck. Kk

Editor: Golded 2.2

Alleskonner

n Editoren gibt es viele, aber nur wenige, die

wirklich gut sind. Zu denen gehort »Golded 2.2«,
der ein Musterbeispiel an komfortabler Bedienung
und Fahigkeiten ist.

Es gibt zwei Versionen: ein PD- und ein Share-
ware-Paket. Die PD-Version kann alles, speichert
aber nur Dateien bis zu 1000 Zeilen. Bei der Regi-
strierung erhdlt man eine Schliisseldatei (Keyfile),
die die PD-Version automatisch zu einer Shareware-
Version macht. AuBerdem erhélt man dann ein ge-
drucktes, deutsches Handbuch.

Die Funktionen von Golded sind sehr vielfaltig:
Falten, Makros, ARexx-Schnittstelle mit 400 Befeh-
len, freie Tastaturbelegung, freie Meniibelegung,
Templates (eingetippte Sequenzen im Text, die dann
Aktionen auslésen), Menis, die als Fenster einge-
blendet und mit schénen Bildchen versehen sind
(Docks genannt), Referenz-System flir Programmie-
rer, Programmierschnittstelle (AP1) fir Erweiterun-
gen, Textverarbeitungsfunktionen zum Formatieren,
Oberflache fur C-Entwicklungen und vieles mehr
gehoren zum Repertoire. Pakete fir andere Spra-
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chen (wie Amiga-E) sind im Aminet oder auf Disket-
ten-Serien zu finden. Die bereits angekindigte Versi-
on 3.0 soll abhangig von der Art des Textes, Passa-

Autor: Dietmar Eilert, Mies-van-
der-Rohe-Str. 31, 52074 Aachen
(Deutschland), Tel. (02 41) 8 16 65,
Fax (02 41) 8 16 65,
email dietmar@tomate.oche.de
Registrierung: ab 30 Mark
Verzeichnis auf der CD
»Programme_zum_Heft/Anwendun-
gen/Kurztests«

gen farbig markieren kénnen. Seit Version 2.0
schmiickt das Programm ein Mehrfach-Undo, das
man durch eine Anzahl Schritte oder Angabe einer
SpeichergréBe vom unlimierten Speicherhunger fern-
halten kann.

Installiert wird Golded iber ein ausgefeiltes Instal-
ler-Skript, Hilfe zu jeder Funktion bietet eine deut-
sche AmigaGuide-Datei. Bereits mitgeliefert werden
eine Rechtschreibkorrektur mit deutscher Worter-
buchdatei und einige API-Programme, darunter auch
eine Klammerprifung.

Was noch fehit, sind vertikale Blécke und Tabula-
toren im Text, wie sie z.B. CEd verwaltet. Golded ex-
pandiert Tabs entweder zu Leerzeichen oder aber
stellt ein Tab als invertiertes »T« im Text dar.

Die Verarbeitungsgeschwindigkeit ist hoch; das
Aussehen perfekt an Amiga-OS 2.0 und 3.0 ange-
paBt. Voraussetzung ist dann auch Amiga-OS 2.0
sowie 1 MByte RAM. Ein schnellerer Prozessor
(68020 oder hoher) ist zwar anzuraten, aber nicht
zwingend notwendig.

Fazit: Wer mit seinem bisherigen Editor unzufrie-
den ist oder gerade mit dem Programmieren anfan-
gen mdchte, der sollte sich fir Golded entscheiden.
Es gibt momentan kein besseres Produkt fir diesen
Preis. Edgar Conrad/dg
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ANWENDUNGEN

KURZTESTS

Astrologie: Astrologic V1.20

Sterngucker

eeinfluBt der Stand der Gestime wirklich das

»Schicksal« und die Veranlagung von Men-
schen? Manche schwoéren darauf, andere halten es
fur dummes Zeug. Wer sich fir dieses Thema in ir-
gendeiner Weise interessiert, findet Unterstitzung im
Amiga-Programm »Astrologic V1.20«, das dem Hob-
by- oder Berufsastrologen viele komplizierte Berech-
nungen abnimmt.

Das Programm deckt viele Bereiche der Astrologie
ab. Es erstellt Geburtshoroskope, Partneranalysen,
Charakteranalysen und vieles mehr. Dabei werden
zur Information sowohl Grafiken als auch Texte ver-
wendet. Fir Insider gibt es Solare, Lunare und Se-
kundar-Direktionen, Tagesaktivitaten, Transite- und
Ephemeridentabellen. Dabei werden zehn Planeten,
finf Planetoiden, AC, MC =»Pars Fortuna«, fiinf
Haupt- und sechs Nebenaspekte sowie finf Metho-
den zur Hauserspitzenberechnung beriicksichtigt.
Auch der EinfluB der unterschiedlichen Planeten laBt
sich in Zahlenwerten oder auch als Balkengrafik dar-
stellen. Dazu gibt es noch einen Menlpunkt, mit dem
man seinen Biorhythmus berechnen und als Sinus-
kurven auf den Bildschirm bringen kann.

. Autor: Peter Schiitz
Registrierung: Shareware,

| 60 Mark, bei a.p.s.-electronic,
~ Sonnenborstel 31,

31634 Steimbke

er Verzeichnis auf der CD:
»Programme_zum_Heft/An-
wendungen/Kurztest«

Die Eingabe der Daten ist einfach. Au3er dem Na-
men muB man noch Geburtsdatum, -zeit und -ort
wissen. Das Programm beriicksichtigt dabei die

Sommerzeit und bietet (ber 300 Ortschaften in
Osterreich, Deutschland und der Schweiz und deren
Léngen- und Breitengrade. Die Funktion »Jetzt«
Gbernimmt Systemzeit und -datum des Computers.
Alle Daten einer Person lassen sich selbstversténd-
lich speichern und wieder laden, Damit man einige
Beispielhoroskope zum Ausprobieren hat, sind zahl-
reiche Daten fiktiver Personen beigeflgt, auch die
des Autors sind dabei. Sind die Daten erst in Schrift
und Bild umgesetzt, kann man sie entweder spei-
chern oder drucken. Weil sich vermutlich nicht nur
Profis mit dem Programm beschaftigen werden, gibt
es noch einige Hilfs-Menus, die dem Einsteiger Infor- -
mationen (ber die Zeichen der Sternbilder, Planeten
und Planetoiden geben.

Eine schnelle CPU ist vorteilhaft. Die meisten
Funktionen gehen zwar recht flissig von der Hand,
aber bei Progressionen war auch eine 680030-CPU
mit 50 MHz ganze 50 Sekunden beschéftigt. Das
Programm ist Shareware. Man kann es fiir 60 Mark
bei a.p.s. electronic registrieren lassen oder auch zu-
erst mit der unregistrierten Version (ohne den Soft-
ware-Schilssel) ausprobieren.

Fazit: Astrologic bietet fir 60 Mark erfreulich viele
Funktionen. Dabei ist es durch seine einfache Be-
dienbarkeit auch fir Freizeitastrologen und als Party-
Gag geeignet. rk

IR-Steuerung: IR-Master 3.11

Ferngesteuert...

Per Mausklick im Zimmer nebenan die Hi-Fi-Anlage
etwas leiser drehen? Automatisch um 16.00 Uhr
geht der Fernseher an und schaltet auf das Lieb-
lingsprogramm? Der »IR-Master« zusammen mit
lhrem Amiga ermdglicht solche Zaubereien!

Der IR-Master besteht aus einer Hardware, die an
den Joystickport angeschlossen wird und zwei Pro-
grammen: dem »IR-Editor« und dem »IR-Runner«.
Mit dem IR-Editor kann man sich seine Fernbedie-
nung(en) nach eigenem Geschmack »zusammen-
bauen«, am Bildschirm natrlich.

Dies geht fast wie in einem Malprogramm vonstat-
ten: In einer »Toolbox« wéhit man Funktionen, wie
z.B. »Neues Gadget« oder »Text« an, um die Ober-
fliche den eigenen Wiinschen anzupassen. Grafiken
kénnen als Hintergrund oder als Bilder fir Gadgets
eingebunden werden. Eine Reihe von Funktionen,
wie etwa das Positionsfenster, erleichtern das Pla-

zieren der Gadgets. Dort kénnen Koordinaten und

GroBe eines angewahlten Gadgets: direkt eingege-

ben werden. Den einzelnen Gadgets kann man nicht
nur Infrarot-Kommandos zuweisen, sondern auch
ARexx- und Amiga-DOS-Befehle. Ist man mit seiner
Layout-Arbeit am Editor zufrieden, bringt man dem
Programm die Infrarot-Kommandos bei. Eine Kon-
trolle (ber den Lernerfolg hat man dank eines »IR-
Code-Fensters« und der Test-Funktion.

Zum téglichen Gebrauch der »Fernbedienungs«,
benutzt man den »IR-Runner«. Er legt fiir jedes ge-
startete Projekt einen eigenen ARexx-Port an. Als
Commodity kénnen die gestarteten Projekte auch
weggeklickt und ohne Fenster per ARexx-Komman-
dos von anderen Programmen aus gesteuert wer-
den. Mit Hilfe eines Tastaturkiirzels, das man lber
Piktogrammerkmale (ToolTypes) festlegt, kann man
sein Fernbedienungsfenster jederzeit wieder &ffnen
und in den Vordergrund bringen.

Der Infrarot-Sender des IR-Master Ubertragt die
Signale im Normalfall finf bis sechs Meter — sie laBt
sich jedoch durch Tuningsétze verdoppeln bzw. ver-
vierfachen. Die Anleitung liegt als AmigaGuide- und
DVI-Datei in Deutsch und Englisch auf der Diskette
vor. Fir den Audio-Ausgang und fiir den Parallelport
des Amiga gibt es zusétzliche Sendehardware.

Autor: Jirgen Frank, Wittelsbacher-
weg 7, 86609 Donauwdrth und
Michael Watzl, Konradstr. 11,

86609 Donauwdrth

Registrierung: 25 Mark fiir Pro-

le gramm und Bauanleitung, 40 Mark

M_HMre - fiir Programm und Bausatz, 60 Mark

E s e fiir Programm und Hardware
IR-Master-Hardware yerzeichnis auf der CD: »Pro-

gramme_zum_Heft/Anwendungen/
Kurziest«

Fazit: Der IR-Master ist ein leistungsféhiges Pro-
gramm. Wer per Amiga seinen Fernseher, Videorecor-
der o0.4. steuern will, sollte ihn in Betracht ziehen. ww

Interpreter: PostView 1.2

PostScript im Blick

er Software-PostScript-Interpreter »PostView 1.2«

basiert — wie auch »Post« — auf der »post.library«
von Robert Pole/Adrian Aylwand. Allerdings ist Post-
View um ein ganzes Stlck benutzerfreundlicher.
Trotzdem muB die Installation »von Hand« durchge-
fahrt werden. Sie besteht im wesentlichen aber nur
aus dem Kopieren des Hauptprogramms und der Da-
tei »init.ps«, die fir die korrekte Initialisierung der
»post.library« notwendig ist.

Um die Library selbst mu3 man sich allerdings
selbst kimmemn, sie liegt der Distribution nicht bei.
Bei 150 KByte GroBe ist das aber verstandlich, zumal
die »post.library« bereits mit dem &lteren Interpreter
»Post« (ebenfalls auf unserer CD im Verzeichnis
»Programme zum Heft/Anwendungen/Kurztest«) wei-
te Verbreitung gefunden hat.

In der Anleitung wird leider kein Wort dariber ver-
loren, daB die PostScript-Schriften im logischen
Gerét »PSFONTS:« zu finden sein missen, falls mit
PostScript-Dateien gearbeitet wird, die Texte enthal-
ten. Die Standard-Schriften sind Ubrigens auf Fish-
Disk 828 bis 830, dies erfahrt man leider ebenfalls
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nicht aus der Anleitung. Anscheinend geht der Autor
davon aus, daB man bereits einmal mit »Post« gear-
beitet hat, oder zumindest kein Neuling im Umgang
mit PostScript-Dateien bzw. -Interpretern ist.

Autor: Ralph Schmidt,
iy Kleiner Hellweg 4,

| 33154 Salzkotten, Germany
Registrierung: Giftware
Verzeichnis auf der CD:
~ »Programme_zum_Heft/
* Anwendungen/Kurztest«

Nach dem Doppelklick auf das Piktogramm &ffnet
sich ein Fenster auf der Workbench mit Schaltern fir
die ublichen Parameter (Auflésung, Farbgebung,
efc.). Man hat auch die Wahl, ob das Fenster, das die
PostScript-Grafik enthalt, auf der Workbench, auf ei-
nem eigenem Bildschirm (per ASL-Requester wahl-
bar) oder auf der A2410-Grafikkarte von Commodore
erfolgen soll. Dariber hinaus kénnen Einstellungen
getroffen werden, um Chip-RAM zu sparen, was aller-
dings die Refresh-Zeiten vergréBert, da dann immer
wieder Speicherblécke umkopiert werden missen.

Das Interpretieren der PostScript-Dateien lauft mit
ahnlicher Geschwindigkeit ab wie bei Post. Sind das
Bild bzw. der Text ganz aufgebaut, kann man die
Grafik drucken oder als Bild speichern. Theoretisch
zumindest: Leider stirzten beim Sichern des Bildes
als IFF-Datei verschiedene Rechner mit verschiede-
nen Betriebssystemversionen wiederholbar ab. Alle
anderen Funktionen, wie z.B. Drucken funktionierten
ohne Probleme.

Fazit: »PostView« ist etwas benutzerfreundlicher
als der Altmeister »Post«. Allerdings hinterlaBt Post-
View gemischte Geflihle, da die Funktion zum Spei-
chem der PostScript-Datei als IFF-Bild nicht bzw.
nicht zuverlassig arbeitet und die Anleitung recht
dinn ausgefallen ist. Michael Watzliww
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Bildbearheitung: NetPBM

Stiickwerk

etPBM ist ein Paket von Konvertierungsprogram-

men, die Bilddaten sehr vieler Formate ineinander
konvertieren und manipulieren kénnen. Dazu werden
die Daten zuerst in eines von drei internen Formaten
umgewandelt: Entweder »portable bitmap« (»PBM«),
»portable gray map« (»PGM«) oder »portable pix
map« (»PPM«), Welches man benutzt, hangt davon
ab, ob man ein SchwarzweiB-, Graustufen- oder 24-
Bit-Bild hat.

Die Liste der Datenformate, die das Paket liest, ist
beeindruckend. Von »IFF ILBM«, {ber »GIF«,
»PCX«, »TIFF« und »Windows Bitmap«, »JPEG«
sowie »PostScript« verdaut NetPBM alles. Insgesamt
sind es 56 verschiedene Eingabeformate.

Auf der internen Reprasentation der Bilddaten las-
sen sich diverse Operationen wie Skalierungen,
Gamma-Korrekturen oder Effekte wie »Edge Detect«
ausfihren. Natlrlich kann man auch zwischen den
internen Formaten wechseln.

Da jede Operation von NetPBM als eigenstandi-
ges Shellprogramm realisiert ist, kénnen sie beliebig
zusammengestellt und auch wiederholt angewendet

Autor: Diverse Autoren, portiert von
Ingo Wilken

Registrierung:

Public Domain/Freeware
Verzeichnis auf der CD:

»Prog _zum_Heft/Anwendun-
gen/Kurztests«

werden. Das Prinzip stammt vom Betriebssystem
Unix, wo man dies einfach mit Pipes erledigt; beim
Amiga braucht man daflir aber meist temporére Da-

teien. Diese missen aber nicht im RAM liegen: Da-
mit lassen sich also auch dbergroBe Dateien auf
Rechnern mit wenig Speicher konvertieren — voraus-
gesetzt, man verflgt lber eine ausreichend groBe
und schnelle Festplatte.

Zu guter Letzt will man die Bilder auch wieder
speichern. Ahnlich der Auswahl beim Lesen gibt es
wieder eine Unzahl an Ausgabeformaten. Neben den
bereits genannten stehen auch exotische Formate
wie »TeX-Font«, »FAX«, »HP PaintJet« oder »Auto-
CAD« zur Verflgung.

Damit man die Gber 170 Programme nicht alle von
Hand aufrufen muf3, gibt es »PBMGui«. Damit kann
man per grafischer Oberflache alle Konvertierer kom-
fortabel bedienen und der Reihe nach auf die Daten
anwenden. Vor allem das Hantieren mit den tem-
poraren Zwischendateien wird sehr erleichert. Neue
Konvertierer lassen sich leicht einbinden. In einer
Konfigurationsdatei sind die moglichen Optionen in
ASCII-Form beschrieben; »PBMGui« macht daraus
automatisch seine Eingabefenster.

Das NetPBM-Paket ist umfangreich dokumentiert,
unter anderem auch als AmigaGuide-Datei, aller-
dings nur in Englisch. NetPBM benétigt komplett in-
stalliert (ohne Source der Programme) ca. 5 MByte
Platz. Uwe Réhm/dg

Bildbearbeitung: SuperView 10.2

Alles in einem?

uperView« ist sowohl eine Bibliothek (Library), die

Lade- und Speichermodule fur diverse Bildforma-
te zur Verfligung stellt, als auch Treiber zum Anzei-
gen von Bildern. AuBerdem kann man Bilder auch
noch manipulieren. Das Ganze erinnert an die Data-
types des Amiga-OS 3.0, allerdings auf Grafik spe-
zialisiert und um Operatoren und spezielle Grafiktrei-
ber erweitert. AuBerdem kann die Library mit 24-Bit-
Bildern umgehen.

Vom selben Autor stammt aber auch die Super-
Play-Library fir Musikstiicke und Kléange. Und dann
gibt es noch das zugehdrige Programm »Super-
View«, das die Library nutzt, um Bilder laden, spei-
chern, verdndern und letztlich anzeigen zu kénnen.
Es kann Daten sowohl aus einer Datei als auch aus
dem Clipboard lesen, oder einfach einen Bildschirm
abkupfern (grabben). h

In der Library steckt viel Arbeit. Insgesamt 21 ver-
schiedene Bildformate kénnen bisher gelesen wer-
den, unter anderem »|FF ILBM«, »GIF« und sogar
»TIFF«. Zusétzlich gibt es ein Lademodul, das unter

Amiga-OS 3.0 die Datatypes benutzt und somit wei-
tere Grafikformate der SuperView-Library zugénglich
macht. Grafiktreiber existieren fir ECS- und AGA-
Amigas sowie EGS, OpalVision und neuerdings auch
die Picasso Il. Zusammen mit den 13 Operatoren be-
legt die Library tber 200 KByte Platz. Dazu kommt
noch ein Preferences-Programm, Dokumentation
und das eigentliche Anzeigeprogramm.

Interessant ist, daB die Schnittstelle der Super-
View-Library offengelegt ist. Man kann also eigene
Lademodule, Operatoren und Grafiktreiber dazupro-
grammieren. Umfangreiche Unterlagen, Includes und
Beispielsourcen in C oder PCQ-Pascal sind dabei.
Wie die Programmdokumentation ist aber fast alles
in Englisch gehalten.

Leider sind sowohl Library als auch die zugehori-
gen Treiber etwas instabil. Jedenfalls produzieren sie
einige Enforcer-Hits, sprich: sie erlauben sich illegale
Speicherzugriffe. Das trilbt den Eindruck von diesem
umfangreichen, und vor allem mit Engagement be-
triebenen Projekt.

Fazit: SuperView besitzt potentiell das Zeug zum
universellen Bildanzeigeprogramm und Konvertieruti-
lity. Allerdings muB der Autor noch etwas an der Sta-
bilitat arbeiten. Uwe Rohm/dg

Autor: Andreas R. Kleinert
Registrierung:

Die Library ist Freeware,
»SuperView« ist Shareware.
Verzeichnis auf der CD:
»Programme_zum_Heft/
Anwendungen/Kurztests«

Bildanzeiger: Viewtek 2.1.378

Multitalent

Wer seine Bildersammlung ansehen will, ohne
standig das Anzeigeprogramm wechseln zu
missen, wlnscht sich schnell einen universal ver-
wendbaren Anzeiger. Seit Amiga-OS 3.0 gibt es
zwar das Programm »MultiView«, das aber weder zu
den schnellsten noch flexiblen Programmen zahit
und auf 256 Farben und HAM beschrankt ist. Ein be-
kanntes Programm aus dem PD-Pool ist »Viewteke,
seit kurzem in Version 2.1 erhaltlich.

Viewtek kann IFF-ILBM-, GIF- und JPEG-Bilder
sowie Amiga-lcons anzeigen und zuséatzlich auch
Animationen im IFF-ANIM-Format abspielen. Trifft
Viewtek auf ein ihm unbekanntes Format, versucht
es ab Amiga-OS 3.0 die Datatypes einzusetzen. Die
arbeiten zwar meist langsamer als die internen Rou-
tinen, dafir ist Viewtek fast uneingeschrankt erwei-
terbar. Beispielsweise meistert es so auch PCX-,
Windows-Bitmap-, BMP- und sogar PostScript-Datei-
en — falls die entsprechenden Datatypes installiert
sind. Weiterhin unterstitzt Viewtek auch die XPK-Li-
brary, um komprimierte Daten lesen und sofort ent-
packen zu kénnen. ) .
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Ein weiterer Pluspunkt des Programms ist die
gute Unterstitzung von Grafikkarten. Viewtek wahit
immer die beste, verfiigbare Auflésung, wobei es

Autor: Thomas Krehbiel

. Registrierung: Freeware
Verzeichnis auf der CD:. *

»Programme_zum_Heft/

Anwendungen/Kurztests«

Amiga-eigene Auflosungen bevorzugt. 24-Bit-Grafi-
ken kénnen mit »EGS« und den Grafikkarten »DC-
TV«, »Firecracker«, »IV-24«, »OpalVision«, »Reti-
na« und »Picasso ll« direkt angezeigt werden. Falls
keine dieser Karten verfugbar ist, erscheinen die Bil-
der farbreduziert im HAM-Modus. ‘Einzige Ausnahme
sind Animationen, die immer in Amiga-Modi abge-
spielt werden, da Grafikkartentreiber diesen meist
nicht beherrschen.

Viewtek kennt die IFF-Animationsformate ANIMS5,
ANIM8 und ANIM7. Letzteres ist kein »offizielles«
Format, sondern ebenfalls PD, bietet aber die beste
Abspielgeschwindigkeit, wenn auch die Dateien ge-
nerell etwas langer sind. Zum Konvertieren &lterer
Animationen liegt Viewtek das Konvertierungspro-
gramm »MakeAnim7« bei.

Die Installation und Konfiguration von Viewtek ist
simpel. Sofort nach dem Auspacken ist es einsatzbe-
reit. Wer will, kann in den Tooltypes von Viewtek, ei-
ner globalen Konfigurationsdatei in »ENV:« oder bei
Aufruf in einer Shell mit Optionen diverse Einstellun-
gen vornehmen. Eine gute, englische Dokumentation
ist ebenfalls vorhanden.

Fazit: Insgesamt ist Viewtek ein recht flexibler
Bildanzeiger, der zudem schnell ist und duBerst sta-
bil lauft. Uwe Réhm/dg
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Geheimtip  fir Insider,
groBe Unbekannte fir
den anderen - es gibt
Unix fiir den Amiga! In
diesem Kurs mdchten wir
Ihnen die Scheu vor dem
Neuen nehmen und Tips
und Hinweise fiir Installa-
tion und Umgang mit Unix
auf Inrem Amiga geben.

von Markus lllenseer

ieser Kurs ist die erste
D deutschsprachige Anleitung

und Einfiihrung fiir NetBSD-
Amiga, speziell fir das AMIGA-
Magazin geschrieben!

Wir kénnen natirlich kein voll-
standiges Handbuch oder eine
tiefschurfende Einflihrung ins Be-
triebssystem Unix liefern. Wir
werden jedoch die wichtigsten
Grundlagen vermittteln und an
den gegebenen Stellen auf wei-
terflihrende Literatur verweisen
oder gewisse Probleme tieferge-
hend erlautern. Als Grundlage far
unseren Kurs benutzen wir das
frei erhéltliche Unix-dhnliche Be-
triebssystem NetBSD-Amiga.

SchwerpunktmaBig werden wir
auf die Installation und Wartung
von NetBSD eingehen, denn vie-
len wird der Einstieg in Unix ab-
solutes Neuland sein. Doch Sie
werden sehen, es ist einfacher
als Sie meinen. Auf unserer bei-
liegenden CD-ROM finden Sie al-
les, was Sie bendtigen, um Unix
auf lhrem Amiga zu installieren!

Der Kurs ist unterteilt in abge-
schlossene Abschnitte, die Sie je
nach Bedarf Gberspringen kon-
nen, falls Sie sich vorerst bren-
nend fir die Installation nicht je-
doch fiir die Geschichte interes-
sieren:

@ Was ist Unix?

& Geschichtliches zu Unix, Ami-
ga-Unix Derivate.

& Welche Hard- und Software
bendtige ich in meinem Amiga?

< Installation — ausfiihrlich mit

Fehlerbehandlung.

& Erste Schritte — was ist zu be-
achten, was kann man tun?

Was ist Unix?

Unix ist der langlebigste Vertre-
ter eines verbreiteten Betriebssy-
stems. In letzter Zeit durch einige
frei erhaltliche Varianten zu unge-
ahntem Hohenflug angetreten,
hat es sich gegen namhafte Kon-
kurrenz behauptet. Genau wie
AmigaOSs ist auch Unix oft ver-
kannt oder wegen seiner Komple-
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xitat als zu umstandlich und trage
deklariert worden. Unix ist kein
»Realtime«-Betriebssystem, st
aber aufgrund seiner Struktur ex-
trem stabil und unanféllig gegen
Storungen. Sie werden im Laufe
des Kurses bemerken, daB3 es in-
teressante Parallelen zwischen
AmigaOS und Unix gibt, hier hat
jemand fleiBig abgekupfert. 3

Die Geschichte

Entstanden ist Unix vor tber 25
Jahren als eine Art Nebenpro-
dukt, weil einer der Programmie-
rer sich argerte, da am damals
héllisch teuren Computer immer
nur ein Programm laufen konnte.
Er entwickelte einen »Scheduler«
(Ablaufsteuerung), der es ermég-

X aclock i S i AW
T roctabe | imec™s v -dslay abemigad b
o ’s 14 158
roctist | imac™e eyes ~diwley sdoamipaid

- h
- “ fa sk

ahnliche »Linux« fir den PC. Die-
se Variante geht einen vollstéandig
eigenen Weg und orientiert sich
nur oberflachlich an den beste-
henden Varianten.

Hauptsachlich  unterscheiden
sich alle Versionen in der Art und
Weise, wie die Hardware ange-
sprochen und die Software aufge-

gii/lstcalor.gid |

) 7 xv controls

x-Vlew 3 0 ein Blldbearbeltungsprogramm der Sonderklas-
se ganz wie fiir Unix Ublich, als Public-Domain-Programm

lichte, zwei Programme quasi
gleichzeitig ablaufen zu lassen.
Diese ldee wurde dann spater
noch zum Mehrbenutzer-System
erweitert und war somit das erste
Unix. Das Ganze geschah bei
AT&T, so daB es bis heute noch
Patente und Copyrights innerhalb
Unix gibt, die bei AT&T liegen
und es schwer machten, ein Unix
billig auf den Markt zu bringen,
weil immer Lizenzgeblhren nétig
sind. Allein der Name »Unix« ist
bereits geschitzt, wir sprechen
daher immer von einem »Unix-
ahnlichem« Betriebssystem.
Derzeit gibt es drei wichtige
Unix-Devirate  (Ableger): das
»BSD-Unix« (Berkeley Systems
Distribution), das z.B. von DIGI-
TAL und Novell (ehemals Interac-
tive) verwendet wird. Dann das
von Sun, Commodore und SCO
benutzte »SYS-VR4-Unix« (Sy-
stem Five). Die wohl bekannteste
und vielleicht auch modernste Va-
riante ist das frei erhaltliche Unix-

baut ist. Es ist jedoch oft moglich,
Programme und Skripte auf allen
Systemen zum Laufen zu bringen,
obwohl sich die Systeme unter-
scheiden. Hier hat zwar jeder Her-
steller sein eigenes Sippchen ge-
kocht, um seine Marktanteile zu
behaupten, jedoch etwas an Kom-
patibilitit gewahrt. Soviel zur Histo-
rie, kommen wir nun zu den Deri-
vaten von Unix auf dem Amiga.

Amiga und Unix

Vorweg sei gesagt, daB alle
Varianten, mit Ausnahme von
AmiNIX, den Amiga vollstandig
Ubernehmen und es nicht gestat-
ten, Amiga-DOS-Ressourcen und
Programme zu verwenden. Alle
Ressourcen, also Host-Adapter
fur Festplatten, Grafikkarten, etc.,
missen neu programmiert wer-
den, um sie benutzen zu kénnen.

Fur den Amiga wurde seiner-
zeit eine ganze Abteilung ange-
heuert, um Unix zu portieren.
Lange Zeit galt »AMIX« als eine
der .besten »SVR5-Unix«-Umset-
zungen Uberhaupt. Es wurde da-
mals sogar extra Hardware ent-
wickelt, ein paar dieser Errungen-
schaften kennen Sie sicher: »A
2065« Ethernet-Karte, »A 2410«

Systemvoraussetzung

CPU und RAII

- MC68020 +M068581 +1 MCBBBB1 MGGBBBO-l- :

; ~ MC68882 MCE8040 + MC68882.
-._Die jeweiligen LC- oder EC-Varianten sind nicht brauchbar.
1 MByte Chip-RAM zwingend eriordelibh 4 MByhs Fa,sz-RAM besssr mehr.

Unterstiitzte Gerate:
Host-Adapter, einer ist zwingend
ATHDE'QQI'_I“II'UIIGI{. ‘

'Amiga 4000/Amiga 1200 IDE Host-Adapter
33c93-basierte Karten A 2091, Amiga 3000 und

‘Saeﬂo-haslértel(arhn

~ GVP Series Il
12 Gauge, IVS und Word-

sync.
,53c710-bashﬂeKanen A4091, Ma.gnum.Warp

- Engine und Zeus.

: Fastalle’ SCSI-BandIBWeﬂ!a insbesondere Archlve
Viper. Cipher SCSI-2 ST150.

 Fast alle SCSI-CD-ROM-Laufwerke, etwa Apple

~ D300 oder Toshiba.

ECS, AGA und A2024 in den verschiadenan Amigas
eingebaut, Retina 22,

A2065, Hydra-Net

Tt

 Amiga N ; ;
Istehnasrﬁc[ﬁgurderume dannwurdeslnd%eserDistrMonauchnchdlmld

 unterstitzt,
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TIGA Grafikkarte, »A 2630« Be-
schleunigerkarte, »A 2232« multi-
serielle Schnittstellenkarte. Auch
gab es einen Amiga 3000/UX, der
sich eigentlich durch nichts von
seinem normalen Genossen un-
terschied, jedoch z.B. mit einer

Dreitasten-Maus aufwartete.
AMIX wird heute weder von Com-
modore noch von Dirittfirmen (offi-
ziell) unterstitzt, hier ist fast aus-
schlieBlich Privatinitiative gefor-
dert, die aber zum Scheitern ver-
urteilt ist, da es keine Sourcen
(Quelicode) zu den wichtigen Tei-
len des Betriebssystems gibt.

Einige Anpassungen, wie die
Integration der G-Force-Karten,
der Picasso und weiterer Grafik-
karten sowie der Ethernet-Karte
»Ariadne«, sind jedoch im Inter-
net zu erhalten. Infos unter:
crest@arkon.dontpanic.sub.org

Ein anderes Derivat ist »Mi-
nix«<, ein Minimal-Unix. An der
Universitat Amsterdam von Prof.
Tannebaum zu Demonstrations-
zwecken flr Betriebssysteme ent-
wickelt, wurde es vom Atari auf
den Amiga portiert. Aus verschie-
denen Griinden hat diese Varian-
te nie groBen Erfolg gehabt. Tan-
nebaum ist in letzter Zeit als Akti-
vist gegen die freie Unix-Version
Linux bekannt geworden — er kriti-
siert das Design. Dem Benutzer
ist dies aber wohl eher egal. Fir
Amiga-Minix ist keine Quelle
mehr bekannt.

Das auf dem PC stark aufge-
kommene Linux wird zur Zeit von
Hamisch MacDonald und ein paar
weltweit verstreuten Freaks auf
den Amiga portiert. Amiga-Linux
ist im ersten Entwicklungsstadium
und derzeit nur fir Unix-Kenner
und Amiga-Bastler empfehlens-
wert. Linux ist immer noch sehr
stark auf Intel-Plattformen ausge-
legt und es féallt schwer, diese
vertikale Struktur zu verlassen. In
letzter Zeit jedoch sind weitere
Fortschritte in der Entwicklung zu
erkennen, wichtige Dinge wie X-
Window, Unterstiitzung von Gra-
fikkarten und Einbindung von
mehr SCSI-Host-Adaptern fehlen
aber immer noch.

Nachteilig ist auch, daB Linux
immer noch arge Probleme mit
Netzwerken hat. Vorteilhaft fur Li-
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nux-Amiga ist die schnelle Konso-
le und etwas hohere Geschwin-
digkeit durch Hardware-nahe Pro-
grammierung. Da Linux seine
Sourcen mit der weit verbreiteten
GNU-Public-Lizenz vertreibt, ist
es nicht méglich, Errungenschaf-
ten von Linux-Amiga auf NetBSD-
Amiga umzusetzen, da NetBSD

in NetBSD-Amiga weiter verwen-
det werden. Die Entwickler von
Amiga-Mach sind fast ausschlie3-
lich auf NetBSD umgestiegen. Ein
erster Anlauf, Mach mit einem
Unix-Server zu versehen, wurde
im MIT (Massachusetts Institute
of Technology) mit dem HURD-
Projekt gemacht. Vorteile eines
Micro-Kernel sind extrem schnel-
ler Hauptkernel und frei aufsetz-
barer Unix-Server. Das bedeutet
Geschwindigkeit und Stabilitat.
Leider aber auch Komplexitat, so
daB kaum jemand bereit ist, dort
zu entwickeln.

Die neueste Variante im Unix-
Sektor auf dem Amiga ist »Ami-
NIX«. Dieser an sich geniale An-
satz basiert auf dem NetBSD-

Deutschland: Eine grafische ‘Ubersicht der

-Se ér |

»good old Germany«. Immer mehr Server sind erreichbar.

eine eigene restriktive Lizenz hat.
Umgekehrt ist es aber mdglich,
Treiber von NetBSD-Amiga auf
Linux anzupassen. Linux finden
Sie auBerhalb des Internets auf
der aktuellen »Meeting Pearls
CD, Vol. ll«, ein von Frank Neu-
mann und Ingo Wilken gepflegtes
Archiv zum Schnuppern.
»Amiga-Mach« ist zwar gene-
rell lauffahig, leider wurde nie ein
freier Unix-Server flr das Micro-
Kernel gefunden. Zum Glick
konnten viele Low-Level-Routinen

Kernel, Ubernimmt jedoch den
Amiga nicht vollstandig, sondern
laBt NetBSD unter AmigaOS als
eigenstandigen Task laufen, ver-
gleichbar etwa mit »PC-Task«
oder dem Macintosh-Emulator
»Emplant« oder »AMAX«. Res-
sourcen des Amiga, also etwa
Geratetreiber und von AmigaOS
unterstitzte Hardware, kann so-
mit fast sofort angesprochen wer-
den. Das geht los bei Festplatten,
Uber SANA-II-Netzwerktreiber bis
hin zu Grafikkartenunterstiitzung.

Leider gibt es aber auch einige
gravierende Nachteile, so z.B.
Speicherschutz, den AmigaOS
(eigentlich »Exec«) nicht kennt.
Dafiir wird es jedoch, genau aus
dem oben genannten Grund,
erstmalig ein Unix-ahnliches Be-
triebssystem fir Amiga ohne
MMU geben, denn AmiNIX muB
ohne virtuellen Speicher auskom-
men. Lassen wir uns (berra-
schen. - AmiNIX ist derzeit aus-

“schlieBlich im Internet erhéltlich.

NetBSD-Amiga -
das freie Unix.

Kommen wir nun zu NetBSD.
Diese: BSD-Implementierung ist
ein von der Regents Universitét in
Berkeley (Kalifornien) entwickel-
tes BSD-Unix, das frei erhaltlich
ist. Es wird von einer Gruppe von
Leuten entwickelt, die sich teilwei-
se nicht persdnlich kennen, son-
dern nur Uber Netzwerke — sei es
direkt per Internet oder per News
und Mail — daher der Name
»Net«, Mittlerweile in der Version
1.0 verfugbar. Diese lauft auf der
HP300 Serie von Hewlett-Pack-
ard, auf Intel 386-PC (natirlich
auch auf 486 und Pentium), Ami-
ga, Sun3, Sparc, DEC, Macintosh
(aus dem Alice-Projekt heraus
entstanden) und einigen anderen
mehr. Versionen fiir Atari ST wer-
den vorbereitet.

NetBSD 1.0 ist eine Zusam-
menfassung von der Berkeley
Netzwerk Release 2 (Net/2) und
4.4BSD-Lite Ausgabe. NetBSD
hat mit FreeBSD oder 386BSD
nur wenig gemeinsam — FreeBSD
ist ein kommerzialisiertes Produkt
und ausschlieBlich far Intel-Platt-
formen ausgelegt, genau wie sein
Vorganger 386BSD. Da sie je-
doch auf dem gleichen System
basieren, ist z.B. Literatur fiir alle
gleichwohl dieselbe.

NetBSD 1.0 ist eine Meilen-
stein-Ausgabe. Der harteste Teil
der 4.4BSD-Lite-Integration, das
Kernel, wurde endlich vollendet
und lauft seit einiger Zeit in vielen
Umgebungen. Als wichtigstes No-
vum sind Unterstiitzung flr 64-
Bit-Plattformen und neue Imple-
mentation von File-Systemen zu
nennen. Des weiteren ist NetBSD
1.0 die erste »echte« Ausgabe
von NetBSD, die auf vielen Archi-
tekturen lauft. Bei Herausgabe
von NetBSD 0.9 wurde nur der
»i386«-Port als »voll lauffahig«
angegeben, wohingegen der
HP300-Port als »gerade mal lauf-
fahig« eingestuft wurde. Die
NetBSD-1.0-Ausgabe unterstiitzt
neun verschiedene Architekturen
und komplette Binary-Distributio-
nen (lauffahige Versionen) wer-
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den fir diese Architekturen zur
Verfugung gestellt.

Die Philosophie von NetBSD
1.0 ist es, daf ein einziger groBer
Source fir samtliche Plattformen
gliltig ist und nur bestimmte Low-
Level-Routinen fir die verwende-
ten Prozessoren angepaBt wer-
den missen. Bisher ist dieses
Konzept hervorragend aufgegan-
gen: Es bietet teilweise sogar die
einmalige Méglichkeit, Binarkom-
patibilitat zu bieten. NetBSD-
Sun3 (Sun3 basiert auf Motorola
m68k-(680x0-)Prozessoren) und
sogar Sun-OS-Programme laufen
somit unter NetBSD-Amiga. Eine
einmalige Gelegenheit, kommer-
zielle Produkte von Sun auch auf
dem Amiga laufen zu lassen —
man denke an Produkte wie »Ma-
ple« oder »Motif«. Natirlich brau-
chen Sie im letzten Fall eine Li-
zenz fir SunOS und Motif.

Erstmals portiert wurde
NetBSD fur den Amiga im Mai
1993. Aus dem groben Entwick-
lerstatus kam es im Juni 1993.
Wichtige Etappen waren August
1993, als Ethernet-Karten erstma-
lig unterstitzt wurden, und De-
zember 1993, als »Shared Libra-
ries« und X-Window eingefiihrt
wurden. Seit Mitte 1994 st
NetBSD-Amiga voll im NetBSD
1.0 integriert.

Hauptentwickler und Admini-
strator des NetBSD-Amiga ist
Chris Hopps aus den USA, wo-
hingegen Markus Wild, bekannt
durch seine Portierung des GCC
- ein freier C-Compiler — auf den
Amiga, die erste Portierung
durchfihrte. Per Netzwerk organi-
siet — NetBSD alle Ehre ma-
chend - ist eine lockere Gruppe
von teilweise namhaften und
technisch versierten Amiga-Pro-
grammierern, die weltweit ver-
sucht, NetBSD-Amiga weiterzu-
entwickeln. Derzeit wird an der
Weiterentwicklung von NetBSD
1.0 gearbeitet. Um jedoch ein
Versions-Chaos zu vermeiden,
wird dieses einfach NetBSD-cur-
rent (-aktuell) genannt.

In unserem Kurs beziehen wir
uns ausschlieBlich auf NetBSD
1.0. Die Portierung und Anpas-
sung von NetBSD auf viele Archi-
tekturen hat groBe Vorteile. Ein-
mal gehen Anderungen im Kernel
sofort an alle Plattfformen uber,
zum anderen koénnen so neue
Gerétetreiber z.B. vom PC (man
denke an SCSI-Adapter) leicht auf
z.B. Amiga angepaft werden. So-
mit gibt es ein AmigaDOS-File-Sy-
stem fir den PC — wenn auch der
Nutzen hier fraglich ist. Aber auch
die Macintosh-Freaks profitieren
von der Vielfalt des Amiga, denn
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die Anpassung an den MC68040-
Prozessor ging beim Amiga
schneller vonstatten und konnte
fast 1:1 ibernommen werden.

Was kann NetBSD-Ami-
ga eigentlich so alles?
NetBSD-Amiga ist eine (fast)
vollstandige Unix-Implementation
fir den Amiga. Es bietet einen
stabilen Kernel, virtuellen Spei-
cher, Netzwerkunterstitzung,
Mehrbenutzer-Zugang, einen rie-
sigen Fundus an frei erhaltlicher
Software, und vieles mehr. Ge-
nutzt werden kann Peripherie al-
ler Art: In erster Linie SCSI-Fest-
platten, auch Tape-Drives und
CD-ROM-Laufwerke.  Ethernet-
Karten bieten AnschiuB an beste-
hende Netzwerke, auch die seri-
elle Leitung — einsetzbar zur Ar-
beit mit Modem und SLIP (seriel-
les Netzwerk) — und die parallele
Schnittstelle fur Druckeranschiuf3.
Die grafische Benutzeroberflache
X-Window kann auf dem Amiga

diogeratetreiber erméglicht einfa-

‘che  Multi-Media-Anwendungen,

auch in Stereo.

Was brauchen wir
eigentlich?

Sie soliten Englisch beherr-
schen. Da dies nicht selbstver-
standlich ist, sei hier noch mal
extra darauf hingewiesen. Fast
samtliche weiterfihrende Doku-
mentation ist nur in Englisch ver-
figbar. Auch dieser Kurs kann
nur einen kleinen Ausschnitt be-
handeln, irgendwann missen Sie
auf englischsprachige Dokumen-
tation zurtickgreifen. Unix ist zwar
ein international verbreitetes Be-
triebssystem, aber eine Lokalisie-
rung wurde bisher immer abge-
lehnt, da sie das Leben oft er-
schwert und die Aufgabe bei wei-
tem umfangreicher ware als etwa
bei AmigaOS.

Das wichtigste ist erst einmal
ein geeigneter Amiga. Von vorn-
herein sei hier gesagt, daB3 immer

_ Fehlersuche

daran daf die Platte nicht auf den asynchronen Transfer um-

goecmmwcrdanlmn mdamProgramm »binpatch« kdnnen Sie ein Kernel
patchen (geht auch unter AmigaDOS) und dieses dann neu starten:
binpatch -g _inhibit_sync -r 0x00010000 netbsd'

Wobei jedes »00«- oder »01«-Paar im Langwort ein Flag zum Ein- oder Aus-
mmmmmembeidmﬁﬁem(w)aehenimdas%ﬂ-ﬁerﬁl
0, die zweiten beiden Ziffern (01) fiir das SCSI-Gerat 1, usw. Vorgabe ist 01, d.h.
Sie miissen es auf 00 stellen, umweSyno-negotiaﬂonahzmellen

= Ihr Rechner wird nicht erkannt:
Nommlombesolwlhr(:onpuhﬂypangezeigtwarden Leider ist es nicht trivial,
‘die verschiedenen Amiga-Typen zu erkennen. Manchmal schidgt dies fehl (etwa -
wlmmmmmatawgemwm) daher muf3 das Kemnel mit der
Option »-c« gestartet werden: \

. loadbsd -a -c a2000 netbsd

< Der Bildschirm bleibt schwarz, es tut sich nichts nach Start des Kernel: :

- Das kann mehrere Griinde haben. Sind Sie 100% sicher, da Sie eine MMU und
FPU haben? Haben Sie auch wirklich 1 MBYTE Chip-RAM? Der Bildschirm wird
‘MEcsmhmlmMmmmmhn?IstoenngendFasbRAMam
 Sttick vorhanden?

ONanhShnduKemelwerdenmmauenzwaralleemannLaberdie
‘»/roote-Partition nicht gefunden:

"mﬂbemrﬁmﬂq&nboﬂwma{’m&mmumﬂevm»ﬂmodm-

 wird immer die zuletzt gefundene Root-Partition benutzt, es sei denn, Sie benut-
zen die Option »-b« bei »loadbsd«.
ommwmwmmm Emgabenmnldonleren
noch, aber es tut sich nichts:

- Vermutlich haben Sie unter AmigaDOS einen Interrupt initialisiert, der unter
NGBSBMWramwerdenkmm Das kann der Fall sein, wenn Sie EGS auf
einer Grafikkarte benutzen, eine Retina initialisiert haben, eine unter NetBSD
nicht unterstitzte Netzwerkkarte oder eine Multiport-Karte. Einfachste Losung:
Booten ohne Startup-Sequence, manuelles Starten von NetBSD.

3 aX-WIndowslaﬂMnlcht.xlnﬂbﬂdnhnmermitemFahlemeidungab

Die Dateien »/dev/{gri{012],kbd,mouse[01]}« milssen die Protektion-Bits »rw-rw- i

w« aufweisen, sowie der X-Server XamigaMono das SUID-Bit gesetzt haben:
»chmod 4755 XamigaMono«.

mit dem ECS-Chipsatz, dem »A
2024 «-Monitor und einigen Gra-
fikkarten eingesetzt werden.

Sehr interessant ist die fast
schon einmalige Moglichkeit beim
Amiga (kein PC kann das), meh-
rere Grafikkarten gleichzeitig zu
nutzen. Der Sun-kompatible Au-

eine MMU (Memory Management
Unit, Speicherverwaltungseinheit)
und eine FPU (Floating Point
Unit, Koprozessor) vorhanden
sein missen! Kein anstandiges
Unix kommt ohne MMU aus,
denn hiermit werden der reale
und der virtuelle Speicher verwal-

tet und geschitzt. Eine FPU ist
ebenfalls ein MuB, will man die
vorhandenen Distributionen ver-
wenden. Schon der erste wichtige
Befehl nach dem Start, »fscke« (fi-
lesystem-check) verlangt nach
der FPU, um Divisionen auszu-
fuhren. Es ware umstandlich, ein
NetBSD ohne FPU-Benutzung zu
generieren. Durch diese wichtige
Einschrénkung fallen z.B. sowohl
der Amiga 1200 ohne Turbokarte
als auch der Amiga 4000/030 vor-
erst als Plattform aus.

Wir brauchen einen Amiga mit
mindestens MC68020 und geeig-
neter MMU MC68581 und FPU
MC68881 oder MC68882. Das
wéren z.B. Amiga 2000 mit einer
A-2620-Beschleunigerkarte oder
A 500 mit geeigneter Turbokarte.
Oder wir benutzen einen
MC68030 mit eingebauter MMU
und einer FPU MC68882 wie sie
auf dem Amiga 3000 zu finden
sind, natirlich auf einer ganzen
Reihe von Beschleunigerkarten
fir den Amiga 2000 (z.B. A 2630
oder G-Force) und auch Amiga
1000/500/1200. Auch der Amiga
4000/030 kann mit einer geeigne-
ten Beschleunigerkarte einge-
setzt werden.

Zu guter Letzt kann auch ein
mit einem MC68040 ausgestatte-
ter Amiga genutzt werden, das
gibt Spielraum fir den Amiga
4000/040 oder den Amiga
3000/040 (mit »A 3640« etwa).
Ein mit einem MC68040 ausgeru-
steter Amiga 2000 ist nur bedingt
einsatzfahig, hier ist leider noch
Probieren angesagt. Der
MC68060 wird bisher allgemein
von NetBSD (und dem C-Compi-
ler) nicht unterstitzt.

Zur Zeit ist es mindestens
ebenso wichtig, daB lhr Amiga
mindestens 1 MByte Chip-RAM -
anbietet! Soviel wird bendtigt, um
das NetBSD-Kernel am Anfang
zu laden. Da die gangigen Ker-
nels selbst in den sogenannten
»Lite«-Versionen kaum kleiner als
700 KByte sind, wird 1 MByte
Chip-RAM benétigt. Wenn mal
ein Entwickler Zeit und MuBBe hat,
kann sich dies vielleicht andern.
Es gilt also seinen Amiga auf 1
MByte oder besser gleich 2
MByte Chip-RAM aufzurlsten,
dazu braucht nur ein geeigneter
»Agnus«-Baustein sowie geni-
gend RAM an der richtigen Stelle
eingebaut zu werden.

Eine neue »Denise« ist nicht
notig. Das Chip-RAM liegt aller-
dings nach Start von NetBSD
brach und wird ausschlieBlich als
reiner Framebuffer flr die Konso-
le bzw. Grafik benutzt, nicht je-
doch als RAM.
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Auf jeden Fall ist aber ausrei-
chend Fast-RAM nétig. Da, wie
schon angesprochen, das Kernel
alleine schon knapp 1 MByte
Speicher braucht — wir kommen
spater darauf zurlick, warum es
so grof3 ist, das »Amiga-Exec«
und »Intuition« kommt als ROM
und ist auch schon 512 KByte
grof3 — und dann einiges an Soft-

Schnittstellen eines Amiga 4000
oder Amiga 1200 sowie die SCSI-
Adapter eines Amiga 3000 oder A
2091 im Amiga 2000.

Die daran angeschlossenen
SCSI-Festplatten sollten sich auf
asynchron umschalten lassen,
entweder per Software oder per
Hardware. Bei Bandlaufwerken ist
nicht immer gegeben, daB sie

Mal sehen ie ds Wetter wird: Uber Internet kann auch
mal schnell das Wetterbild von Europa geholt werden

ware geladen werden muf3, ge-
hen wir von einer Minimalkonfigu-
ration von 4 MByte Fast-RAM
aus. Diese 4 MByte missen in ei-
nem Stick verflgbar sein, ge-
nauso gilt dies fur alles weitere
verfliigbare Fast-RAM. Dies ist ei-
ne momentane Schwache von
NetBSD-Amiga, es ist derzeit
auch nicht méglich z.B. 32-Bit-
RAM und 16-Bit-RAM zu mi-
schen. Das flhrt z.B. dazu, dai
ein Amiga 2000 mit einer A 2630
und 4 MByte Fast-RAM sowie ei-
nem »A 2091« SCSI-Host-Adap-
ter mit 2 MByte 16-Bit-RAM (also
total 6 MByte Fast-RAM) nur 4
MByte benutzen kann.

Ahnliches gilt derzeit auch im
High-End-Bereich, wenn z.B. in
einem Amiga 4000 mit 12 MByte
RAM und eine »Fastlane Z3« mit
8 MByte RAM genutzt wird, dann
werden nur die 12 MByte der Mut-
terplatine verwendet. 4 MByte
RAM ist unter Unix gerade noch
ertraglich, spatestens wenn Sie
»X-Window« einsetzen mochten,
wird Ihre Festplatte, auf der Sie
das virtuelle RAM schreiben, nicht
mehr zur Ruhe kommen. Sie soll-
ten daher bei ernsthafter Installati-
on mindestens 8 MByte oder
gleich mehr in Erwagung ziehen.

Als nachstes benétigen wir ei-
nen unterstitzten SCSI- oder
IDE-Controller, um Festplatten
anzuschlieBen. Da gibt es mittler-
weile eine Reihe: Es fangt an mit
den eingebauten AT/IDE-Adap-
tern im Amiga 1200 und 4000
und geht Gber zu einer Reihe von
SCSI-Host-Adaptern. Auf jeden
Fall laufen problemlos die IDE-
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korrekt erkannt werden, die gan-
gisten werden jedoch unterstitzt.
Das fangt an mit normalen QIC-
Bandern, geht dber zu den aktuell
gunstigen DAT-Laufwerken und
endet bei den 20 GByte »Exa-
byte«-Streamern. CD-ROM-Gera-
te am SCSI-Bus bereiten in der
Regel keine Probleme, auch das
benutzte = CD-ROM-File-System
ist sehr stabil. Wechselmedien
wie z.B. SyQuest »SQ550« oder
»SQ3270S« kénnen ebenfalls be-
nutzt werden.

In Vorbereitung oder experi-
mentell verfiigbar sind Treiber fir
die SCSI-Host-Adapter Fastlane
Z3 und »Cyberstorme.

Natirlich brauchen wir jetzt
noch ein geeignetes Ausgabe-
gerat, um Gberhaupt etwas zu se-
hen. Wie jedes Unix bietet auch
NetBSD die Méglichkeit, eine Kon-
sole an die serielle Leitung anzu-
schlieBen, was jedoch nicht unbe-
dingt jedermanns Geschmack ist.
Unterstitzt werden natirlich die

[

Geratetreiber ;

mmmmemmrmsnmww

‘Fedplammfl'ape UanelBSDwardendondannwaolgtedﬂnrnundm‘
gesprochen: »sd0«, »sd1«, »cd0«, »sd2« und »st0«. DIeFadphnmwardennun

.mewum-hthderﬁmdeﬂooﬂ’ﬂmﬁm »8d0b«
on, »sd0c« die gesamte Platte, »sd0d« bis »sd0i« die restlichen ,.f

n. Bitte

schreiben Sie nie auf »sd0b« und erst recht nicht auf »sd0c«. Der
mm-m«m»m«mm«:m%m&mwmm
Sysbemsangeeprodlenwlrd also im »raw«-Modus.

Wollten Sie nicht schon immer wissen, mwmmmmsoar-

beiten? Probieren Sie:

dd if=/dev/rsd0a of=/dev/null bs=512k ;
Das liest Ihre HootParHﬁonelnundschrshtclaDalanml»!dmdnuBuaus.am

Ende wird eine Geschwindigkeit ausgegeben.
Das CD-ROM-Laufwerk wird als »removable medias, d.h alsasrmmmol-
uﬂMn-GD

barem Medium und als »cd0a« erkannt. Lioglmu

die Sessions an einem Stiick vorliegen.

vor, eolllm

Ein Streamer wird als »st0« konfiguriert. HIergﬂ;testﬁ&mm-raw-Mo-
- dus noch die Gerate »nst0« bzw, »nrst0«. Dhamwﬁmmrld  d.h. das

Tape wird nach Beendigung eines Lese- oder

mmm

zuriickgespult. Das muB dann per Hand mit dem Befehl »mt« geschehen.

Die »grf«-Treiber sind fiir die Grafik zustandig. »grf0« fiir ECS, »gri1« mneﬁna-
2 und schlieBlich »grf2« fir Retina 3. Angesprochen werden diese Geratetreiber
mnlmwmmmwwmmmww
sind daher meist nur von X-Servern unterstiitzt.

Die »ite«-Geréte stehen fir Text-Konsolen, diese &lnd »iteQ« fir Ecs, »Imu'-

und nite2« fir Retina 2 und 3.

mousoo- und »moused « alnd. Siegmnan esald\or. tnr

2. Diese Gerdte sind »Sun«

-kompatibel
</dev/imouse0«' und bewegen Sie die Maus! Abbrechen mit <OonlroLG>

Die Tastatur ist mit »kbd« zu erreichen, ehersimlushieulmauszuprm :
Wichtig ist noch die serielle Schnittstelle »tty00« bzw. die Modem-Schnittstelle

(ungefiltert) »ttyoac.
benétigt

etwa mit »echo mmwo *ATZ"« oder

Konfiguriert werden diese ebenfalls durch »OCTLs«, daher
man ein Front-End-Programm wie »kermite, »tip« oder »cu« — siehe.
»man-pages«. Unkonfiguriert kann die Serielle aber auch

eingebaute Amiga-Grafik sowie di-
verse Grafikkarten.

Tatsachlich wird von AGA der-
zeit nur die Abwartskompatibilitat
zu ECS ausgenutzt, die mehr als
»DbIPAL« derzeit nicht unter-
stitzt! Beim A 2024 ist es jedoch
maoglich, auch X-Window mit ei-
ner Aufldsung bis zu 1024 x 1024
x 1 zu fahren — wabhrlich interes-
sant, da kostengunstig.

In Vorbereitung oder experi-
mentell verflgbar sind auch Trei-
ber flr Cirrus-basierte Grafikkar-
ten wie »Picasso ll«, »Piccolo«
und »Spectrum«. Angedacht sind
auch Treiber fur »Cybervision«,
»Piccolo«  »SD64«, »Merline,
»Domino« und andere. Hier muB3
allerdings noch ein neues Kon-
zept ausgearbeitet werden, denn
der Amiga ist der einzige Rechner
im NetBSD-Verbund, der mehrere
Grafikkarten gleichzeitig ansteu-
ern kann.

AnschluB3 an Netzwerke, sei es
in der Firma, zu Hause mit dem
PC verknipft oder auf einem der
zahlreichen Computer-Treffen,
findet man mit Ethernet-Karten.
Davon werden mittlerweile die in
Deutschland gangigsten Modelle
unterstitzt.

In Vorbereitung oder experi-
mentell verfugbar ist ein Treiber
fur die »Ariadne«, die auch die
schnellste Karte ist und Anschiuf3
an Twisted-Pair (Telefonstecker)
bietet. Noch im groben Entwick-
lerstadium befindet sich der Trei-
ber flr die »A 2060« Arcnet-Kar-
te. Eine sehr interessante Alter-
native zu den teuren Ethernet-
Karten. Wie es sich mit PC-Arc-
net vertragt, bleibt noch abzuwar-
ten, da es fur Arcnet kaum einen
echten Standard gibt.

Damit kommen wir dann auch
zu den recht stiefmitterlich be-
handelten Amiga-Floppy-Laufwer-
ken. Es werden sowohl DD- als
auch HD-Disketten in den ent-
sprechenden Laufwerken er-
kannt. Aufgrund der Tatsache,
dal3 nur Amiga-FFS-formatierte
Disketten benutzt werden kon-
nen, ergeben sich einige Proble-
me. Es kann nicht auf Ami-
gaDOS-Disketten = geschrieben
werden, da die Implementierung
des AmigaDOS-File-Systems un-
ter NetBSD dies derzeit nicht
zulaBt. Wohl aber kann man di-
rekt, unter Umgehung eines File-
Systems, Daten schreiben und le-
sen. Leider ist das Format der
Disketten aber nach wie vor Ami-
gaDOS, so daf3 die Disketten
nicht in einer »SPARC« oder in
einem PC lesbar sind.

Ein bekanntes Manko, dem
aber bisher nicht geholfen wer-
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den konnte. Immerhin funktioniert
die Floppy so gut, da man damit
eine Installation von NetBSD auf
dem Amiga erheblich erleichtern
konnte, indem man nun von Dis-
kette bootet.

Die internen Schnittstellen des
Amiga und der serielle und der
paraliele Port kénnen problemlos
benutzt werden. Die Serielle
schafft dabei aus verschiedenen
Grinden nur maximal 57600
Bits/s. In Vorbereitung ist ein Trei-
ber fiir die »Multiface-Karte« von
bsc sowie fur die A 2232 von
Commodore.

Zu guter Letzt sei noch gesagt,
daB beide Mausports genutzt
werden kénnen, unter X-Window
auch mit drei Kndpfen. Die Imple-
mentierung der Ports ist kompati-
bel zu Sun3. Eine 3-Tasten-Maus
ist sicherlich eine sinnvolle An-
schaffung fir X-Window, denn ei-
nerseits benutzen sehr viele Pro-
gramme alle drei Tasten, ande-
rerseits simulieren weder der X-
Server noch der Window-Mana-
ger eine 3-Tasten-Maus, wenn
man nur eine 2-Tasten-Maus an-
geschlossen hat. Die Tastatur
kann wie gewohnt lokalisiert wer-
den, Vorgabe ist die US-Tastatur.

Die interessanteste Neuent-
wicklung kommt von einem alten
Bekannten aus Schweden: Niklas
Hallquist hat es geschafft, die
»GoldenGate«- und die »Cross-
link«-Briickenkarten unter Net
BSD anzusprechen. Dies ermdg-
licht schnelle serielle Ports und
vor allem natirlich Zugriff auf
ISA-Bus-Karten.  Experimentell
verfugbar sind Treiber fir Ether-
net-Karten, folgen sollen VGA-
Karten. Da der Preis einer sol-
chen Brickenkarte inklusive
Ethernet-Karte deutlich unter dem
einer Amiga-Ethernet-Karte liegt,
ist das sicher ein interessantes
Angebot. Nachteil ist aber, daB
die CPU die Daten auf der Briicke
selber verwalten muB und daB
nicht immer geniigend Zorro- und
ISA-Steckplatze frei sind. Soweit
die technischen Begebenheiten
und Voraussetzungen.

Falls Ihre Neugier geweckt ist
und lhr Amiga geeignet zu sein
scheint, so kann es dann losge-
hen! Um Arger und Frust zu ver-
meiden, weil Sie sich nicht sicher
sind, ob Ihr Rechner tauglich ist,
geben wir Hinweise, wie Sie dies
testen kénnen, ohne dabei Ein-
griffe an lhrer Festplatte oder
Ihrem System zu machen.

Kapitel 1: Installation

Auf dieser Sonderheft-CD-
ROM finden Sie eine speziell fir
Sie zusammengestellte Distributi-
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on von NetBSD-Amiga. Es ist kei-
ne vollstandige Zusammenstel-
lung, aber sie enthéalt wirklich al-
les Notige fir den ersten Start so-
wie eine X11R6-Distribution, mit
der Sie voll in den Genuf3 von X-
Window kommen! Dariiber hinaus
sind noch die aktuellen FAQ-Tex-
te (Frequently Asked Questions,
oft gestellte Fragen) beigelegt.
Fir aktuelle, in diesem Text
nicht erwdhnte Probleme oder
Hinweise lesen Sie bitte die Datei
»Liesmich.jetzt« auf der CD durch!

Test!

Um schnell mal zu testen, ob
NetBSD-Amiga auch auf lhrem
Rechner funktioniert, starten Sie
auf der CD das Skript »TestBSD«
im Ordner »:NetBSD«. Achtung!
Da der Amiga von NetBSD uber-
nommen wird, missen Sie wichti-
ge Daten in lhrem Speicher erst
sichern!

& Es wird ein generischer (multi-
funktions)Kernel gestartet. Der
Bildschirm sollte auf ECS um-

schalten, schwarzer Rand, grau-
weiBer Schirm mit schwarzer
Schrift, blauer Cursor (bei Ver-
wendung einer Retina sieht es et-
was anders aus, der Schriftzug
»Retina« sollte in der oberen
Ecke zu lesen sein).

& Es erfolgen allerlei Ausgaben,
die uns vorerst nicht interessie-
ren. Ganz am Ende fragt das Ker-
nel nach einer Angabe flr das
Boot-Device.

< An dieser Stelle angelangt, ist
weiterer Erfolg so gut wie sicher
und Ihr Amiga wohl zu 90 Prozent
tauglich fir NetBSD! Die letzten
zehn Prozent GewiBheit haben
wir erst, wenn die Festplatten
auch funktionieren.

Bleibt der Schirm schwarz oder
das System bleibt an einer Stelle
einfach stehen, dann kann es an
einer fehlenden Anti-Flicker-Karte
liegen, die notwendig ist, um das
ECS-Signal darzustellen oder es
ist ein Interrupt unter AmigaDOS
initialisiert worden, den NetBSD
nicht auswerten kann. Letzteres

passiert, wenn Sie |hr System
z.B. mit Netzwerkkarten ausge-
stattet haben, ein EGS-System
(Piccolo, Spectrum) oder eine Re-
tina-Grafikkarte benutzt wird.

Einfache Abhilfe: Ohne Netz-
werk und ohne EGS starten, die
Retina nicht ansprechen und
dann noch mal probieren. Nutzen
Sie im Bootmeni lhres Amiga
»boot without startup-sequence«
und mounten (anmelden) Sie das
CD-ROM-Laufwerk per Hand.

Resetten Sie nach dem Test
Ihren Amiga in gewohnter Weise,
um wieder in AmigaDOS fiir die
weitere Installation zu gelangen.

Kommen wir nach der Bespre-
chung der Hardware ‘noch schnell
zu einer Ubersicht vom zu veran-
schlagenden Plattenplatz:

Eine Minimalkonfiguration be-
nétigt also 15 MByte. 60 MByte
fur eine abgespeckte »Lite«-Ver-
sion und 200 MByte eine komfor-
table Installation inklusive Compi-
ler und X-Window. Noch einmal
20 MByte, wenn Sie an einer ei-
genen Compilation des Kernels
interessiert sind und ca. 100
MByte flr samtliche NetBSD-1.0-
Sourcen, die hier aber nicht bei-
gelegt sind. Die Vorschlage sind
durchaus ernst zu nehmen, denn
der bendtigte Platz reicht gerade
zum Installieren aus, aber die
Partition ist danach voll und bietet
keinerlei Platz fur weitere Daten.

Fur einige Dinge ist in der vor-
geschlagenen GroBe fir »/usr« al-
lerdings kein Platz, etwa »Emacs«
oder »TgX«, dazu muB3 dann die
»flocal« Partition benutzt werden,
die dann logisch nach »/local« ge-
mountet werden solite.

Sie sehen also, daB es aus-
reicht, eine Testinstallation auf ei-
ner alten 50-MByte-Platte oder 40
MByte SyQuest-Medium auszu-
probieren. Eine billige 120-MByte-
Festplatte reicht aus, um auf lan-
gere Zeit zu experimentieren.
Fortgeschrittene Benutzer werden
wohl gleich mit 500 MByte anfan-
gen. Es ist durchaus sinnvoll,
NetBSD eine eigene Platte zu ge-
ben, aber es funktioniert natirlich
auch lhre vorhandene. Untertei-
len Sie dazu eine groBe Partition
in die bendtigten drei bzw. vier
Partitionen.

Wichtiger Hinweis fir -eifrige
Tester: Inklusive der AmigaDOS-
Partitionen werden unter NetBSD
nur die ersten acht Partitionen er-
kannt, in »HDToolBox« sind dies
diejenigen, die man von links
nach rechts zahit.

Das X-Window-System kénnen
Sie zu jeder beliebigen Zeit nach
der Installation des Betriebssy-
stems installieren, es wird vorher
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nicht bendtigt. X-Window solite
auf die »/local«-Partition installiert
werden, die dann iber Softlinks
im  Standardpfad  »/usr/local/
X11R6« eingebunden wird.

Vorbereitung der Festplatten
fiir eine NetBSD-Installation:

Sie brauchen ein AmigaDOS-
Festplatten-Manipulations  und/
oder -Installationsprogramm. HD-
ToolBox wird mit der System-
Software eines jeden Amiga mit
AmigaOS 2.x und héher mitgelie-
fert und reicht in der Regel auch
aus. Wir beschreiben die Vorbe-
reitung der Festplatten mit Hilfe
dieses Programms.

Vorbereitung der Festplatten
mit HDToolBox:

Eine vollstandige Beschreibung
dieses Programms finden Sie in
Ihren AmigaDOS-Handbichern.

Achtung: Unter Umstanden
kénnen Sie sowohl bei korrekter
(sprich: absichtlich) und natirlich
vor allem bei fehlerhafter Bedie-
nung dieses Programms wertvolle
Daten verlieren! Es wird daher
sinnvoll sein:
< lhre aktuelle Konfiguration
*schriftlich* festzuhalten. Gehen
Sie dazu jede Partition durch und
+ schreiben Sie die Parameter der
Partitionen sowie die Parameter
der Festplatte auf. Es gilt, die Da-
ten fir den Fall der Félle zu mer-
ken und wieder einsetzen zu kon-
nen, denn solange Sie eine Parti-
tion nicht formatieren, sind die
Daten nicht verloren! Es gibt
dafur auch Programme, etwa RD-
Binfo, die eine solche Liste aus-
geben kénnen. Verlassen kénnen
Sie sich aber nur auf Ihre verifi-
zierten Angaben.

% Von den Partitionen, die Sie
behalten wollen, sicherheitshalber
ein Backup anfertigen.

Nun partitionieren (einteilen)
Sie ihre Platten:

Sie brauchen mindestens root,
swap und /usr als eigene Partiti-
on, und wenn mdglich noch eine
Partition fur /local.

Root ist zu vergleichen mit
»WB_2.x:« unter AmigaDOS.
Hier werden wichtige Konfigurati-
onsdateien abgelegt, wichtige
Grundprogramme haben dort ihr

user (/usr)

local (/local)

Aufteilung der Festplatte
Partition bendtigt

Vorschlag
root (/) 15 MByte 10 MByte
user (/usr) 65 MByte 45 MByte
swap () - —2MByte fir jedes MByte RAM —
local (/local) Was immer Sie wollen, je mehr desto besser.
Partition Vorschlag mit X bendtigt mit X
root() ~ 15MByte . 10MByte |

Dateiverwaltung: Unix bietet eine Vielzahl von Programmen

im Stil von Directory-Opus. Genauso flexibel und effizient.

Zuhause. Diese Partition ist in der
Regel statisch, d.h. Daten sollten
sich dort nach erfolgter Installati-
on selten andern.

Swap ist eine Partition fir den
virtuellen Speicher. Die Nutzung
des virtuellen Speichers ge-
schieht automatisch — nur muB
diese vorhanden sein. Die GroBe
ist beliebig wahlbar, als Daumen-
regel gilt: doppelt so groB3 wie Ihr
Hauptspeicher. Um nicht unnétig
viel, oder schlimmer zu wenig zu
installieren, ist ein Wert von 15
bis 20 MByte fir den Anfang ein
guter Wert.

lusr — etwa vergleichbar mit
»Work:« unter AmigaDOS, ent-
héalt wichtige weiterfihrende Be-
nutzerprogramme, auch X-Win-
dow kann dort plaziert werden.
Auch hier werden die Daten nach
erfolgter Installation in der Regel
nicht mehr verandert.

Die Partition /local kann z.B.
far die Einrichtung lhrer Home-
Verzeichnisse (mit Softlinks von
»/home« auf »/local« verweisen)
dienen oder Software-Pakete wie
»TeX« aufnehmen.

DaB mehrere Partitionen ein-
gesetzt werden, hat seinen Sinn:
Der Hauptgrund ist Sicherheit.
Nach erfolgter Installierung sieht
man von diesen Partitionen unter

70 MByte
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Cpu usr nice

Die File-System-Einstellungen
der NetBSD-Partitionen miissen
geandert werden. In der Einstel-
lung fiir die Partitionierung klicken
Sie auf Advanced Options.

Danach gehen Sie folgende
Schritte fir jede zu nutzende Par-
tition durch:
< Klicken Sie auf Change filesy-

stem .
< Sie gelangen in ein neues

Meni.

& Wahlen Sie Custom Filesytem
im Cyclegadget

< Stellen Sie Automount this par-
tition ab (wenn eingeschaltet)

& Setzen Sie nun den »|dentifier«
auf einen der drei folgenden
Typen:
root Partition:

0x4e425207 ("NBR\7")
swap Partition:
0x4e425301 ("NBS\1")

page in out

Ganz schén viel los: Ein grafische Ubersicht der Ausla-

swap in out

stung des Rechnersystems zeigt dieses Programm

NetBSD nicht viel. Die Partitionen
verhalten sich wie eine einzige.

Die Unterteilung sollte nach der
Anleitung von HDToolBox erfol-
gen. Benutzen Sie einen anderen
SCSI-Host-Adapter als einen von
Commodore, dann missen Sie
das entsprechende SCSI-Gerat
angeben:

% CLI: »HDToolBox warp drive.
device«
© Workbench: Flgen Sie einen

ToolType in das Icon ein: »SC-

S|_DEVICE_NAME=warpdri-

ve.device«

Neben der normalen Partitio-
nierung mit den von lhnen ge-
wiinschten GroBen missen Sie
noch bertcksichtigen:
< Alle  NetBSD-Partitionen als

nicht-bootfahig markieren.
< Die Root- und die Swap-Partiti-

on missen auf derselben Fest-
platte sein.
< Nur die ersten acht Partitionen
@ inklusive der AmigaDOS-Parti-
tionen — werden von NetBSD
erkannt.

andere Partitionen:

0x4e425507 ("NBU\7")
(Geben Sie nur die Zahlenkom-
bination ein)
Unter »andere Partition« sind
alle Partitionen zu verstehen, die
Sie unter NetBSD formatieren
und benutzen wollen, also etwa
»fusr« und »/local.« Uber den
DosTyp erkennt NetBSD-Amiga
die Verwendung der Partitionen.
Stellen Sie sicher, daB Sie
<Return> in jedem Texteingabe-
Feld drucken, damit die Eingabe
auch wirklich erfolgt!
< Stellen Sie custom boot code
auf aus
< Setzen die reserved blocks end
und reserved blocks beginning
auf O (Null).

< Setzen Sie File System block
size auf 512.
Achtung: GANZ WICHTIG!

& Klicken Sie nun auf Ok

Die Optionen Mask und Max-
Transfer werden unter NetBSD
nicht bendtigt.

Der erste Schritt ist getan!
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Nun geht's ans Eingemachte.
Vorausgesetzt wird, daB3 Ihr CD-
ROM-Laufwerk an einem der un-
terstiitzen SCSI-Host-Adapter an-
geschlossen ist und somit zumin-
dest theoretisch unter NetBSD-
Amiga funktioniert. Ist dies nicht
der Fall, mussen Sie die Daten
von der CD-ROM unter Ami-
gaDOS auf eine AmigaDOS-Par-
tition kopieren. Die weitere Vorge-
hensweise entnehmen Sie bitte
dem Text »INSTALL. Amiga.
deutsch« auf der CD-ROM. Sie
ahnelt stark dem hier beschriebe-
nen, nur daB das AmigaDOS-Fi-

loadbsd -b /release/netbsd

»loadbsd« finden Sie im Ver-
zeichnis »Tools«, das Multifunkti-
ons-Kernel »netbsd« im Verzeich-
nis »release«. Sie finden andere,
speziell fur bestimmte Konfigura-
tionen angepaBte Kernels, in
»kernel«, falls lhnen das generi-
sche zu groB ist.

Sollten Sie einen Amiga mit
AGA einsetzen, dann geben Sie
zusétzlich noch die Option »-A«
(groBes A) an, um diesen Chip-
satz auszunutzen.

Die Ausgabe auf dem Bild-
schirm zeigt nun an, wieviel RAM
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Weitere Programme: Auch Kalender, Sysinfo, oder die Uhr
gehéren zum Standard. Auch fiir Entspannung ist gesorgt.

le-System statt des CD-ROM-Fi-
le-Systems verwendet wird und
die Datenpfade anders lauten.

Als nachstes installieren wir ein
Minimal-Unix auf eine DD-Disket-
te. Sie konnen dazu das In-
stallBSD-Skript auf der CD ver-
wenden, dieses installiert die Dis-
kette und startet dann auch
gleich NetBSD.

Sie brauchen dazu das Pro-
gramm »rawwrite«, das Sie in
»Tools« finden. Um die Kopie auf
die Diskette zu schreiben, gehen
Sie unter AmigaDOS so vor:
cd Tools
rawwrite 0
/release/floppies/inst-10.fs

Dadurch wird das Image-File
(Kopie des Kernels) auf die Dis-
kette in Laufwerk df0: kopiert. Es
ist eine Unix-Diskette, die Sie un-
ter AmigaDOS nicht lesen koén-
nen. Diese Diskette ist ein wah-
res Meisterwerk. Es enthalt auf
minimalem Platz alle wichtigen
Programme, die man zur weite-
ren Installation bendtigt.

Starten Sie nun das NetBSD-
system mit Hilfe des Ladepro-
gramms »loadbsd«:
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vorhanden resp. benutzt ist. Sie
mussen vom vorhandenen Spei-
cher mindestens die GroBe des
verwendeten Kernel abziehen,
dazu kommen noch einige Struk-
turen, die Speicher allozieren
(markieren), um das Netzwerk zu
initialisieren und einige Dinge
mehr. So kommt man dann auf
die Angabe von »available me-
mory«.

Danach werden der Zorro-ll-
und der Zorro-ll-Bus, wenn vor-
handen, abgefragt und bei gefun-
denen und unterstitzien Karten
diese eingebunden. Dazu gehort
der IDE-Controller und natirlich
der SCSI-Host-Adapter. Sind die-
se endeckt, werden die ange-
schlossenen Festplatten und an-
dere Gerate gesucht. Angezeigt
werden die Platten in der Reihen-
folge, in der sie gefunden werden.

Zu guter Letzt die fur uns vor-
erst wichtigste Anzeige, namlich
die Abfrage nach dem Gerat, auf
dem sich das Root-Verzeichnis
befindet.

An dieser Stelle schieben wir
die vorhin erstellte Installations-
Diskette ein und tippen »fd0« ein.
Die Abkirzung »fdO« steht fir
»floppy-device-0«, so wie die er-
ste gefundene Festplatte »sd0« —
»scsi-device-0« — heiBt, unabhéan-
gig von der SCSI-ID.

Das System sollte nun mit dem
Boot-Vorgang weiterfahren. Sie
konnen die Warnungsmeldungen
tber die Uhr, den Swap-Bereich

NG artist
&p €D name

|' No CD in drive

0:00

mI ¥| Stop

»
i

A 7| Normal

0:00

_About.. ) CD Info.. ) _Goodies..

CD-ROM-Laufwerke: Unix ohne CD-ROM ist kaum vorstell-
bar. Doch warum nicht auch mal eine Audio-CD abspielen?

und iber die fehlende »/etc/sp-
wd.db« (die paBte einfach nicht
mehr auf die Diskette) Datei ge-
trost ignorieren. Irgendwann wer-
den Sie nach dem Pfad der Shell
gefragt, driicken Sie hier einfach
<Return>. Nach kurzer Zeit sehen
Sie eine Meldung und ein
»Prompt« (>_), in dem Sie ge-
fragt werden, ob Sie die Installati-
on fortflihren wollen.

Wenn ja, driicken Sie <y> und
dann <Return>. (Achtung: Das
Layout der Tastatur ist noch
QWERTY)

Ab sofort kénnen Sie jeden Be-
fehl und das Skript durch Driicken
von <Ctrl_C> abbrechen.

Es ist aber nun nicht mehr er-
laubt, den Computer »einfach so«
zu resetten oder auszuschalten.
Sie kénnen dadurch Daten auf
lhren NetBSD-Partitionen verlie-
ren. Der korrekte Weg ein Unix-
System runterzufahren ist es, den
Befehl »shutdown -r now« zu ver-
wenden. Da dieser nicht auf die
Diskette gepaBt hat, benutzen
Sie jetzt den Befehl »halt« und
resetten dann den Computer,
wenn die Meldung »System hal-
tet« erscheint.

Haben Sie die Festplatte(n) .
»richtig« vorbereitet, dann sollte
Ihnen das Installations-Skript lhre
gewinschte Root-Partition anzei-
gen. Ist dies nicht der Fall, dann
brechen Sie hier ab (<Ctrl_C>),
fahren das System runter mit
»halt«, booten neu und prifen Ih-
re Festplatteneinstellungen.

Sie sind nun an einem Punkt
ohne Riickkehr!

Wenn Sie nun hier weiterma-
chen, wird lhre Festplatte veran-
dert. D.h. der Inhalt der Festplatte
kann vollstandig vernichtet wer-
den, wenn die Vorbereitung der
Partitionen falsch war. Keine Ban-
ge, wenn Sie bis jetzt alles richtig
gemacht haben, dann werden kei-
ne Daten mutwillig geléscht. Der
Vorgang ist nichts weiter als eine
normale Formatierung lhrer Parti-
tionen, nur dafB bei falscher Anga-
be zufalligerweise auch eine Ami-
gaDOS-Partition dabeisein kann.

Wenn Sie sich sicher sind,
dann geben Sie »yes« ein.

Das Installationsprogramm
wird dann ein File-System auf der
Root-Partition schreiben. Bei die-
sem Vorgang sollte nur genau ein
Fehler auftreten:

% newfs: ioctl (WDINFO): Invalid
argument

< newfs: /dev/rsdOa: can't rewrite
disk label

<& (NetBSD-Amiga kann keine

Disklabels  schreiben, und

braucht auch keine, weil es den

RDB nutzt.)
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Gibt es weitere Fehler, dann ist
etwas schiefgelaufen und Sie
sollten mit der Installation neu be-
ginnen. Den obigen Fehler soliten
Sie bei jeder Benutzung von
»newfs« erwarten.

Als nachstes wird Sie das In-
stallations-Skript nach der Partiti-
on fragen, auf der Sie die »/usr«-
Partition installieren méchten. Da-
zu wird eine Liste aller verfiigba-
ren Festplatten ausgegeben, also
etwa 'sd0' und 'sd1'. Geben Sie
lhre Platte an. Danach werden
dann die Partitionen ausgegeben,
zusammen mit Typ, GroBe und
File-System. Suchen Sie den
Buchstaben |hrer Partition aus,
auf der Sie »/usr« installieren wol-
len. Die Installation wird dann die-
se Partition ebenfalls formatieren.
Sind Sie sich unsicher, brechen
Sie das Skript ab und schauen
sich die Informationen der Fest-
platte mit »disklabel sd0« an. Ge-
ben Sie »install« ein um weiterzu-
fahren

Da NetBSD die - durchaus
sinnvolle — Eigenart hat, SCSI-
Gerate beim Start zu sammeln
und in die laufende Numerierung
zu Ubernehmen, kann es also
passieren, daB3 |hre Festplatte an
der SCSI-Unit 5 auf einen Treiber
»sd2« gemappt wird oder lhr CD-
ROM auf SCSI-Unit 3 auf »cd0«.
Mehr hierzu im Textkasten »Ge-
ratetreiber«.

Das Skript erwartet, daB Sie ei-
ne »/usr«-Partition einrichten,
mochten Sie dies nicht, unterbre-
chen Sie das Skript an dieser
Stelle. Die anschlieBenden, nor-
malerweise automatisch erfolgen-
den Schritte missen Sie dann
per Hand ausf(ihren.

Die Installation wird automatisch
lhre (zukinftige) Root-Partition als
»/mnt« mounten, und Ihre (zuk(nf-
tige) »/usr« Partition als »/mnt
/usr« benennen. Es wird eine fstab
(Partitionstabelle) erstellt und in-
itialisiert, um diese beiden File-Sy-
steme in Zukunft automatisch zu
mounten. Die Tabelle wird nach
»/mnt/etc« (also das zuklnftige
»/etc« Verzeichnis) kopiert.

Nach Beendigung des Skripts
geht die weitere Installation wegen
der vielen moglichen Installations-
wege von Hand weiter. Sie mis-
sen hier die Installation wéhlen, die
Ihren Geraten und lhrem System
entspricht. Wir gehen hier auf die
Installation von CD-ROM ein.

Das entsprechende Laufwerk
muBB erst einmal mit Hilfe von
»mount« angemeldet werden. Da-
zu muf3 im Verzeichnis »/mnt/«
ein weiteres Verzeichnis erzeugt
werden:

mkdir /mnt/cdrom
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Es wird ein Verzeichnis in der
zukinftigen Root-Partition ange-
legt, in dem wir nach dem mount-
Befehl die CD-ROM-Daten finden.

mount -t cd9660 -o ro /dev/cdla
mnt2
(mountet das Gerdat »/dev/

cdOa« — das CD-ROM-Laufwerk —
nach »/mnt2 dem File-System
»|S09660« und der Option read-
only.)

Die CD-ROM ist ab sofort im
Pfad »/mnt2« zu finden. Sollte
hier der Fehler »cd9660: Invalid
argument« kommen, dann haben
Sie nicht das CD-ROM-Laufwerk
angesprochen, sondern etwas
anderes. Die Fehlermeldung
»cd9660: Device not configured:«
bedeutet u.a., daB lhr Laufwerk
nicht erkannt wurde — haben Sie
beim Booten einen Eintrag fir
das CD-ROM gesehen? Das
Laufwerk muf3 bereits beim Boot-
Vorgang eingeschaltet sein.

Der Befehl »disklabel« zeigt |h-
nen mehr Uber |hre Platten und
Laufwerke, also etwa »disklabel
sdO« fir die erste SCSI-Platte.

Als nachstes gehen Sie in das
Verzeichnis, in dem die Distributi-
onspakete gespeichert sind:

cd- /mnt2/NetBSD/release/binary/

Mit dem Befehl »ls« erhalten Sie
eine Ubersicht von diesem Ver-
zeichnis. Es enthalt ein paar Datei-
en mit den Namen base10.xx.

Dort starten Sie dann das
Skript »Set_tmp_dir«, um dieses

Verzeichnis als temporares Ent-
pack-Verzeichnis zu setzen.

Danach starten Sie das Skript
»Extract« mit Angabe (ber das
zu installierende Paket. Fangen
Sie beispielsweise mit dem Ba-
sispaket an:

Extract basel0

oder um die Spiele zu installie-
ren:

ca

/mnt /cdrom/NetBSD/release/binary
/games10

Set_tmp_dir

Extract gamesl(

Das »Extract«-Skript packt die
Daten von der CD auf ihre kinfti-
gen NetBSD-Partitionen - dies
kann u.U. etwas langer dauern.

Fahren Sie mit dieser Methode
solange fort, bis Sie alle ge-
wiinschten Pakete installiert ha-
ben. Wichtig ist das Paket
»secr10«, das die Funktionen flr
PaBworter enthalt. Sie finden es in
release/security. Bitte lesen Sie
den Info-Kasten »Grundpakete«,
um mehr Uber den Inhalt der ver-
schiedenen Pakete zu erfahren.

Sollte ein Fehler auftreten, ist
er in diesem Stadium schwer zu

‘Hﬂ‘ii?;ii“i ;

DI1) [=diaplay [ Geatd 1:((d])
mis}] (~shape | *shape)
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Auch SpaB muB sein: Zur Entspannung werden auch unter
Unix genug Spiele geboten. Zum Knobeln und Nachdenken.

% Siicon Graphics
Compufar Sysiems

Silicon Graphics Deutschland

Willkommen beim Informationsdienst von

This page is elso aveilohle in English.

Bitte teflen Sie Fehler in diesem Server dem Webmaster—Team mit. Danke!

Die besten Resultate bei Fhrem Ausfiug in diesem Server erhalten Sie bei
Verwendung von Nefscape als Navigator. Happy Surfing!

W DRUPA 85 in Dilsseldorf vom 5.5.-18.5.95 (deutschyenglish)

Kommerz: Auch Silicon Graphics stellt sich mit einem www
Server vor. Der Support und Updates kommen von hier.

beheben. Die Grundpakete be-
stehen aus komprimierten, aufge-
teilten »Tar«-Archiven, die zur
Not auch mit dem Befehl

cat basel0.?? | zcat | tar xvf -
22222222

ausgepackt werden kénnen.

Konfigurieren des
Systems

Nachdem nun alle gewiinsch-
ten Pakete installiert sind und Sie
das normale »#«-Prompt wieder-
bekommen, kénnen Sie mit der
Konfigurierung lhres Systems be-
ginnen.

Die Konfigurierung setzt vor-
aus, daB Sie das Basispaket »ba-
se10« und »etc10« installiert ha-
ben! Ist dies nicht der Fall oder
fehlen Teile, kann die Konfigurie-
rung nicht erfolgreich durchge-
fuhrt werden.

Starten Sie nun das Skript
»Configure«, um Ihr System an-
zupassen.

Es wird Sie nach dem »Host-
name« (Namen lhrer Maschine),
»Domainname« (Name des Netz-
werkabschnitts) und  anderen
Netzwerkinformationen fragen.
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Um in diesem Kurs die Installa-
tion erfolgreich durchzufihren,
geben Sie hier bitte den Hostna-
men »antigone« und den Do-
mainnamen »odyssee.de« ein.
Diese Namen kodnnen nachtrag-
lich beliebig geéndert werden.

Einmal angegeben, wird »Confi-
gure« diese Angaben so installie-
ren, daB Sie |hr NetBSD-System
in einer Grundkonfiguration pro-

blemlos booten kénnen. Bitte igno- -

rieren Sie die Fehlermeldung des
Befehls »chown« an dieser Stelle.
Die Anpassung kann u.U. einige
Minuten dauern, jedoch nie langer
als finf Minuten. Dieser Vorgang
ist zwingend notwendig, da er die
Eintrage fir die Geratetreiber auf
Ihrer kiinftigen Root-Partition er-
stellt, ohne diese kdnnen Sie zwar
booten, aber kein Gerat anspre-
chen, auch keine Konsole.

Nach der fertigen Konfiguration
halten Sie das System mit Hilfe
des Kommandos »halt« an — es
wird nach einiger Zeit angezeigt,
daB das System angehalten wur-
de (»halted«). Starten Sie lhren
Rechner erneut, um dann unter
AmigaDOS wieder NetBSD zu
starten, diesmal mit leicht veran-
derter Option:

loadbsd GENERIC

Auf in die letzte Runde:

Mounten Sie lhre File-Systeme
nachdem |hr System (hoffentlich)
von Festplatte gebootet hat.

mount -av

Dieser Befehl mountet alle Par-
titionen, die in der Datei
»letc/fstab« eingetragen sind,
u.U. ist dort die Partition »/local«
noch nicht eingetragen, das ma-
chen wir spater.

Als nachstes mussen wir die
Geratetreiber neu installieren und
die Besitzrechte korrigieren:

cd /dev ./MAKEDEV all

Das dauert ein wenig. Danach
ist lhr System vollstandig, aber
nicht fertig konfiguriert. Sie kon-
nen bei Bedarf — etwa wenn Sie
Internet-Zugang haben — die Datei
»/etc/sendmail.cf« anpassen und
auch noch andere netzwerkab-
hangige Parameter. Diese Dinge
kénnen in »/etc/netstart« gefun-
den werden. Benutzen Sie den
System-Editor »vi«. Keine Angst,
wenn Sie Neuling sind, dann igno-
rieren Sie diese Dateien vorldufig
erst einmal, diese Dateien werden
im Abschnitt »Netzwerk« noch
eingehend erklart.

Wie schon am Ende des
Skripts »Configure« bemerkt, soll-
ten Sie ein entsprechendes Ker-
nel nach »/netbsd« kopieren, da-
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mit Programme wie »ps« oder
»netstat« korrekt laufen kénnen.
Mounten Sie dazu |hr CD-ROM-
Laufwerk und kopieren lhr Lieb-
lings-Kernel:
cp
/mnt2/NetBSD/kernel /netbsd.gene-
ric-1.0 /netbsd

Setzen Sie auch die richtige
Zeitzone, indem Sie einen Link
von »/etc/localtime« auf z.B. »/usr/
share/zoneinfo/GMT « setzen:
cd /etc
m localtime
1n -s /usr/share/zoneinfo/GMT
localtime

Wenn Sie keine Retina-Grafik-
karte besitzen, dann sollten Sie in
der Datei »/etc/ttys« den »getty«
fur die Retina ausschalten: set-
zen Sie in der Zeile mit
»/dev/ttye1« das »on« auf »off«.

Danach sollten Sie Ihre Parti-
tionen wieder unmounten (freige-
ben), das System anhalten und
neu starten:
cd /
umount -avf
halt <Reboot>

Ein allerletztes Mal starten Sie
nun NetBSD unter AmigaDOS,
um zu prifen, ob lhr System rich-
tig installiert ist. Diesmal mit dem
Parameter »-a« (kleines a) um
automatisch in den Multi-User-
Modus zu gelangen, den Sie von
jetzt ab immer nutzen sollten!
Den Single-User-Modus, der nur
zur Systemwartung gedacht ist,
konnen Sie mit <Ctrl_D>, bzw.
»exit« verlassen und gelangen
dann in das Multi-User-System.

loadbsd -a netbsd

bzw.
loadbsd -a -A netbsd

fur AGA-Rechner.

Startet es direkt von lhren
Festplatten bis in den Multi-User
Modus, dann haben Sie ein voll-
standiges NetBSD-System!
Gliickwunsch! Den Multi-User-
Modus erkennen Sie daran, daB3
Sie aufgefordert werden, einen
Benutzernamen und dessen
PaBwort einzugeben.

Noch mehr Anpassungen

Loggen Sie sich als »root« ein
— ein PaBwort ist nicht ndtig, da
es noch nicht gesetzt ist. Es wird
eine Shell
Prompt dargestelit.

Sehen Sie sich nun etwas auf
lhrem System um!

Machen wir uns erst einmal mit
den Verzeichnissen und wichti-
gen Dateien vertraut. Dazu gehen
wir mit »cd /« in das »Root«-Ver-
zeichnis und zeigen es mit dem
Befehl »ls -/« an:

Was bedeuten die einzelnen
Angaben? Links stehen die Anga-
ben (ber die »Protektion-Bits«
(Vergabe der Zugriffsrechte) der
Dateien sowie die Art der Dateien.

»drwxr-xr-x« teilt man auf in 4
Gruppen:
< Dateibezeichnung
< 3 Bits fir Owner-Status (Besit-

zer)

&3 Bits flir Gruppen-Status
(Gruppe)

& 3 Bits fur Other-Status (ande-
re).
Die Dateibezeichnung »d«

steht flr ein Directory, also Ver-
zeichnis. Ein »rwx« bedeutet, dafi3
diese Datei lesbar (read),
schreibbar (write) und somit auch
loschbar ist sowie das x (executa-
ble) fir Dateien, die ausfiihrbar
sind. Im Falle von Verzeichnissen
kennzeichnet ein »x« auch, daB
man in dieses Verzeichnis hinein-
gehen kann. Lesen Sie mehr
Uiber diese Bezeichnungen in der
Online-Hilfsseite von »ls« mit:

werden. Bei allen Einstellungen
ist jedoch Vorsicht angesagt.

Die Struktur in »/« sollten Sie
nicht andern, sie ist lebensnot-
wendig. Die Datei »/«netbsd darf
nicht geléscht werden — es'ist das
Kernel, das nicht nur aktuell im
Speicher ist, sondern zusatzlich
auch als Datei vorliegen mui3.

In den Verzeichnissen finden
sich folgende wichtige Daten und
Programme:

/bin — wichtige Programme, die
man auch im Single-User-Modus
bendtigt.

Isbin — statisch gelinkte Program-
me, die ohne Shared-Libraries
auskommen. Diese Programme
sind extrem wichtig. Nur diese
funktionieren auch ohne Shared-
Libraries.

/dev — Hier finden Sie die Geréte-
treiber. Werden hier die (Psgudo-)
Dateien angesprochen, wird ein
bestimmter Teil des Betriebssy-
stems aktiviert, der dann die ei-
gentlichen Zugriffe ausfihrt. Eine

»man ls«.
- D ¢'9'6/0'0.0:0.0 4.9 0.9.0 0.
| _Benutzer 'root'
! |
I | |
| |
| | | |
I/ N/
drwxr-xr-x 2 root wheel
PXas- N
I | |__ Other, also Alle
|_ Benutzer einer Gruppe
Nur der Benutzer
fir Verzeichnis,

|
I 1
A
I 'd’ oder '1*

_ Gruppe 'wheel’
_Dateigrofe
| | Name der Datei_

£\ \ /
512 Nov 26 09:30 bin

Datum |

\ /N

wie Softlink

Nach den Bits kommen die An-
gaben tber die Zugehdrigkeit der
Dateien, in diesem Fall gehoren
alle Dateien und Verzeichnisse
dem Benutzer »root« und der Be-
nutzergruppe »wheel«. Da alle
Verzeichnisse in den Protektion-
Bits kein »we« im Gruppen- und
Other-Bereich haben, kénnen die
Verzeichnisse nur vom Benutzer
»root« beschrieben und gar
geléscht werden. In den Ver-
zeichnissen selbst kénnen aber
Unterverzeichnisse durchaus flr

Festplatte ist demnach nichts an-
deres als eine groBe Datei, die
man liest und schreibt, die Datei
»MAKEDEV« ist ein Skript, wel-
ches die korrekten Eintrage fur die
Geratetreiber setzt. Alle Dateien
mit einem »r« am Anfang kenn-
zeichnen Treiber flr Zugriffe auf
Gerate im Raw-Modus, also ohne
Dateisysteme, so wie Sie unter
AmigaDOS beispielsweise mit ei-
nem »Flat-Handler« auf Festplat-
ten zugreifen. Dazu zahlen etwa
Tapes etc.

geladen und ein

jedermann schreibbar gemacht Wichtige Treiber sind:

»ls -l«

drwxr-xr-x 2 root wheel 512 Nov 26 09:30 bin
drwxr-xr-x 3 root wheel 7168 Feb 10 17:18 dev
drwxr-xr-x 9 root wheel 1536 Feb 8 22:54 etc
drwxr-xr-x 14 root wheel 512 Feb 7 '19:55 home
drwxr-xr-x 3 root wheel 512 Dec 31 00:40 local
drwxr-xr-x 7 root wheel 512 Dec 10 18:35 mnt
SIWXI-Xr-x 1 root wheel 872924 Feb 3 15:10 netbsd
drwxr-xr-x 4 root wheel 512 Jan 14 05:55 root
drwxr-xr-x 2 root wheel 1024 Feb 6 15:53 sbin
drwxrwxrwx 3 root wheel 512 Feb 10 18:10 tmp
drwxr-xr-x 21 root wheel 512 Feb 6 15:56 usr
drwxr-xr-x 18 root wheel 512 Oct 21 04:25 var
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Done sending HTTP request; walting for response. ‘
Back| Forvard| Home| Reload| Open..| Save As..| Clone] New Window| Close Window|

World Wide Web: Ein Hauptanwendungsgebiet fiir Unix ist
der Netzeinsatz. Ein Bereich ist die Datenuibermittiung.

sd0a — lhre Root-Partition, falls
die Partition auf der ersten gefun-
denen Festplatte liegt.

tty00 — serielles Interface.

ttyp0 — virtuelle Konsole »conso-
le« — Ihre Konsole, an der Sie ar-
beiten.

null = Ein Null-Device, ahnlich
»NIL:« unter AmigaOS.

st0 — Tape-Device, in der Regel
werden Sie aber rst0 benutzen
bzw. »nrst0«. Wie man ein Tape
liest oder beschreibt, erklaren wir
spater.

cd0 - Das erste gefundene CD-
ROM-Laufwerk.

fd — Diskettenlaufwerk.

grf — Grafik-Adapter, »grfQ« ist
immer ECS-Chipsatz des Amiga,
»grf1« eine Retina.

kbd - Keyboard (Tastatur), wird
in der Regel nur von X-Window
bendtigt.

mouse0 — Die Maus in Port 0,
wird in der Regel nur von X-Win-
dow bendtigt.

Eine ausfihrlichere Beschrei-
bung finden Sie mit Hilfe von
»man MAKEDEV «
letc — Hier sind wichtige Resour-
ce-Dateien. Sie sollten keine Da-
tei uniiberlegt léschen. Zu diesen
Dateien existiert in der Regel eine
Online-Hilfe. »man rc« be-
schreibt, was in diesem Skript
passiert. »/etc/rc«ist so etwas wie
die »s:startup-sequence« eines
Amiga. Hier werden Programme
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gestartet, wenn der Multi-User-
Level erreicht werden soll. Hier
sollten Sie nichts andern. Wo Sie
andern durfen, ist im Pendant zur
»s:user-startup«: »/etc/rc.local«.
Die Datei »fstab« ist so etwas
wie eine »mountlist«, die automa-
tisch abgearbeitet wird, startet
man in den Multi-User-Modus.
Die wohl wichtigste Datei in
»fetc« wird wohl »passwd« sein.
Hier sind die Benutzer eingetra-

gen. Vorgegeben sind einige Be-
nutzer, die jedes Unix-System ha-
ben mufB, um starten zu kénnen.
Keine Angst, alle Benutzer haben
ein PaBwort bzw. die Benutzer
sind zu schwach, um Unheil an-
richten zu konnen. Sollten hier

lhrem System existieren dirfen.
Léschen Sie auch hier nicht die
Vorgaben.

Iroot — ist das Heimatverzeichnis
des Benutzers »root«, also dem
Systemverwalter bzw. Hauptver-
antwortlichen.

otlo-JPEG: Selbst Animationen sind unter Unix problem-

los. Die Enterprise kommt ganz schén schnell riiber.

PaBworter im Klartext stehen, so
haben Sie vergessen, das Paket
»secr10« zu installieren. Normal
stehen hier an Stelle der PaBwor-
ter nur »*«, NetBSD benutzt so-
genannte Shadow-PaBwort-Da-
teien. Auf keinen Fall dirfen Sie
die Datei »passwd« editieren oh-
ne ein Spezialprogramm zu ver-
wenden.

In der Datei »group« stehen
die Benutzergruppen, die auf

Unix-Reich gefunden. Auch SpaB muB sein.

/home — das sind die Heimatver-
zeichnisse der Benutzer. Es sollte
derzeit noch leer sein.

lusr — ist, wenn Sie sich an die
Vorgaben gehalten haben, physi-
kalisch auf einer anderen Partiti-
on. Logisch ist es im der Ver-
zeichnisbaum in »/usr« zu finden.
Dort sind eine Menge weiterer
Verzeichnisse, die Sie dringend
bendtigen.

lusr/lib — hier finden Sie die Sha-
red-Libraries von NetBSD. Es
sind die Dateien, die auf ».so«
enden. Die Dateien, die auf ».a«
enden, sind die sogenannten
Link-Libraries, die man beim
Compilieren von eigenen Pro-
grammen benétigt.

/usr/gnu - darin finden Sie samt-
liche Benutzerprogramme der
GNU-Foundation, darunter den
Compiler »gcc« (GNU-C-Compi-
ler).

fusrflocal/ - ist bisher nur wenig
oder gar nichts zu finden, kdnnen
und soliten Sie hier eigene Pro-
gramme installieren — der Uber-
sicht halber. Auch X-Window wird
in der Regel hier installiert, solite
der Platz nicht ausreichen, kénnen
Sie mit Hilfe von Softlinks auf Ihre
»flocal«-Partition ausweichen.
/usr/man - hier finden Sie alle
Online-Hilfeseiten flr alle Benut-
zer- und Systemprogramme. Ma-
chen Sie sich mit diesen vertraut!
Sie finden eigentlich Hilfe zu al-
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lem, wenn man wei3, wie man
suchen muB. »man -k shell« z.B.
zeigt, was man unter dem Stich-
wort »shell« fir Programme fin-
det. Doch Sie finden nicht nur Hil-
feseiten zu Programmen, sondern
auch zu Systemfunktionen, die in
C-Programmen verwendet wer-
den kénnen. Um diese Seiten zu
unterscheiden, sind sie in Funkti-
onsgruppen unterteilt. So ist die
»Gruppe 1« fir Systemprogram-
me reserviert, die »Gruppe 3« flr
C-Funktionen.

Um beim Stébern durch die
Dateien nicht den Uberblick zu
verlieren, gibt es mehrere Pro-
gramme: »ls«, »find«, »due, »df«
und »mores,

Um Dateien zu suchen, eignet
sich find hervorragend. Es ist
ein Allrounder: »find / -name du
-print« wird das Programm »du«
in »/usr/bin/« und »/usr/gnu/bin«
finden.

Doch nun zu etwas sehr Wich-
tigem:

Wir setzen ein PaBwort.

Als »Super-User«, auch »Sy-
stemverwalter« oder kurz »roote«,
hat man einige Verantwortung zu
tragen. Dieser Status ist geféhr-
lich, wenn man Dateien l&scht.
Ein falsches Zeichen und Arbeit
von Monaten ist dahin, ein richti-
ges woanders und niemand kann
mehr unerlaubt Daten lesen. Als
Empfehlung sei gesagt, daB es
immer sinnvoll ist, dem Super-
User ein PaBwort zu geben und
sich immer als normaler Benutzer
einzuloggen. Nur bei Bedarf sollte
man sich zum Super-User auf-
schwingen.

Das PaBwort-Setzen ist ein-
fach, der Befehl lautet »passwd«,
Setzen Sie ein PaBwort mit min-
destens sechs Buchstaben, dar-
unter mindestens ein Sonderzei-
chen, etwa ein »,« oder ein »-«,
Niemals einen Umlaut oder ein
anderes Zeichen, das sie unter
Umstanden auf einer anderen Ta-
statur nicht mehr tippen kénnen —
schon auf dem PC nebenan, Uber
Netzwerk verbunden etwa — fehit
dieses Zeichen vielleicht.

Das benutzte Wort sollte ein
Kunstwort sein, welches in kei-
nem Lexikon steht, etwa eine Ab-
kirzung fir einen leicht zu mer-
kenden Satz: »dGg-sg2« steht flr
»das Gras grunt so grin«. Das
PaBwort konnen Sie beliebig oft
andern, doch nicht allzuoft, sonst
vergessen Sie es und schlieBen
sich aus Ihrem eigenen System.

Als nachstes fligen wir einen
normalen Benutzer in unser noch
blitenreines System. Der soll
aber keine Macht haben, etwa so
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wichtige Daten wie die PaBwort-
Datei zu léschen. Mit Hilfe des
Befehls »vi pw« ediert man die ei-
gentliche PaBwort-Datei. Der ver-
wendete Editor ist der »vi« — der
Standard-Editor eines jeden Unix-
Systems.

Einen anderen haben wir nicht
mitgeliefert. Der Editor mag selt-
sam anmuten, ist aber sehr
machtig. Lesen Sie den Kasten
Uber den Editor, um eine kleine
Einfihrung zu erhalten. Auch die
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Natlrlich dirfen Sie lhren Be-
nutzer auch anders nennen.

Als nachstes generieren wir
das Heimatverzeichnis von Cre-
on: »cd /home«, und dann »mkdir
creon«. Sie werden sehen, dafi3
das Verzeichnis noch die
falschen Rechte hat, also missen
wir das auch noch drehen:

chgrp wheel creon (Gruppenzu-
gehérigkeit)

chown creon creon (Benutzer set-
zen)

X-Window-Oberflache: Die kleinen Utilities gehéren dazu -
ob Taschenrechner, VergroBerungsglas oder Shell

Online-Hilfeseite gibt ausfihlich
Auskunft.

Die Hilfsseite »man 5 passwd«
gibt genaue Informationen Uber
die Eintrage in der PaBwort-Datei.
Gehen Sie in die letzte Zeile und
fligen Sie ein:
creon::10:10:Creon Rex:0:0::/ho-
me/creon: /bin/sh

Der Benutzer-Account ist »Cre-
on«, sein voller Name ist »Creon
Rex«. Sein Heimatverzeichnis ist
in »/home/creon« zu finden und
seine Benutzer-Shell ist »/bin/she«.
Das PaBwort-Feld ist nattrlich
leer, das muB3 Creon selbst set-
zen. Speichern und verlassen Sie
die Datei nun. Da Creon aber
auch noch etwas Macht braucht,
um Software zu installieren oder
aber sich zum Super-User aufzu-
schwingen, wenn Bedarf besteht,
missen wir noch die Datei
»/etc/group« &andern. Fligen Sie
»creon« ans Ende der Zeile, die
mit »wheel« beginnt ein: » creons,
so daf die Zeile nun so aussieht:

wheel:*:0:root,creon

Dieser Eintrag ist nur fir spezi-
elle Benutzer nétig, also etwa |hr
privater Account, wenn Sie nicht
Root sind. Niemand scnst sollte
hier stehen.

Kopieren Sie als letztes noch
die Datei »/root/.profile« in das
Verzeichnis des neuen Benutzers:

cp rrootf.pgofile /home/creon
chown creon /home/creon/.profile

Editieren Sie die Datei und
passen die Variablen auf den Be-
nutzer creon an.

Loggen Sie sich nun aus:
»exit« — nach kurzer Zeit kommt
das Login-prompt und fragt wie-
der nach dem Benutzer. Geben
Sie diesmal »creon« an. PaBwort
hat er ja noch keines, das wird
das erste sein, was Sie als Benut-
zer »creon« machen missen. Sie
wissen ja nun wie das geht.

Versuchen Sie mal als Benut-
zer »creon« jetzt »vipw« zu star-
ten — genau, Sie dirfen es nicht
mehr! Das ist Multi-User-Betrieb,
und das ist auch gut so. Um sich
nun nicht immer ausloggen zu
missen, um wieder »roote zu
werden; gibt es den Befehl »su«
(superuser) — probieren Sie ihn
aus. Mit »exit« werden Sie wieder
der ganz normale Creon.

X-Window

Bevor wir nun zur Installation
von X-Window kommen, muissen
wir noch die bisher brachliegende
Partition »/local« initialisieren. Das

ist ganz einfach, schwingen Sie
sich aber erst zum Super-User auf.
Dann schauen wir uns an, wie
die Partition eigentlich heiBt, das
geschieht auch hier mit »diskla-
bel«. Angenommen es ist die Par-
tition »d« auf der Festplatte
»sd0«, dann sprechen wir diese
Partition mit »/dev/rsd0d« an:

newfs /dev/rsd0d

Das formatiert diese Partition
und léscht — wie Ublich — alle dort
vorhandenen Daten. Gleichzeitig
wird eine Dateistruktur geschrie-
ben. Am Ende kommt der uns
schon bekannte »Fehler«, der
nichts weiter aussagt, als daf
NetBSD-Amiga keine Disklabel
schreiben kann.

Danach mounten wir diese
Partition.
mkdir /local (falls noch nicht
existent)
mount /dev/sd0d /usr/local

Prufen Sie das Ergebnis mit
»df« — es sollte eine Liste aller Ih-
rer zur Zeit gemounteten Mas-
senspeicher anzeigen, inklusive
GroBe und Benutzungsgrad, etwa
ahnlich der Ausgabe von »Info«
unter AmigaOS.

Der Befehl »mount« ohne Opti-
on gibt Auskunft Gber die aktuel-
len Mount-Punkte.

Um diesen Vorgang zu auto-
matisieren, tragen wir diese Parti-
tion in die Datei »etc/fstab« ein,
die ja alle zu mountenden Datei-
systeme beim Booten in den Mul-
ti-User-Modus enthalt.

Starten Sie den Editor: »vi
/etc/fstab« — Hilfe (ber diesen
Editor finden Sie im Textkasten
»vi« — und begeben Sie sich in
die letzte Zeile. Dort geben Sie
ein:

/dev/sd0d /local ufs rw 1 2

Ersetzen Sie dabei »sd0d«
durch Ihre Partition. Der Parame-
ter »ufs« gibt an, daB diese Parti-
tion mit dem Dateisystem »ufs«

- beschrieben ist. »rw« mountet die

Partition als Read und Write, also
les- und schreibbar. Die beiden
Zahlen am Ende sind vorerst
nicht wichtig, Ubernehmen Sie
diese einfach.

Speichern Sie die Datei und
verlassen Sie den Editor.

Installation

Die Installation von X-Window
aus den beigelegten Archiven
verlangt genigend Platz in
»/usr/local«. Sollte dort kein Platz
mehr auf dieser Partition sein,
mussen Sie einen kleinen Trick
anwenden, um |hre zusatzliche
Partition »/local« benutzen zu
kénnen:
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cd /local

mkdir X11Ré

cd /usr/local

1n local/X11R6 X11R6 (Es
funktioniert wie cp: Angabe von
Quelle und dann Ziel).

Gehen Sie nun mal nach
»/usr/local/’X11R6« und prifen
mit dem Befehl »pwd«, wo Sie
sich befinden — hoffentlich in »/lo-
cal’X11R6«.

Gehen Sie nun in das Root-
Verzeichnis: »cd /« und packen
nun die Archive aus:

X11R6.04Jan95-bin.tar.gz

Window-Clients

X11R6.04Jan95-fonts.tar.gz

Fonts
X11R6.04Jan95-include.tar.gz
Include-Files
X11R6.04Jan95-lib.tar.gz
Shared-Libraries
X11R6.04Jan95-man.tar.gz
Hilfeseiten

Das Auspacken geht so:
tar zxvf
/mnt2/NetBSD/contrib/X11/X11R6.0
4Jan%5-bin.tar.gz'

Wiederholen Sie den Vorgang
fur alle Archive. Sie brauchen alle
Archive, mit Ausnahme der Hilfe-
seiten vielleicht! ?

Danach solite lhre Festplatte
ordentlich gefillt sein. Sollte »tar«
melden, daB |hre Festplatte voll
ist (»no space«), kann es passiert
sein, daB Sie versehentlich in ei-
ner falschen Partition ausgepackt
haben oder aber tatséchlich kein
Platz mehr in »/usr/local« ist. Sie
kénnen die Shared-Libararies
auch physikalisch in der »/usr«-
Partition in »/usr/lib« halten, falls
dort noch Platz ist.

Hat alles geklappt, dann sieht
Ilhr »/usr/local«-Verzeichnis nun
wie folgt aus:
lusr/local/X11Ré/.....
bin/ - X11-Clients und X-Server
lib/ — Shared- und Link-Libraries
lib/X11 — Diverse Konfigurations-
dateien
man/ — Online-Hilfeseiten
include/ — Compiler-Includes
Beigelegt ist ein X-Server fir ECS
(kein AGA), der monochrom ar-

beitet. Diesen installieren wir
jetzt:

cd /usr/local/X11R6/bin

m X

1n -s XamigaMono X

Dies legt Softlink von »Xamiga-
Mono« auf »X« an.

Als nachstes missen wir dem
Online-Linker »ld« noch mitteilen,
wo er die »X11R6-Shared-Libra-
ries« suchen soll:

ldconfig /usr/local/X11R6/1ib
Diese Zeile kénnen Sie auch in
die Startup-Datei »/etc/rc.local«

einbauen, damit dies automatisch
gemacht wird.
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Aus verschiedenen Grinden
miissen wir leider noch zwei klei-
ne Hacks durchfiihren, da
NetBSD-Amiga bzgl. der Konsole
noch einen kleinen Bug hat.
cd /dev
chmod +rw' kbd
chmod +rw mousel

Als letztes erweitern wir noch
den Suchpfad der Shell auf
»/usr/local/X11R6/bin«.

Dazu brauchen wir keinen Su-
per-User mehr, verlassen wir also

Prifen Sie, ob Sie alle obigen an-

gegebenen Dateien gedndert

oder installiert haben. Weitere

Problemzonen sind:

< Gibt es ein Verzeichnis
»fusr/local/X11R6/bin«?

& Sind die Libraries mittels »Id-
config« eingebunden?

< Hat der X-Server »XamigaMo-
no« das Protectionbit »s« am
Anfang (wenn nein, dann mit
»chmod 4755 XamigaMono«
setzen)?

[File> ][ Settings> || Query> || Aibort. |[Help |

Status: Found 76 matches — Ready

|
|
|
Wi
I
Il
| .Sné‘oE.rus.uu-*stutt ;

} .aarnet .edu.au (B
[ sun0 ,urz ,uni-heidel bifsl

J J

QB8 anitcp_diall0.lha
B8 anitcp_diali0,readne
Il anitcp_finger.lha
B8 anitcp_finger.readne

[ aur.cp,f‘t.pe
B anitcp_telnet,lha
B8 amitcp_telnet .readne

Host : [ftp.luth.se

Location: |/pub:‘an1¢a/.mlfconn/bqo

File: |anitcp_ftp.lha

Size: |78434

| Modle ; [-ru-r—r—

| Date: jaug 3 1993

Das Aminet: Uber eine Oberfliche kann man die Program-
me im Internet leichter finden und libertragen

die Shell mit »exit« und loggen
uns als normaler User wieder ein.
Editieren Sie die Datei ».profile«
und andern Sie die PATH-Zeile
wie folgt:

PATH=/sbin: /usr/sbin:/bin:/usr/b
in:/usr/local /X11R6/bin:.

X-Window solite jetzt startbar
sein! Wir tun dies mit dem Skript
»startx« — einfach starten.

lhre Festplatte wird wahr-
scheinlich flrchterlich zu klappern
anfangen, u.U. kann es vorkom-
men, daB zum ersten Mal der
Swap-Bereich ausgenutzt wird.
Nach einiger Zeit wird der Bild-
schirm schwarz und dann mit ei-
nem Graumuster gerastert. Da-
nach sollte dann ein kreuzférmi-
ger Mauszeiger zu sehen sein,
bald darauf ein erster Klient,
wahrscheinlich eine Uhr. Dann
sollte ein »xterm« — eine virtuelle
Konsole unter X-Window - er-
scheinen.

Hat alles geklappt, kommt am
Ende noch der Window-Manager
hoch, der den Windows noch ei-
ne Titelzeile verpaBt und Menis
anbietet.

Hat es nicht geklappt — Sie be-
finden sich wieder in der Konsole
— dann haben wir ein kleines Pro-
blem. Die Fehlersuche ist nicht
einfach, aber wir versuchen es.

DeluxePIn af nlx:

Ictgule das Original, aber es

und protokolliert diese in der Da-
tei »ktrace.out«, die wir uns mit
Hilfe von

kump | more

nach Beendigung von »ktrace«
ansehen. Irgendwo am Ende wer-
den Sie wohl die Fehlermeldung
finden, die Sie suchen, etwa »file
not founde,

Zum weiteren Verstandnis sei
noch gesagt, daB »startx« den
Daemon »xinit« startet, der sei-
nerseits bei Bedarf den X-Server
»/usr/local/X11R6/bin/X« (deswe-
gen der Softlink auf XamigaMo-
no) in Gang setzt. »xinit« geht
dann nach dem Skript »/usr/lo-
cal/X11R6/lib/X11/xinit/xinitrc«
vor und startet dann die dort an-
gegebenen Programme. Wird das
letzte dieser dort gestarteten Pro-
gramme (im Normalfall der Win-
dow-Manager »twme«) beendet,
dann beendet sich »xinit« und
sagt auch dem X-Server Be-
scheid — X wird beendet.

Haben wir nun alle Fehler be-
seitigt und befinden uns in der
Oberflache, schauen wir uns dort
mal um. Sie werden ein paar
gedffnete Fenster sehen, in der
Regel eine Uhr, ein paar
»xterms«, ein »xbiff« (lhr Mailbox-
Anzeiger), »xeyes« (die magi-

schen Augen, die Ihrer Maus fol-

bietet dennoch viele Funktionen zu Bildgestaltung

& Haben Sie als normaler Benut-
zer Zugang zu den Geratetrei-
bern  »/dev/mouse0« und
»/dev/kbd«?

< Sind die Fonts alle installiert?
Finden Sie den Fehler immer

noch nicht raus, dann muissen wir

noch ein abstrakteres Mittel ver-
wenden, den Kernel-Tracer:

ktrace startx

Dieser schneidet — ahnlich wie
»Snoopdos« — alle Dateizugriffe
von »startx« und den dort gestar-
teten Programmen und mehr mit

gen) und einige der angezeigten
Programme.

Fahren Sie mit der Maus um-
her, sind Sie auf einem der Win-
dows, sollte es automatisch akti-
viert sein (andere Farbe), u.U. ge-
schieht dies durch Druck auf die
linke Maustaste. Verschieben und
vergréBern kénnen Sie jedes die-
ser Fenster. Schauen Sie sich die
Menus an, die lhnen der »twme« —
Window-Manager — anbietet, da-
zu klicken Sie die linke Mausta-
ste, wenn Sie auf dem geraster-
ten Hintergrund sind.
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Sie kénnen alle Einstéllungen
des Managers und auch die An-
zahl der Programme, die gestartet
werden, frei wahlen. Kopieren Sie
dazu die Dateien »/usr/lo-
cal/X11R6/lib/X11/xinitrce« mit dem
Namen ».xinitrc« in lhr Homedi-
rectory sowie die Datei »/usr/lo-
cal/X11R6/lib/X11/twm/system.tw
mrc« mit dem Namen ».twmrce«.

Die Datei ».xinitrc« hat eine
wichtige Sache: Das letzte Pro-
gramm, das nicht mit einem »&«
am Ende gestartet wird, verhin-
dert, daB »xinit« abgeschlossen
wird und somit die X-Session be-
endet. Im Regelfall ist dies der
Window-Manager.

Beachten Sie noch, daB X-Cli-
ents sowohl von ».xinitrx« -als
auch von »startx« gestartet wer-
den kénnen.

Verlassen kénnen Sie X-Win-
dow also, indem Sie im Meni
vom »twme« »Exit« auswéhlen.

Sehen Sie sich im Verzeichnis
»/usr/local/’X11R6/bin« um - es
enthalt eine Reihe interessanter
Programme. Fir jedes existiert ei-
ne Hilfsseite, die Sie wie gewohnt
mit »man« oder mit »xman« er-
halten.

Im Verzeichnis »NetBSD/con-
trib/X11/« finden Sie noch die Da-
tei german».xmodmaprc«. Diese
Datei enthalt ein Tastaturlayout
fur eine deutsche Amiga-Tastatur.
Initialisieren Sie die Tastatur mit
»xmodmap german.xmodmaprc«.
Ab sofort auch Umlaute unter X-
Window. In einem »xterm« kann
es allerdings passieren, daf3 Sie
davon nicht viel sehen. Unter
NetBSD-Amiga sind »xterm« und
andere Konsolen per default auf
7 Bit eingestellt. Daher mlssen
wir Ihnen dies mitteilen:

stty csB8 -pass8 -istrip

Leider reicht dies meist nicht,
um Umlaute einzutippen - lhre
Shell muB auch 8-Bit-fahig sein,
was nicht selbstverstandlich ist. In
einem Editor, etwa »vi« oder
»emacs« sollten Sie jetzt wie ge-
wohnt Umlaute sehen und tippen
kénnen. Sollten Sie jedoch keine
Umlaute sehen, dann ist vielleicht
lhr »xterme« nicht mit einem »ISO-
8859-1« (Latin-1) Font ausgestat-
tet. Starten Sie das Programm
»xfontsel« und wahlen einen Font
aus, der am Ende mit »iso-8859-
1« definiert ist. Gehen Sie dann
mit der Maus auf lhr »xterme,
dricken und halten Sie auf der
Tastatur die »Control-Taste« und
auf der Maus den rechten Knopf.
Es sollte ein Menu aufpoppen (er-
scheinen), dort wahlen Sie »sel-
ected« aus — der Font sollte sich
nun andern.
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Datex-J: Wer seine Kontofiihrung tber seinen Unix-Rech-

ner machen will, braucht hier nicht lange zu suchen

Ein Wort zum Window-Mana-
ger: Beigelegt und vorinstalliert ist
der »twme« und der »fvwme, Er-
sterer ist der altbewdhrte Stan-
dard-Window-Manager, letzterer
ist ein Vertreter der neueren Gat-
tung, gut konfigurierbar und
schnell, doch bei entsprechen-
dem Komfort auch Ressourcen-
fressend. Der Window-Manager
zeichnet verantwortlich fiir die Be-
handlung von Fenstern unter X-
Window. Er verpalBt diesen eine
Titelleiste, die Sie benutzen kén-
nen, um mit der Maus die Fenster

L @OO0IN - WN

dasaadassdaaadadandnazgede

PEEEEEEELEEEEEREEEEEEEEEEEEL

21
T
23
2%
15
1
7
2 7 10:45
2 7 10:08
1 3 09:07
8 T 15:13 mnt
T 0 23 14:04 proc
8 1024 29 15:13 root
2 2048 23 12:47 shin
3 394 8 17:41 slip
3 350 rob 23 12:41 Sin-erik
47 s
1 2589 14 15:22 test
4 1024 T 14:07 tap
2 1024 7 10:31 usr
‘14 - 1024 T 10:27 var
i 403972 24 17:56 vmlinuz.full
1 338438 T 11:29 valinuz.net
1 326148 T 11:28 valinuz.norn
1 342532 7 11:28 valinuz.tape
:‘;Md:clmsﬂ 11 A pages/ iy s gy
H Wuw,
total 344
2 root root 1024 Mar 30 15:32 AmigalSRP
-ry-r—r— 1 root root 11395 Feb 24 14:44 Meta_Index
e root root 148848 Mar 1 12:41 all _servers
Bl s L oo root  root 10826 Mar 3 10:37 bibliotheken
T root root 3264 Mar 3 10:39 bibliotheken_ D
-rv-r—r— 1 root root 463 Mar 3 11:01 britanica |
TN root root 2627 Mar 1 14:26 german_servers
N root root 81353 Mar 1 14:27 german_servers_1
T root root 363 Mar 22 11:57 provider_di
=M root root 374 Mar 22 11:49 provider_germany
-ry-r—r— root root 6270 Mar 22 11:45 provider_usa-
B mmr i root root 2883 Mar 22 11:47 provider_world
N — root ‘root 10825 Mar 3 10:37 services
—-ry=r——r— root root 3084 Mar 1 14:50 spiegel
bnie i root root 12884 Mar 1 15:04 spiegel 1
-rv-r=-r— 1 root root 2744 Mar 1 14:43 verlage
=ry-r—-r=—- 1 root root 8088 Mar 16 11:11 wetter
~rv-r=-r--— 1 root root 14962 Mar 18 11:12 wetterl
1 root root 14962 Mar 22 12:32 wetter_get

—ry-r—-r-—
root@abelinu:/# il

1

NEasERs.ak

54

PRSP PR EREE PR LS PET L L P

zu verschieben, schlieBen oder
iconifizieren. Auch Dbietet er
Menis an, die frei konfigurierbar
sind und auf allerlei Art angespro-
chen werden konnen.

Sollten Sie die Geschwindigkeit
von X-Window nicht berauschend
finden und lhre Festplatte dau-
ernd am Rappeln sein — etwa
wenn Sie die Maus bewegen
oder eine Taste drlicken — dann
haben Sie verdammt wenig Spei-
cher frei. SchlieBen Sie ein paar
Anwendungen. Sollte ein Fenster
mal keine Titelzeile mit Closegad-
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Ganz banal: Auch Unix hat seine Shells. Die Bash gibt die
Daten in gleicher Weise aus wie der Amiga.

get haben, kdnnen Sie es mit
dem Meni-Eintrag »destroy« (der
ruft das Kommando »xkill« auf)
abbrechen. Mit Hilfe von »pstat -
T« bekommen Sie raus, wie weit
Ihr  Swap-Bereich ausgenutzt

* wird. Verringern Sie die Anzahl

der Programme, die beim Start
von X gestartet werden, indem
Sie die Dateien »startx« und »xi-
nitrc« verandern.

MiBfallt lhnen die GréfBe des
Screens, so mussen Sie die
GroBe der Konsole verédndern,
deren Masse (Ubernommen wird.
Verlassen Sie dazu X-Window
und starten dann

iteconfig -W <Breite> -H

Hier kénnen Sie auch EinfluB
auf die Farben nehmen. Schauen
Sie sich die »man-page« von
»iteconfig« an oder geben »ite-
config -h« ein.
startx - '-width <Breite> -
height <Hohe>'

Viel SpaB mit einer der best
konfigurierbaren  Benutzerober-
flachen Uberhaupt! Leider kdnnen
wir hier nicht weiter darauf einge-
hen, wir haben noch etwas ande-
res zu besprechen.

Anwendungen

Besprechen wir nun noch den
Compiler und zeigen dann wie
man ein eigenes Kernel kompiliert.

Der C-Compiler ist im Paket
»comp10« enthalten, das deshalb
installiert sein sollte. Unter Unix ist
es allgemein Ublich, den Compiler
fest ins System einzubinden. Sie
werden daher z.B. auf allen Sy-
stemen die Compiler-Includes in
»fusrfinclude« finden.

Das Compiler Frontend heif3t
»cc« (bzw. »gcc«) und ruft je nach
Option den eigentlichen Compiler,
Assembler oder Linker auf. Die
Hilfeseite Uber »gcc« wird lhnen
so einiges Uber die Optionen ver-
raten.

Probieren wir ihn doch gleich
mal an einem Standardbeispiel
aus, editieren Sie hierzu die Datei
»hello.c« und geben ein:

#include <stdio.h>

( f("Hello World!\n"); }
Diesen beriihmten Compiler-
Test Ubersetzen wir nun:

cc -o hello hello.c

Das lauffahige Programm lau-
tet »hello« — starten Sie es!

Um nun gréBere Aufgaben mit
dem Compiler zu bewaltigen, ver-
suchen wir nun ein eigenes Ker-
nel zu kompilieren. Dazu muB
das Archiv
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entpackt werden. Es wird in der
Regel in »/usr/src/« ausgepackt —
falls Sie dort keinen Platz mehr
haben, gehen Sie in eine freie
Partition, packen das Archiv dort
aus und erstéllen Sie zugunsten
eines schnelleren Zugriffs einen
Softlink dort. Angenommen Sie
haben das Archiv in »/usr/lo-
cal/src« ausgepackt, erstellen Sie
den Link so:

ln -s /usr/local/src /usr/src

U.U. haben Sie den vollen
»lusr/src« Baum in »/usr/ lo-
cal/src« ausgepackt, benennen
Sie ihn daher um:
cd /usr/local/src/

mv usr/src/sys sys

Dann solite man mit »cd
/usr/src/sys/arch/amiga/conf« an
der richtigen Stelle landen — im
Konfigurationsverzeichnis des
Kernels.

Dort finden Sie ein paar wichti-
ge Dateien, von denen uns vorerst
nur die Datei »GENERIC« interes-
siert. Kopieren Sie diese in z.B.
»Antigone« und editieren Sie sie
nun. Unser Ziel ist es, ein etwas
schlankeres Kernel zu bekommen
und Ballast rauszuwerfen.

Fangen wir bei den SCSI-Trei-
bern an. Angenommen Sie haben
einen Amiga 3000, dann interes-
siert Sie der IDE-Treiber wohl
nicht. Ebensowenig die Treiber
flr A 2091, GVP oder Warp Engi-
ne. Also weg damit, das sieht
dann so aus:

# scsi stuff, all possible
ahsc0 at mainbus0

# A3000 scsi

scsibusl at ahscO

Sie haben kein AGA und keine

Retina? Also auch fort damit:
# # Amiga specific options
# options

GRF_ECS
# Enhanced Chip Set options
GRF_NTSC
# NTSC options
GRF_PAL
# PAL options
"GRF_A2024"

# Support for the A2024
#options

KFONT_8X11"

# B8x1l1 font

Léschen Sie einfach die Uber-
flissigen Zeilen. Bei den anderen
Optionen lassen wir als Anfanger

die Finger weg. Schauen Sie sich

auch die Beispiele in Net-
BSD/Kernel an. Eine Dokumenta-
tion gibt es leider nicht.

Speichern Sie die Datei und in-
itialisieren Ihre Kernel-Struktur mit
»config.new Antigone«.

Das erzeugt ein Verzeichnis
»../compile/Antigone« und erstellit
dort ein paar sehr wichtige Hea-
der-Files.
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Zum Kompilieren des Kernels
begeben wir uns dorthin: »cd
../compile/Antigone« und starten
den Compiler: »make depend;
make«,

Das »make depend« — also
Abhangigkeiten der Files berech-
nen — ist nur nétig, wenn Sie et-
was in lhrer Konfigurationsdatei
geandert und mit »config.new«
neu initialisiert haben.

Der ganze Vorgang des Kom-
pilierens dauert auf einem Amiga
3000 mit 8 MByte RAM ca. 1'/2
Stunden, auf einem Amiga 4000

mit ausreichend Speicher und -

Swap auch schon mal noch 25
Minuten. Sie sollten das Kernel
bei Speichermangel nicht unter X
kompilieren, sondern in der Kon-
sole.

Ganz am Ende kommt dann
ein Kernel heraus, das »netbsd«
heit. Um dieses nun zu starten,
sind wir »brutale«:

mv /netbsd /netbsd.old (Sicher-
heitskopie des alten Kernels an-
legen)

cp ./netbsd /netbsd (neues Ker-
nel kopieren)

sync; sync; sync; sync (Damit
entfernen wir Dateien aus dem
RAM auf Festplatte)

cp ./netbsd /dev/reload

Dieses geniale Gerat schluckt
mit Vorliebe Kernels und startet
NetBSD neu mit diesem Kernel.

Unter Umstanden klappt dies
nicht — vor allem, wenn das neue

Mal ganz anders: Informationen zu einem Linux-Rechner.
Auch hier ist einiges an Auslastung zu ersehen.

Kernel sich erheblich vom alten -
aktiven — Kernel unterscheidet.
Dann miissen Sie mit Hilfe des
»BFFS-File-System« unter Ami-
gaO0S die Partition mounten, auf
der sich |hre Root-Partition befin-
det. Das BFFS-Paket finden Sie
in NetBSD/tools auf der CD-
ROM. Bitte beachten Sie auf je-
den Fall, daB Sie um Himmels
willen nicht auf NetBSD-Partitio-
nen schreiben! Nur lesen dirfen
Sie mit dem BFFS - sicherheits-
halber sperren Sie das gemoun-
tete File-System mit dem Ami-
gaDOS-Befehl »lock«. (BFFS hat
einen Bug)

NetBSD-Lieferung

Kommen wir noch einmal auf
das Verzeichnis »/usr/src/sys/
arch/amiga« zuriick; dort finden
Sie auch ein paar weitere Ver-
zeichnisse:
amiga — Sourcen (Quell-Code)
far den Amiga-spezifischen Tell
des Kernels, das fir alle Architek-
turen ausgelegt ist.
compile — Hier werden Unterver-
zeichnisse angelegt, flur jedes
konfigurierte Kernel eines.
conf — Konfigurationsdateien flr
spezifische Kernel.
dev — Amiga-spezifische Gerate-
treiber.
floppy — Verzeichnis, aus dem
heraus mit »make« eine Installati-
ons-Diskette erstellt werden kann.
include — Amiga-spezifische In-
clude-Dateien
stand - »Stand-alone«-Program-
me, die nur fir Amiga gedacht
sind.

Wichtig fir uns sind die Ver-
zeichnisse »conf«, »compile« und
»stand«. In »conf« finden Sie, wie
schon besprochen, die Konfigurati-
onsdateien fir eigene Kemel. Soll-
ten Sie interessiert sein, eigene
Geratetreiber ins Kernel einzubin-
den, missen Sie auch die Datei
»files.amiga.newconf« andern, da-
mit das Makefile Ihren neuen Trei-
ber bemerkt. Leider reicht der Platz
hier nicht aus um ausfiihrlich auf
»Kernelhacking« einzugehen, da-
her verweisen wir auf die Usenet-
Gruppen »comp.unix.amiga« und
»de.comp.sys. amiga. unix«, sowie
auf die auf der CD-ROM beigeleg-
ten »FAQs« und »Maillisten«.

Im Verzeichnis »stand« finden
Sie noch das fiir Sie wichtige Pro-
gramm »loadkmap« und »din-
kbdmap«. Letzteres ist ein Pro-
gramm, ein Layout fiir eine deut-
sche Tastatur erzeugt. Kompilie-
ren Sie es mit »cc -o din-kbdmap
din-kbdmap.c«, starten es dann
mit »din-kbdmap >dinmap«. Kom-
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pilieren Sie auch »loadkmap«
und starten es dann mit »loadk-
map dinmap<«, Diese Zeile kon-
nen Sie bei Bedarf auch in die
Start-Datei »/etc/rc.local« einbin-
den. Die deutsche Tastatur ist nur
fur die Konsole gedacht. Nach
Start und vor allem Beendigung
von X-Window ist die Tastatur re-
settet worden und mufB3 daher neu
auf das deutsche Layout einge-
stellt werden.

Netz

Damit waren wir fast am Ende
unseres Kurses, wir gehen hier
aber noch schnell auf das interes-
sante Kapitel fur Netzwerkbegei-
sterte ein.

Angenommen, Sie haben zwei
Amigas — oder einen PC — und
mdochten unter NetBSD diese ver-
binden. Am schnellsten und billig-
sten geschieht dies mit einem
Nullmodem. Beachten Sie bitte,
daf3 NetBSD-Amiga auf der inter-
nen seriellen Schnittstelle nur ma-
ximal 57600 Bits/s schafft.

Schwingen. Sie sich zum Su-
per-User auf, nur dieser darf
Netzwerke einrichten.

Im folgenden gehen wir davon
aus, daf3 Sie zwei Amigas besit-
zen, beide unter NetBSD. Prinzi-
piell solite es Ihnen keine Schwie-
rigkeiten machen, die Konfigurati-
on auch fiir einen zweiten Amiga
unter AmigaOS mit »AmiTCP/IP«
durchzufihren.

Wir befinden uns bereits im
Multi-User-Modus und brauchen
daher nur die »SLIP-Schnittstel-
le« zu initialisieren. Denken wir
uns eine »IP-Adresse« aus fir
beide Maschinen und tragen das
in die Datei »/etc/hosts« ein:
127.0.0.1 localhost

192.10,10.20 antigone_slip
192.10.10.21 hemon_slip

Unser Rechner hei3t (fir die
Schnittstelle SLIP) »antigone_
slip« und hat die [|P-Adresse
»192.10.10.20«, der andere
Computer heit »hemon_slip«.

Als néchstes stellen wir das
SLIP-Gerat ein:

ifconfig sl0 antigone_slip he-
mon_slip netmask 255.255.255.255

Prifen Sie die Schnittstelle mit
»ifconfig sl0«. Auf dem anderen
Rechner muf3 die Reihenfolge der
Namen natirlich vertauscht wer-
den.

Stellen wir nun noch die De-
fault-Route ein:

route add default hemon_slip

Und initialisieren nun die Ver-
bindung:
slattach -s 57600 tty00

Wie Sie sich sicher denken
kénnen, gibt »-s« die Geschwin-
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digkeit an und »tty00« ist die seri-

elle Schnittstelle in »/dev«.
Danach versuchen wir unseren

ersten Netzwerktest:

#> ping hemon_slip

PING hemon_slip (192.10.10.21):

56 data bytes 64 bytes from
192.10.10.21:

icmp_seq=0 ttl=255 time=1 ms 64
bytes from 192.10.10.21:
icmp_seg=1 ttl=255 time=1 ms
<CONTROL-C> zum Abbrechen

-- hemon_slip ping statistics

Kleines Glossar

-- 2 packets transmitted, 2
packets received, 0% packet loss
round-trip min/avg/max = 1/1/1
ms

Klappt dies nicht, schauen Sie
sich mit »netstat -r« die Verbin-
dungen an und mit »ifconfig -a«
die Einstellungen der Gerate. Auf
der Gegenseite muB natirlich
auch das Netzwerk laufen.

Auf dem anderen Rechner kon-
nen Sie mit »telnet hemon_slip«
einloggen — falls dort ein Account
fur Sie eingerichtet ist, klappt dies
auch. Ahnlich gilt dies fir die
Dienste »ftp« und »rshe.

Als letztes wollen wir noch be-
schreiben, wie man eine Mail
schreibt. Das ist ganz einfach, nur
sind die beigelegten Tools nicht
sehr (ibersichtlich.

mail creon

schickt eine »Mail« an den Benut-
zer creon. Das Programm erwar-
tet Ihre Eingaben direkt nach dem
Kommando. Beenden Sie lhren
Text mit einem einfachen ».« in
einer Zeile. Die Mail wird dann
abgeschickt. Lesen konnen Sie
die Mail mit »mail«.

Biicher

AbschlieBend noch ein paar
Buchtips: Hervorragend geeignet
sind die 4.4BSD-Bicher von
O'Reilly:

& Da das Set (ISBN: 1-56592-
082-1) etwas teuer ist, sind es
auch die einzelnen Ausgaben

< System Manager's Manual
(ISBN: 1-56592-080-5) und

& User's  Reference  Manual
(ISBN: 1-56592-075-9)
sehr empfehlenswert.

Trotz der scheinbaren Fixie-
rung auf Linux ist das deutsch-
sprachige
< Linux Anwenderhandbuch

(ISBN: 3-929764-02-4)
wegen seines Umfangs und sei-
nes Preises durchaus interes-
sant.

Fir X-Window gibt es eine Rei-
he sehr interessanter Blicher aus
dem O'Reilly Verlag, die aber teu-
er sind und auch nicht fir den
taglichen Bedarf geschrieben
wurden. Empfehlen kann ich aus
dieser Reihe

X Window System Vol.3, Sy-
stem User's Guide (ISBN: 1-
56592-014-7).

Verwiesen sei hier auch auf die
vielen FAQs rund um das Thema
Unix auf der CD in »NetBSD/
docs«.

In den Biichereien und dem
Fachhandel befassen sich Hun-
derte Blcher mit weiterfihrender
Literatur zum Thema NetBSD und
Unix im algemeinen. abe
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Terminalprogramm: Term 4.3

Seit jeher bewegen die
Menschheit die Fragen,
wer die groBen Pyramiden
erbaut hat, wie man einen
Videorecorder  program-
miert, ob Elvis von AuBer-
irdischen entfiihrt wurde
und wie man ein Terminal-
programm konfiguriert.

von Olaf Barthel

it diesem Workshop brin-
gen wir etwas Licht ins
Dunkel der Konfiguration

des am Amiga haufigsten benutz-
ten Terminalprogramms »Terme,

Startvorbereitungen
Ohne ein Modem, ein Verbin-

dungskabel zum Rechner und ei-

nen Amiga, der mit mindestens 4
MByte RAM und OS 2.04 ausge-
stattet ist, 1483t sich »Term« nicht
unbedingt sinnvoll einsetzen.

Das Modem sollte eines der
»neueren« Modelle sein, was in
diesem Fall bedeutet, daB es
nach 1992 gebaut wurde, Uber-
tragungsgeschwindigkeiten  von
bis zu 14400 bps unterstitzt und
dabei einem der verbindlichen
Standards nach ITU-T (vormals
CCITT) V.32 oder V.32bis folgt
(im Zweifelsfall im Modemhand-
buch, auf der Verpackung des
Modems oder der Frontblende
des Modems nachsehen). Bei
Fragen zum Modem kann man
sich einzig und allein auf das
Handbuch und auf die Auskinfte
des Herstellers oder Vertreibers
verlassen, bei dem man es er-
worben hat.

Mit Term in
die Welt der
DFU eintreten

Das Kabel, mit dem Modem
und Rechner verbunden werden,
muB3 die Signalleitungen RTS,
CTS, DSR und DTR durchflhren.
Wer unsicher ist, ob das gekaufte
Kabel die Bedingungen erflllt,
kann sich entweder spéater beim
Betrieb des Programms dariber
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wundern, daB nichts zu funktio-
nieren scheint, oder von Hand
einfach das Kabel durchmessen.
Dazu prift man mit einem »Piep-
ser« oder einem Ohmmeter, ob
die AnschluBkontakte (Pins) 4, 5,
6 und 20 von Stecker und Buchse
miteinander verbunden sind. Das
Kabel sollte abgeschirmt und
nicht langer als ndtig sein (50 cm
bis 1 m). Anders gesagt, wer
Rechner und Modem drei Raume
voneinander entfernt betreiben

will, sollte sich bei Ubertragungs-

problemen nicht wundern.

Die Schnittstellenhardware des
Amiga sollte in funktionsfahigem
Zustand sein. Leider findet man
das Gegenteil immer erst dann

Hardware machen. Die Reparatur
bzw. das Tauschen der Portbau-
steine sollte man von einem Fach-
mann vornehmen lassen. Zu leicht
macht man mehr kaputt, als es zu
reparieren.

Haufig wird darauf hingewie-
sen, aber offenbar nicht oft ge-
nug: Modem und Rechner sollten
ausgeschaltet werden, bevor man
sie mit dem Kabel verbindet. Be-
achtet man diese Grundregel
nicht, kann es zur Beschadigung
der Portbausteine kommen.

Installation

»Term« V4.3, von dem hier die
Rede ist, sollte unproblematisch
zu installieren sein. Hat man das

“isisEEE

Schnittstellenkonfiguration: Hier werden alle nétigen Ein-
stellungen fiir die serielle Schnittstelle vorgenommen

heraus, wenn die ersten Probleme
auftreten und das Terminalpro-
gramm aus schleierhaften Grin-
den seinen Dienst verweigert. Re-
lativ sichere klinische Zeichen fir
den Kollaps eines der sensiblen
Portbausteine des Amiga sind
sporadisch auftretende Schreib-
Lese-Fehler bei nachweislich nicht
defekten Disketten und Verstandi-
gungsprobleme mit dem Drucker,
der sich weigert, Daten zu
drucken, die er vom Rechner emp-
fangt. Man hite sich aber, alleine
von solchen Problemen darauf zu
schlieBen, dal3 der Rechner eine
Reparatur nétig hatte. Erst wenn
die Dateniibertragung zum Mo-
dem nicht richtig klappt und sich
keine einfache Erklarung, wie zum
Beispiel fehlerhafte Programm-
oder Modemkonfiguration, findet,
solte man sich Sorgen um die

—— Modembefehle ———

Programmpaket in Form der neun
grof3en Archivdateien, die im Ami-
net unter »comm/term« zu finden
sind, solte man eine neue
Schublade auf der Festplatte an-
legen und alle Archive in diese
Schublade entpacken. Dasselbe
Verfahren kann man auch bei
den Einzelarchiven anwenden,
wie man sie in vielen Mailboxen
findet. Die vom Autor auf drei Dis-
ketten verschickte Version des
Programmes laBt sich mit Hilfe
des auf der ersten Diskette zu fin-
denden Installationsskripts ent-
packen und auf der Festplatte un-
terbringen. Die Installation von
unserer CD ist einfach: Ziehen
Sie den Ordner »Programme_
zum_Heft/Workshops/Term« auf
Ihre Festplatte — fertig.

Das ist wirklich alles — es mis-
sen keine Zeichenséatze oder Sy-
stembibliotheken kopiert werden.
»Term« sucht sich alle seine
Hilfsdateien selbst.

Vorbemerkungen zur
Konfiguration

Es gibt keine durchweg optima-
le Konfiguration fir »Term«. Beim
ersten Start orientiert es sich an
den Systemeinstellungen und ar-
beitet mit den vom Autor vorgege-
benen Standardwerten. Verwen-
det man nicht gerade eine »spe-
zielle«  Rechner-Modem-Kombi-
nation, sollte man mit den vorge-
gebenen Werten problemlos klar-

| — Yerbindung

der Grund dafiir oft falsche Einstellungen
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—————— Terminalemulation —

Zeichensalat: Erscheinen nach dem Einloggen nur wirre
Zeichen, ist vielleicht die falsche Emulation gewahit

kommen und weder Modem noch
Rechner Gberfordern.

Starten Sie jetzt das Programm
und speichern Sie sofort die Kon-
figuration. Die entsprechende
Funktion finden Sie im Meni
»Einstellungen« unter »Einstellun-
gen speichern«. Nehmen Sie die
Anderungen spéter an den vorge-
gebenen Programmeinstellungen
vor, kénnen Sie so immer zu einer
funktionsfahigen Programmkonfi-
guration zurlickkehren.

Modemvorbereitung

Bevor wir die Schnittstellenein-
stellungen &ndern, sollte erst das
Modem eingeschaltet und der fol-
gende kurze Test durchgefihrt
werden: Dricken Sie die Taste
»3«, ersatzweise auch <Alt S>.
Dies sollte normalerweise bewir-
ken, daB »Term« das Zeichen
»Be« zum Modem schickt. Dieses
wiederum sollte bewuBtes Zei-
chen zum Terminalprogramm
zurickschicken. Jetzt kdénnen
mehrere Dinge passieren, bzw.
nicht passieren:
< Das Modem schickt das Zeichen
ohne Veranderung zuriick, man
sieht tatsachlich ein »B« am Bild-
schirm. Bingo! Das ist der Idealfall.
< Es kommt kein »B« zuriick,
sondern ein »_« (ASCIl Code 95).
Offenbar ist entweder das Modem
oder »Term« so eingestellt, daB
es nur 7-Bit-Zeichen (bertragt.
Wenn man nicht ausdriicklich
hierauf angewiesen ist, sollte man
die Schnittstelleneinstellung »Bits/
Zeichen« spater andern.
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< Das Modem schickt ein Zeichen
zurGck, aber es ist weder »B«
noch »_«, sondern ein wahllos
herausgepicktes Zeichen. Hier
liegt entweder ein Hardwaredefekt
vor oder das Terminalprogramm
hat das Modem mit der falschen
Ubertragungsgeschwindigkeit an-
gesprochen. Letzteres Problem ist
einfacher zu beheben.

< Kein Zeichen wird vom Modem
zuruckgeschickt. Jetzt wird es et-
was kompliziert: vier- bis fiinfmal
»B« tippen. Schickt das Modem
jetzt in unregelmaBigen Abstédn-
den wilde Zeichenkombinationen

[Emmn]

Otale rlck: Te untertzt nicht nur die Ami-

Ausgang angeschlossen ist, die
Tastatur am Amiga funktioniert
und »Term« bereit war, die Ein-
gabe entgegenzunehmen, hat
man mehrere Handlungsalternati-
ven vor sich:

1. Das Modem ist nicht bereit,
in der eingestellten Baudrate mit
dem Terminalprogramm zu kom-
munizieren. Das US Robotics
»Sportster« ist ein solches Mo-
dell. Hier sollte man spéter alle

unter »Baudrate« verfligbaren
Schnittstelleneinstellungen durch-
probieren.

2. Das Modem unterstitzt die
gewshlte Ubertragungsgeschwin-
digkeit Uberhaupt nicht. Modems
dlterer Bauart, die maximal auf
2400 bps ansprechen, verwei-
gemn bei héheren Ubertragungs-
geschwindigkeiten  kategorisch
den Dienst. !

3. Verbindungskabel oder Mo-
dem unterstitzen das vorgegebe-
ne RTS/CTS-DatenfluBprotokoll
nicht. Ein neues Kabel zu kaufen
ist oft billiger, als das Modem
auszutauschen. Kann man davon
ausgehen, daB das Modem keine
Datenkompression und Fehler-
korrektur unterstitzt (s. Modem-
handbuch), ergibt die Verwen-
dung des RTS/CTS-Protokolls
keinen Sinn und es solite abge-
schaltet werden (s. Schnittstel-
leneinstellung »Protokoll«). Unter-
stlitzt das Modem jedoch diese
Features und das Kabel ist nach-
weislich nicht defekt, hat man es
wahrscheinlich mit einem Modem
zu tun, das werksseitig so konfi-
guriert ist, daB es ohne Anderung
seiner Konfiguration nicht mit
dem RTS/CTS-Protokoll am Ami-
ga betrieben werden kann. Um

ga-Grafikmodi, sondern auch Grafikkarten

zuriick, hat man es mit dem im
vorhergehenden Punkt bespro-
chenen Phédnomen zu tun. Bleibt
das Modem stumm und hat man
sicherstellen kénnen, daB es
tatsachlich eingeschaltet, das Ka-
bel nicht defekt und am richtigen

dies zu beheben, muf3 leider et-
was auf die folgenden Abschnitte
vorgegriffen werden:

% Offnen Sie die Schnittstel-
leneinstellungen (im Men( »Ein-
stellungen« der erste Meniipunkt)
und setzen Sie die »Baudrate«

auf »2400« und das »Protokoll«
auf »keines«. Wahlen Sie »Be-
nutzen«; jetzt miBte das Modem
auf Eingaben reagieren.

%~ Suchen Sie im Modemhand-
buch nach Befehlen, die sich mit
dem Signal »DSR« befassen. Ge-
sucht ist ein Befehl, der steuert,
ob das Modem das DSR-Signal
immer setzt oder statt dessen ei-
ner nicht naher beschriebenen
CCITT-Norm folgt. Bei einigen
Modems ist dies der Befehl
»ATSn«, wobei »n« der Zahl 0
oder 1 entspricht. Das Modem
befindet sich in dem Modus, der
der CCITT-Norm folgt. Geben Sie
also den Befehl ein, der einen an-
deren Modus aktiviet als
»ATS0«, und driicken Sie <Re-
turn>. Kehren Sie in die Schnitt-
stelleneinstellungen zurick und
aktivieren Sie das RTS/CTS-Pro-
tokoll. Das Modem sollte jetzt auf
lhre Eingaben antworten. Sie
kénnen dem Modem die eben
vorgenommene Anderung in sei-
ner Konfiguration zur permanen-
ten Speicherung anweisen, in-
dem Sie den Befehl »AT&W« ein-
geben und die Return-Taste
dricken.

‘Schnittstellenein-

stellungen

Dies ist der Kern des Pro-
gramms; stimmen die Schnittstel-
leneinstellungen nicht, wird sich
das gesamte Programm seltsam
bis unvorhersehbar verhalten.
Offnen Sie jetzt die Schnittstel-
leneinstellungen (zu finden im
Menl »Einstellungen« als erster
Menipunkt). Es offnet sich ein
Fenster, das alle Bedienungse-
melente enthélt (s. Bild »Schnitt-
stellenkonfiguration«).

In Version 4.3 wurde das Aus-
sehen des Fensters verandert,
die enthaltenen Bedienungsele-
mente sind jedoch grundsatzlich
dieselben geblieben.

Ihre grundlegenden Einstellun-
gen sollten nicht von den abgebil-
deten Vorgaben abweichen, Sie
werden aber Anderungen vorneh-
men missen, falls dies |hr Mo-
demtyp verlangt oder Sie das Mo-
dem an einer Schnittstellenkarte
angeschlossen haben. Im folgen-
den Text wird beschrieben, wel-
che Parameter Sie vielleicht an-
dern werden mussen, alle ande-
ren Parameter soliten Sie un-
berthrt lassen.

1. Baudrate

Dieser Wert hat entscheiden-
den EinfluB darauf, wie schnell
Daten vom Modem zum Rechner
und umgekehrt (bertragen wer-
den. Hier hangt es vom Modem
ab, welche Werte verwendbar
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sind. Altere Modems reagieren
bereits bei 2400 bps nicht mehr.
Modems neuerer Bauart sollten
mit mindestens 19200 bps betrie-
ben werden. Bei Modems, die
Datenkompression unterstitzen,
sollite die Baudrate immer héher
als die vom Modem tatsachlich
verwendete Ubertragungsge-
schwindigkeit liegen. Nicht alle
Modemtypen arbeiten mit allen
Baudraten zusammen, meist sind
es feste Werte, bei denen sich
das Modem meldet, wie 9600,
19200, 38 400 oder 57 600 bps.

Der Amiga ist nicht optimal auf
die Ubertragung von Daten mit ho-
her Geschwindigkeit (ber die seri-
elle Schnittstelle ausgelegt. Ob-
wohl die Hardwareseite eine theo-
retische obere Leistungsgrenze
von 1000000 bps hat, liegen die
tatsachlich verwendbaren Werte
weit niedriger; um 19200 bps bzw.
38400 bps bei Amigas mit minde-
stens 68020-Prozessor.

Auf das Verhalten der Schnitt-
stelle haben mehrere Faktoren
EinfluB, die sowohl hardware- als
auch softwarebedingt sind. Gene-
rell kann man sagen, dafB alle
Amiga-Modelle zuverldssig Daten
mit 9600 bps Ubertragen kdnnen.
Wird das Betriebssystem nicht
stark durch Multitaskingaktivitat
belastet, sind 19 200 bps auf den
Modellen Amiga 500, 600 und
2000 noch zu vertreten. Wer
héhere Werte verlangt, muB3 spa-
ter Abstriche bei den Bildschirm-
einstellungen machen. Die Zuver-
lassigkeit der Ubertragung ist hier-
bei nicht unbedingt von der Re-
chenleistung des Amiga abhan-
ging, man kann auch mit einem
Amiga 4000/040 in Schwierigkei-
ten kommen. Wer ein V.34-Mo-
dem mit 57 600 bps an der inter-
nen Schnittstelle des Amiga be-
treibt, hat die vertretbare Ober-
grenze schon erreicht und sollte
sich Gedanken machen, ob die
Anschaffung einer Schnittstellen-
karte nicht Sinn macht.

Fiir jede
Mailbox eigene
Einstellungen

Diese Empfehlungen sind nicht
der Weisheit letzter SchluB; es
gibt Anwender, die ihr Modem ta-
dellos mit 57 600 bps an ihrem
Amiga 2000 ohne Schwierigkei-
ten betreiben kdnnen. Aber eben-
so gibt es Anwender, die bereits
bei 19 200 bps Probleme haben,
ihrem Modem etwas anderes als
wildes LED-Geflacker zu ent-
locken. Bei der Vielzahl der er-
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Tasten

Interne Daten

Feintuning: In den Emulationseinstellungen stellt man ein,
wie sich die gewahlte Emulation verhalten soll

héltlichen Modemtypen und mog-
lichen Amiga-Hardwarekonfigura-
tionen ist es nur schwer méglich,
verbindliche Aussagen zu ma-
chen. Wenn es funktioniert —
wunderbar, funktioniert es nicht,
sollte man seine Anspriiche et-
was zurilckschrauben.

2. Bits/Zeichen, Paritét,

Stopbits

Hat man es nicht gerade mit
CompuServe oder dem antiquier-
ten Universitatsrechner zu tun,
solite man 8 Bits/Zeichen, keine
Paritat und 1 Stopbit verwenden.
Diese Parameter sorgen fiir »sau-
beren« Datenstrom, in dem die
eingehenden und versandten Da-
ten nicht beschnitten oder be-
schédigt werden. Die 8N1-Para-
meter sind unverzichtbar fir die
Ubertragung von Daten mit dem
ZModem-Protokoll.

3. Protokoll

Alle Modems, die Daten mit
Fehlerkorrektur - und Datenkom-
pression Ubertragen, verwenden
eine Form von DatenfluBkontrolle.
Dies bedeutet, daB Modem und
Computer sich gegenseitig mittei-
len, ob sie bereit zum Ubertragen
und Empfangen von Daten sind.
Der Grund hierfur ist, daB insbe-
sondere das Modem oft die vom
Computer empfangenen Daten
nicht sofort verschicken kann.
Leitungsprobleme und Ubertra-

gungsfehler fiihren dazu, daB die
Ubertragung kurz angehalten und
neu gestartet wird oder ganze
Datenpakete wiederholt (bertra-
gen werden. Wahrend dieser Zeit
mu3 das Modem sicherstellen,
daf3 die vom Computer kommen-
den Daten nicht verlorengehen.
Es teilt ihm mit, daB die Ubertra-
gung erst einmal zu warten hat,
(bertragt die noch ausstehenden

Daten und signalisiert dem Com-
puter anschlieBend, daB es wie-
der empfangsbereit ist.

Benutzt man ein Modem, das
Fehlerkorrektur und Datenkom-
pression unterstitzt, und will die-
se auch nutzen, muB man das
RTS/CTS-Protokoll aktivieren.
Anderenfalls kénnen Daten verlo-
rengehen und Ubertragungen
deutlich langer als nétig dauern.
Leider wird oft vergessen, das
RTS/CTS zu aktivieren, und im
Normalbetrieb  passiert auch
nichts. Spatestens beim Versen-
den von Daten mit einem Ubertra-
gungsprotokoll  wie  ZModem
kommt es dann aber zu seltsa-
men Effekten. Das Protokoll Gber-
tragt einzelne Datenpakete immer
und immer wieder, was die Uber-
tragungsdauer weiter verlangert.
Jetzt solite man auf jeden Fall
noch einmal seine Schnittstel-
leneinstellungen Uberprifen.

4. Trdgersignal prtifen

Dieser Schalter ist sehr wichtig.
Er hat vor allem EinfluB darauf,
ob man die Wahlifunktionen von
»Term« benutzen kann oder sich
spater beim Autor witend be-
schwert, daB man mit »Term«
keine Mailbox anwahlen kann. Al-
le Modems melden Uber eine be-
stimmte Signalleitung, ob das
Tragersignal, das bei einer beste-
henden Modemverbindung be-
nutzt wird, noch vorhanden ist.
Fehlt das Signal, kann man nor-
malerweise davon ausgehen, dafi
das Modem die Verbindung zur
Gegenstelle verloren hat. »Terme
wertet dieses Signal aus und er-
kennt, ob die Verbindung noch
besteht. Leider ist bei einigen Mo-
dems dieses Signal immer ge-

Pfadfinder: Dalt m die empfngeneDaten auch wie-

derfindet, stellt man hier die entsprechenden Pfade ein
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setzt (es gibt einen speziellen
»AT«-Befehl, mit dem sich dies
dndern 1aBt). Problematisch ist
auch, wenn das Modem erst ein-
geschaltet wird, wenn »Term« be-
reits lauft. In beiden Fallen nimmt
»Term« namlich an, daB bereits
eine Modemverbindung besteht
und verhindert den Aufruf der
Wabhlfunktion. Hier hilft nur,
»Term« (ber den Menipunkt
»Auflegen« vom Gegenteil zu
Uberzeugen oder den Schalter
»Tragersignal prifen« nicht zu
aktivieren.

5. Schnittstellentreiber und

Treibernummer

Ist das Modem nicht an der im
Amiga eingebauten seriellen
Schnittstelle angeschlossen,
mussen Sie den Namen des Trei-
bers der verwendeten Schnittstel-
lenkarte und die jeweilige An-
schluBnummer angeben. Konkre-
te Informationen hierzu finden Sie
alleine im Handbuch der Schnitt-
stellenkarte.

Weitere Parameter sind nicht
zu andern. Driicken Sie »Benut-
zen« und testen Sie, ob die An-
derungen vom Modem verstan-
den werden.

Modemeinstellungen

Die Modemeinstellungen fin-
den Sie im selben Meni wie auch
die Schnittstelleneinstellungen (s.
Bild »Modemeinstellungen«).

Hier sind drei Einstellmdglich-
keiten von Bedeutung:

1. Wéhlpréfix

Hangt Ihr Modem an einer Ne-
benstellenanlage, die es erforder-
lich macht, eine »0« vorauszu-
wahlen, bevor man eine Nummer
auBerhalb des Netzes anrufen
kann, sollten Sie hier
»ATD\WOW« angeben. Dies sorgt
dafiir, daB erst die »0« gewahit
wird und das Modem dann auf
das Freizeichen wartet.

2. Wahlverfahren

»Term« gibt Tonwahl als das
Standardwahlverfahren vor, das
im Vergleich zur Alternative Puls-
wahl schneller arbeitet, aber lei-
der noch nicht von allen Telefon-
vermittlungs-Stellen  unterstitzt
wird. Um festzustellen, wie es bei
lhnen vor Ort ausschaut, kénnen
Sie kurz das Einstellfenster ver-
lassen und »ATDT« gefolgt von
lhrer Telefonnummer ans Modem
schicken und dann die Return-Ta-
ste driicken. Horen Sie weiterhin
das Freizeichen, unterstitzt lhre
Vermittlungsstelle noch keine
Tonwahl, Sie missen demnach
Pulswahl verwenden. Das gleiche
Verfahren wenden Sie bei Haus-
telefonanlagen an. Evt. miissen
Sie bei solchen Anlagen eine »0«
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vorwahlen, um die Amtsleitung zu
erhalten.

3. Baudrate anpassen

Dieser Schalter sorgt definitiv
fur jede Menge Arger, wenn man
ihn zum falschen Zeitpunkt und
mit dem falschen Modem benutzt.
Der falsche Zeitpunkt ist wahr-
scheinlich jetzt und das falsche
Modem ist das Modell, das Sie
benutzen. Dieser Schalter sollte
nie aktiviet werden, auBer Sie
werden mit einer Waffe bedroht
oder besitzen ein altes Modem,

. fir das Sie eigentlich einen Waf-

fenschein haben sollten.

Die mit diesem Schalter ver-
knipfte Funktion ist einzig und al-
lein fir Modems gedacht, die
selbsttétig auf die bps-Rate wech-
seln, die ihnen die Gegenstelle
vorgibt. Dies ist nicht immer sinn-
voll, da es zu Verstandigungspro-
blemen mit dem Terminalpro-
gramm kommen kann, das ei-
gentlich eine andere Geschwin-
digkeit erwartet hatte. Die mei-
sten Modems neuerer Bauart

aber zunachst keine der weiteren
Einstellungen.

Bildschirmeinstellungen

Die Einstellungsmadglichkeiten
in diesem Fenster sind im Bild
»Optimaler Durchblick«, Nicht alle
Einstellméglichkeiten sind zu je-
dem Zeitpunkt verfligbar.

1. Anzeige, Farbmodus und

Blinken

Diese Einstellungen haben im
Zusammenspiel groBen EinfluB
auf die verwendbare Ubertra-
gungsgeschwindigkeit und die Ar-
beitsgeschwindigkeit der Termi-
nalemulation. Als Faustregel gilt:
je hoher die Bildschirmaufldsung
und je mehr Farben dargestellt
werden, desto langsamer wird die
Emulation und stérker die Uber-
tragungsgeschwindigkeit  einge-
schrankt. Ist die Blinkfunktion ein-
geschaltet, verstarkt sich der Ef-
fekt weiter. Wer sein Modem also
maglichst schnell ansteuern und
eine schnelle Terminalemulation
benutzen mochte, sollte Bild-

Telefonbuch: Hier tragt man alle Mailboxen ein und legt in-
dividuelle Einstellungen wie das PaBwort fest

kann man mit einem »AT«-Befehl
anweisen, sich immer strikt mit
der bps-Rate mit dem Computer
zu verstandigen, die das Termi-
nalprogramm vorgibt. Diese bps-
Rate wird oft als »DTE-Rate« be-
zeichnet und sollte der Einfach-
heit halber modemseitig festge-
stellt werden.

Sie werden vielleicht noch die
»Anwahlpause«, »Anwahlversu-
che« und die »Anwahldauer« ver-
andern wollen, andern Sie bitte

schirmauflésung und Farben auf

ein vertretbares Minimum zurlck-
fahren. Wenn nicht, ist der Amiga
schnell Gberfordert und bei der
Ubertragung von Daten kommt es
zu Verlusten und Fehlern.

2. Schneller Bildaufbau

Beim Verschieben und L6&-
schen des Bildschirminhalts kén-
nen leicht unschéne Farbeffekte
auftreten, da der Bildschirminhalt
Bitplane fir Bitplane veréndert
wird. Ab OS 3.x kann und sollte

man den Schalter »Schneller
Bildaufbau« aktivieren, der einer-
seits diese Farbeffekte vermeidet
und andererseits den Zugriff der
Grafikchips auf den Bildschirm-
speicher (ChipRAM) teilweise
deutlich beschleunigt.

Da Grafikkarten allgemein nicht
dieselben negativen Seiteneffekte
wie die Amiga-Grafikhardware
hat, ist zu empfehlen, fir »Terme
ausschlieBlich  Bildschirmauflé-
sungen zu verwenden, die die
Grafikkarte zur Verfligung stellt.

Terminal- und Emu-
lationseinstellungen

Wer beabsichtigt, mit »Terme
vor allem Mailboxen zu besuchen,
die den IBM-PC-Zeichensatz
und/oder die sogenannte BBS-
ANSI-Terminalemulation verwen-
den, solite an den Einstellungen
fur Terminal und die Terminal-
emulation Anderungen vomeh-
men. In Bild »Zeichensalat« se-
hen Sie das entsprechende Ein-
stellungsfenster.

1. Spalten und Zeilen

Die BBS-ANSI-Terminalemula-
tion verlangt ein Terminal, das 80
x 25 Zeichen darstellt. Schmalere
oder breitere Terminalauflésun-
gen verursachen Probleme beim
Bildschirmaufbau.

2. Textart

Diesen Schalter solite man auf
»Typ IBM PC« stellen, wenn die
Mailbox diesen Zeichensatz be-
nutzt.

3. Steuermarkenposition um-

brechen

Viele Mailboxprogramme ge-
hen von einer starren Bildschirm-
breite von 80 Zeichen aus und
bauen den Bildschirminhalt mit
Hilfe einfacher Cursorsteuerungs-
befehle auf. Um Kompatibilitat
zum BBS-ANSI-Standard zu er-
halten, muB der Schalter »Steuer-
markenposition umbrechen« akti-
viert werden, da sonst der Cursor
am Bildschirmrand héangenblei-
ben kann.

4. »CLS« bewegt Schreibmarke

Der BBS-ANSI-Steuerzeichen-
satz verwendet einen Befehl zum
Léschen des Bildschirms, der ei-
gentlich nur den Bildschirm
l6scht, die Position des Cursors
aber unber(hrt lassen sollte. Um
den Bildschirmaufbau nicht zu be-
einflussen, sollte dieser Schalter
aktiviert sein.

Dateipfade

Wenn man viele Dateien an
Mailboxen verschickt und von die-
sen empfangt, méchte man be-
stimmt nicht den Uberblick verlie-
ren, wo welche der empfangenen
Dateien abgelegt werden.
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Fir jede Dateilbertragung
kann festgelegt werden, in wel-
cher Schublade zu verschickende
Dateien zu suchen sind und in
welcher Schublade eine empfan-
gene Datei landen soll (s. Bild
»Pfadfinder«). Es wird empfohlen,
zumindest fir Bindriibertragun-
gen eine eigene Schublade anzu-
legen und diese unter »Binarda-
ten empfangen« einzutragen.

Versaumt man dies, kann man
sich spater daran erfreuen, die

»Term« die dazugehdrende Mail-
box angewahlt und eine Verbin-
dung aufgebaut hat, die entspre-
chenden Teile der Programmkonfi-
guration ersetzen werden. Es wird
also der Bildschirmmodus ge-
wechselt und auch die Terminal-
einstellungen werden geéndert,
unberiihrt aber bleiben etwa die
Schnittstelleneinstellungen.  Sinn
dieser Ubung ist, die Handhabung
des Telefonbuchs zu vereinfachen
(wozu der Autor bemerken muf3,

Qual der Wahl: Hat man alles richtig konfiguriert, landet
man bei der Anwahl einer Mailbox in diesem Fenster

mit unbekanntem Ziel gespei-
cherten empfangenen Dateien
auf der Festplatte zu suchen.

Damit ist die grundlegende
Konfiguration abgeschlossen,
speichern Sie sie jetzt bitte (hier-
fur sorgt der Menlpunkt »Einstel-
lungen speichern« am Ende des
Menis »Einstellungen«).

Telefonbuch

Zum SchluB soll noch auf zwei
der nitzlichen Funktionen von
»Term« eingegangen werden, die
einem sowohl viel Arbeit abneh-
men kénnen als auch erfahrungs-
geman fir eine Menge Frobleme
sorgen.

Im Telefonbuch werden nicht
nur Mailboxnamen und Telefon-
nummern, sondern auch Pro-
grammkonfigurationen  zugeord-
net. Wahlt man einen der Na-
menseintrage aus der Mailbox-Li-
ste am linken Fensterrand, wer-
den dessen Daten in den darun-
terliegenden Texteingabefeldern
und der Liste am rechten Fen-
sterrand angezeigt.

Jedem der unter »Einstellun-
gen« vermerkten Punkte ist ein
Teil der Konfigurationsdaten zuge-
ordnet, wie man sie auch im Men(
»Einstellungen« des Hauptfen-
sters findet. Hier wird es ein wenig
kompliziert; wie man in der Abbil-
dung »Telefonbuch« sieht, sind
einzelne  Konfigurationseintrage
mit Sternchen markiert. Dies be-
deutet, daB die Konfigurationsda-
ten fir »Bildschirm«, »Terminal«,
»Befehle«, »Benutzer/Kennwort«
und »Geblhren« nachdem
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daf3 Theorie und Praxis leider et-
was auseinanderklaffen). Man
kann so die sich nie &ndernden
Daten in der Hauptkonfiguration
eintragen und jeweils nur die weni-
gen Anderungen fiir die einzelnen
Mailboxen im Telefonbuch notie-
ren (z.B. Username, PaBwort).

stellungen des Telefonbuchein-
trags (berschrieben werden.

Das Telefonbuch dient letztlich
dem Zweck, das Anwahlen von
Mailboxen usw. zu vereinfachen.
Die anzuwahlenden Eintrage las-
sen sich mit der Maus markieren,
hierzu ist eine der Umschalttasten
far GroB-/Kleinschreibung ge-
drlickt zu halten. In der Reihenfol-
ge, wie man sie markiert, erschei-
nen Zahlen neben den Eintragen,
die auBerdem noch farblich her-
vorgehoben werden. Sind alle ge-
winschten Eintrage markiert,
kann die Anwahl durch Driicken
der Taste »Wahlen« gestartet
werden. Spatestens jetzt kann die
Frage auftauchen, weshalb die
Taste »Wahlen« plotzlich ge-
sperrt ist. Lesen Sie hierzu den
Abschnitt  »Schnittstelleneinstel-
lungen« dieses Artikels, speziell
den Punkt »Tragersignal priifens.

Anwahl

Bei dieser Funktion landet
man, sobald die Taste »Wahlen«
gedrickt wird. In der Reihenfolge,
wie sie markiert wurden, werden
die einzelnen Telefonbucheintra-
ge nacheinander abgearbeitet
und deren Telefonnummern ge-
wabhlt (s. Bild »Qual der Wabhl«).

Leider kdénnen sich auch hier
wieder Chaos und Verwiistung
einstellen, wenn man im Telefon-
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In Aktion: Haben Sie die Hirden der Installation gemeistert,
steht dem DFU-Einstieg nichts mehr im Wege

Was sich einfach und sinnvoll
anhéren mag, hat einen vielleicht
ungewinschten Effekt auf die
Hauptkonfiguration: Hat man
Schritt fur Schritt alle Einstellun-
gen vorgenommen, die man sich
schon immer gewiinscht hat, ver-
giBt sie aber zu speichern und
wahit dann eine Mailbox an (mit
anderen Einstellungen als die
global definierten), gehen die An-
derungen in der Hauptkonfigurati-
on verloren, da sie von den Ein-

buch an den Schnittstellen- und
Modemeinstellungen manipuliert
hat. Im Gegensatz zu allen ande-
ren Einstellungen, die man im Te-
lefonbuch vornehmen kann, wer-
den diese beiden Teile bereits
wahrend der Anwahl aktiv. Kon-
kret werden dann etwa bps-Rate
und Anwahldauer geédndert, was
man vielleicht gar nicht beabsich-
tigt hatte. Wer also die An-
wahldauer und Anwahlversuche
andern mochte, hat damit unter

Umstanden keinen Erfolg, wenn
er die Anderungen nur an der
Hauptkonfiguration vornimmt, die
Telefonbuchkonfigurationen wer-
den eventuell ebenfalls angepaf3t
werden missen.

Immer den
RTS/CTS-Handshake
verwenden

Gelingt es »Term« eine Verbin-
dung aufzubauen, werden die
Konfigurationseintrage des jeweili-
gen Telefonbucheigtrags aktiviert,
der Bildschirm wird unter Umstén-
den geschlossen und neu gedffnet
und das Programm geht »online«.
Bis zum Ende der Verbindung
durch Auflegen oder die in ungiin-
stigen Momenten immer wieder
auftretenden  Leitungsprobleme
werden die Wahlfunktionen ge-
sperrt. In manchen Fallen beginnt
sich »Term« an dieser Stelle sehr
seltsam zu verhalten; der Bild-
schirm fllit sich mit wilden Zei-
chenkombinationen, die sich auch
beim besten Willen nicht als das
Welcome-Logo einer  Under-
ground-Mailbox identifizieren las-
sen. In solch einem Fall sollte man
sich noch einmal die Schnittstel-
len- und Modemeinstellungen an-
sehen. Stimmt vielleicht die bps-
Rate nicht oder hat man wider
besseren Wissens den Schalter
»Baudrate anpassen« aktiviert?
Wenn dies der Fall ist, sollte dem
Problem leicht abzuhelfen sein.

Hiermit ist die kurze Einfihrung
in die Konfiguration von »Terme«
abgeschlossen. Generell wurde
nur auf die typischen Stolperstel-
len eingegangen, was aber nicht
bedeutet, daB man sich nicht
auch an anderen Stellen Arger
einhandeln kann, wenn man die
Dokumentation nicht liest.

Wer Hilfe sucht, kann diese
normalerweise in der ausfihr-
lichen Online-Hilfe finden. »On-
line« bedeutet in diesem Zusam-
menhang allerdings nicht, daB
man schnell beim Autor anruft
und ihn Online fragt, warum die-
ses und jenes nicht so funktio-
niert. Die Telefonkosten und die
Nerven des Autors schont ein ein-
facher Druck auf die <Help>-Ta-
ste des Amiga. Unter normalen
Umsténden sorgt dies dafir, dai
sich die zum gerade aktiven
»Term« Fenster gehdrende Hilfs-
seite offnet, der man hoffentlich
alle notwendigen Informationen
entnehmen kann. ww

Verzeichnis auf der CD.

»Programme_zum_Heft/Anwendungen/
Workshops«
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ANWENDUNGEN

WORKSHOP

Videotext halt viele Infor-
mationen bereit. Leider ist
die Bedienung etwas un-
komfortabel. Mit dem
Amiga und »TeleText«
geht's besser.

von Ralf Kottcke

ideotext ist mittlerweile weit
VVarbreitet. Nahezu jeder

Fernseher oder Videorecor-
der kann die Textinformation, die
viele Sender inzwischen anbie-
ten, entschliisseln und auf dem
Bildschirm darstellen.

Wie die meisten Informations-
medien, gewinnt auch Videotext,
wenn man einen Computer einbin-
det. Welche Vorteile man dadurch
hat, werden wir im Softwareteil se-
hen. Zuerst wollen wir einen Blick
auf die Hardware werfen.

Die Hardware

Der Autor bietet keine fertige
Hardware und auch keine Plati-
nen an. Es ist also der Bastler
gefordert, der selbst Platinen at-
zen kann und mit dem Lotkolben
umzugehen weiB. Die Kosten der
Einzelteile belaufen sich auf ca.
50 Mark.

Neben der Anleitung fir die Te-
leText-Software gibt es auch eine
Bauanleitung. Digitalisierte Bilder
der bestickten Platine und das
Platinenlayout als IFF-Grafik und
HPGL-Plotterdatei sind enthalten.
Die Hardware wird an den Paral-
lelport angeschlossen. Dieser ist
durchgefihrt. Damit man andere
Hardware an den durchgefiihrten
Bus anschlieBen kann (z.B. einen
Drucker), hat der TeleText-Deco-
der einen Schalter, mit dem sich
die Hardware ausschalten laBt.
Dieses Umschalten belastet den
empfindlichen CIA (Complex In-

Fernsehzeitung

Hardware: TeleText 1.20

aber unvollstandig ankommt, deu-
tet das auf den geschilderten Feh-

terface Adapter) nicht. Schalten
wahrend des Betriebs ist also pro-
blemlos. Fir die Stromversorgung
braucht man noch einen Stecker,
der an den Joystick-Port ange-
schlossen wird. Diese Stromab-
nahme stort den Betrieb des Joy-
sticks nicht, Umschalten entfallt
also. Leider greift die Software
nicht (iber das »parallel.device«
auf die Schnittstelle zu. Der An-

schluf3 an Multi-I/O-Karten ist also -

nur per direkter Umleitung der Zu-
griffe mit dem jeweiligen Karten-
Treiber moglich.

Bevor man sich ans Basteln und
Léten macht, sollte man noch wis-
sen, was die Hardware nicht kann.
Sie hat keinen TV-Tuner. Man
kann den Decoder also nicht direkt
ans Antennenkabel anschlief3en.
Meistens wird es so aussehen,
daB man an der Scart-Buchse ei-
nes Videorecorders das Video-out-
Signal abnimmt und dem Decoder
zufihrt. Welches Fernsehpro-
gramm seinen Videotext in den
Amiga einspeist, hangt dann da-
von ab, welches Programm am
Videorecorder eingestellt ist.

Bei unserem Test kam es zu-
erst zu Fehlern beim Empfang des
Videotext-Signals, die sich durch
Auswechseln des Kabels zwi-
schen Videorecorder und Amiga
beseitigen lieBen. Wenn der Vi-
deotext vom Recorder korrekt ent-
schlisselt wird, auf dem Amiga

Der Decoder: Nében einigen digitalisierten Bildern der Hard-
ware gibt es auch HPGL- und IFF-Dateien des Platinenlayouts

ler hin. Das Kabel sollte auf jeden
Fall abgeschirmt sein. Kabel, wie
man sie fiir Audio-Ubertragungen
verwendet, sind trotz Abschirmung
weniger geeignet. Am besten ver-
wenden Sie Kabel mit groBerem
Querschnitt und Cinch-Stecker mit
vergoldeten Kontakten.

Probleme kénnen sich auch er-
geben, wenn TV-Antenne und
Stromanschlu3  unterschiedlich
geerdet sind. Der kontinuierliche
StromfluB durch die Abschirmung
kann das Signal beeintrachtigen.
-Die Lésung: Verbinden Sie die
Abschirmung des Kabels nur auf
einer Seite (z.B. des Videorecor-
ders) mit dem Cinch-Stecker. So
kénnen Sie auch lastige Brumm-
schleifen bei der Audio-Ausgabe
des Amiga vermeiden.

Die Software

Was die meisten Anwender am
Videotext als lastig empfinden,
sind lange Wartezeiten. Ruft man
Seite 300 auf, erfahrt man, daB
das Programm von Ubermorgen
abend auf Seite 307 zu finden ist.
Leider haben die Redakteure des
Videotextes vom Begriff »abends«
eine andere Vorstellung als der
TV-Benutzer — die gesuchte Sen-
dung ist auf Seite 308. Dort findet
man zwar Infos Uber die Anfangs-
zeit und den Titel der Sendung,
die naheren Erlduterungen befin-
den sich jedoch auf S. 365.

Weil die gesuchten Seiten mei-
stens knapp hintereinander ange-
ordnet sind und kontinuierlich von
100 bis ca. 800 durchlaufen, mui3
man z.B. vom Sprung von S. 307
zu 308 »eine Runde warten«, und
das bei jeder neugewahlten Sei-
te. Diese Verzégerung halt die

11,84 ]

Reise 4
, Ratgeber 588
Kanzlerants-Spion Guillaume tot 113

Pokal-Hit! Kéln-"Nalfe" aktuell 211
Hatthaus Libero? Helmer meutert 215

Friihjahrsgutachten: 3% Wachstum 124

Ostern: 18 888 t Hasen zum Fest
Bei der Eiersuche warn anziehen 111

Queen in Geldnot: Rent a Palace 115

TeleText 1.20: Das ist die aktuelle Version von TeleText. Die
Version 1.21 befindet sich bereits im spéten Beta-Stadium.
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meisten Anwender davon ab, Vi-
deotext haufig zu benutzen.

Leider nimmt TeleText dem
Anwender diese Warterei nicht
ab. Die Seiten werden nicht etwa
im  Vorbeilaufen  gespeichert.
Dafiir bietet TeleText einen
ARexx-Port an, mit dem man das
Aufrufen und Speichern der Sei-
ten automatisieren kann. Da Te-
leText multitaskingfahig ist, wer-
den andere Programme dabei
nicht behindert. Mehr zum
ARexx-Port spater.

Nach dem Programmstart sieht
man am unteren Bildschirmrand
eine Statuszeile. Erhalt man die
Meldung »12C Fehler« (der Deco-
der-Chip flr den Videotext), ist die
Hardware defekt, ausgeschaltet
oder fehit. Der Video-Status gibt
Informationen Gber die Videoquel-
le. Erscheint die Meldung

Copyright

man eine Seite im TT-Format (dem
TeleText-eigenen Format) in den
Seitenspeicher. Damit dies mog-
lich ist, mu3 man sie natirlich vor-
her speichemn. Hier bietet TeleText
vier Formate. Einmal das erwahnte
TT-Format, ASCII-Text, ANSI-Gra-
fik und schlieBlich IFF-Pixelgrafik.
Im TT-Men findet sich eine in-
teressante Funktion: »Zeit ->
Amiga«. Hier kann man die Vi-

TeleText 1.21: Die neue Version von TeleText hélt statt vier
nun acht Seiten im Speicher und &ffnet einen Public-Screen

»schlecht«, erhalt der Decoder
kein Videosignal. Das kann an der
Videoquelle liegen (Recorder aus-
geschaltet) oder auch an der Ver-
bindung (defektes Kabel) zwischen
Recorder und Decoder. »Text«
zeigt an, ob die Videotext-Informa-
tion korrekt entschliisselt wird. Er-
hélt man hier ein »Schlecht«, ist es
gut moglich, daB der eingestelite
Sender keinen Videotext anbietet.
Wenn der Videotext vom Femse-
her oder Videorecorder korrekt
entschlisselt wird, ist vermutlich
das Kabel zwischen Videoquelle
und Decoder von zu geringer Qua-
litat. Wenn man keine 12C-Fehler-
meldung bekommt und sowohl
»Video« als auch »Text« keine
Fehler aufweisen, kann man die
erste Seite aussuchen.

Links oben findet man den
Meniipunkt »Offnen«, Damit ladt

AMIGA-MAGAZIN Sonderheft 2/95

deotext-Zeit, die der offiziellen

' Deutschland-Zeit entspricht, als

Systemzeit in den Amiga uber-
nehmen. Damit man die Uhr nicht
taglich per Hand stellen muf3, 1a3t
sich diese Funktion auch als
ARexx-Befehl aufrufen.

Hat TeleText nach einer be-
stimmten Zeit die gewlnschte

Seite nicht gefunden, wird der
Suchvorgang abgebrochen. Das
ist sinnvoll, weil nicht jede Sei-
tennummer tatséchlich mit einer
Seite belegt ist. Die Zeit 1aBt sich
frei definieren. Diese Funktion
kommt z.B. dann zum Tragen,
wenn Sie ein ARexx-Skript aufru-
fen, das per Zahlischleife alle
Seiten von 100 bis 400 sucht und
speichert. Wenn nun die Seiten-
nummer 133 mit keiner Seite be-
legt ist, wiirde TeleText ohne die
Abbruch-Funktion bis in alle
Ewigkeit nach der nicht vorhan-
denen Seite suchen.

Videotext erlaubt es dem An-
bieter, Unterseiten zu definieren.
Diese werden in einem separaten
Fenster numerisch aufgelistet. Mit
einem Schieberegler kann man
nun durch die Unterseiten blat-
tern. Leider kann man die Unter-
seiten nicht einzeln speichern.

Die ARexx-Befehle von Tele-
Text sind eine wichtige Erweite-
rung des Programms. Weil der
Funktionsumfang sich auf das La-
den, Speichern und Anzeigen von
Videotext-Seiten beschrankt, muB
man fiir komplexe Vorhaben die
Skriptsprache zu Hilfe nehmen.
Zur Dokumentation der Befehle
hat TeleText einen separaten
ARexx-Guide. Hier eine Aufzéh-
lung der wichtigen Befehle:

< quit: Beendet das Programm

< front/back: Bringt TeleText in
den Vorder- oder Hintergrund

© loadpage: Ladt eine Seite

< save: Speichert eine Seite. Fur
jedes der vier Formate gibt es
einen eigenen Befehl

© status: Gibt Informationen Gber
die Hardware, das Videosignal

und die
zurlick.

< set_catalog: Wéhit eine der vier
Speicherplatze (Catalog) fir Vi-
deotextseiten und zeigt sie an

< set_subpage: Wahlt eine der
Unterseiten und zeigt sie an

< get_page: Holt eine Videotext-
Seite in den TeleText-Speicher

< get_cursub: Gibt die Nummer
der aktiven Unterseite zur{ick

& get_curcat: Gibt die Nummer
des aktiven Catalogs zuriick

© get_curpage: Gibt die Nummer
der aktiven Videotextseite
zurlick

< get_maxsub: Gibt die Nummer
der obersten Unterseite zuriick

<& get_minsub: Gibt die Nummer
der untersten Unterseite zuriick

< get_subvalid: Prift, ob eine Un-
terseite vorhanden ist

< reveal_on/off: Zeigt versteckte

Text-Dekodierung

Informationen einer Videotext-

seite an.

Wie Sie sehen, kénnen Sie den
Funktionsumfang mit diesen Be-
fehlen erheblich erweitern. Bei al-
ler Euphorie tber die vielen Infor-
mationen solite man jedoch nicht
vergessen, daf3 Videotext i.a. sehr
oberflachlich ist und entweder aus
bloBen Fakten (Devisenkurse,
Wetter, Sportergebnisse) oder
Kurzmeldungen besteht. Tages-
zeitungen oder Nachrichtenmaga-
zine kann Videotext daher nicht
ersetzen. Als jederzeit verfigbare
und aktuelle Informationsquelle ist
er jedoch brauchbar. Mit TeleText
ist er wesentlich attraktiver als nur
auf dem Fernseher. ey

Fazit: TeleText ist ein 20-Mark-
Programm, sowohl vom Preis als
auch vom Funktionsumfang. Erst
mit den richtigen ARexx-Skripts
zeigt das Programm seine volle
Leistung. Wer sich also fir Tele-
Text interessient, sollte auch die
entsprechenden  Programmier-
kenntnisse mitbringen. u
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PROGRAMMIEREN

KURZTESTS

Hypertext-Tool: Heddley v1.18

Hyper-einfach

u einem guten Programm gehért auch eine Hyper-

text-Hilfe als AmigaGuide-Datei. Doch muB3 man
dazu wieder AmigaGuide-Anweisungen lernen und
die Querverbindungen innerhalb eines oder mehrerer
Dokumente herstellen und pflegen. Diese Hurde ist
meist so groB3, dal man es lieber gleich laBt. Aber
das muB nicht sein.

»Heddley« heiBt die Lésung: ein Programm, das
AmigaGuide-Dateien komfortabel verwaltet, Querver-
bindungen per Maus und Requester herstellen kann
und alle Kommandos der neuesten »amigaguide.li-
brary« beherrscht. Heddley kann sowohl neue Doku-
mente erzeugen als auch alte einlesen. Ein Testmo-
dus erlaubt die sofortige Uberpriifung, ob der Hyper-
text auch so funktioniert, wie man es sich bei der
Konzeption vorgestellt hat.

Das Hauptfenster listet alle Knoten auf, die als
Ziele fur Querverweise zur Verfiigung stehen und die
»Seiten« des Dokuments sind. Von diesen kann das
Programm auch automatisch eine Index-Seite auf-
bauen. Per Doppelklick auf einen Listeneintrag er-
scheint ein Editor-Fenster, in dem sich Textpassagen
mit der Maus markieren und genauer bestimmen las-

Autor: Edd Dumbill, 13 Giles Avenue,
Burnholme, York, YO3 ORB, England,
Tel (00 44 / 9 04) 41 45 24,

EMail ejad-a@minster.york.ac.uk
Registrierung: 25 Mark

Verzeichnis auf der CD:
»Programme_zum_Heft/Programmie-
rung/Kurztests«

sen. Dazu gehdren Auszeichnungen wie Vorder- und
Hintergrundfarbe, fett, kursiv und unterstrichen sowie
die Méglichkeit, einen »Button« (ein Hypertext-Quer-
verweis) anzulegen. Solch ein Verweis kann auf ei-

nen Text im gleichen oder einem anderen Guide-Do-
kument, aber auch ein Dateiname fiir ein Programm
oder ARexx-Skript sein.

Fir neue Seiten laBt sich per Menipunkt oder Ta-
staturkirzel ein externer Editor starten, der nicht zum
Paket gehort. Hier ist nahezu jeder einsetzbar, sogar
»ED« reicht fir diese Zwecke vollig aus. Der Lieb-
lingseditor sowie andere Einstellungen kann Heddley
auch dauerhatft speichern.

Dariiberhinhaus stellt Heddley per Klick auch noch
einen alphabetisch sortierten Index aller angelegten
Seiten und Verweise darauf zusammen. Amiga-OS-
3.0-AmigaGuide-Dateien kénnen auch als FlieBtext-
Dokumente gespeichert werden. Damit paBt sich der
Text dann immer der Fensterbreite an. Wer nur Ami-
ga-0S 2.0 benutzt, kann mit Heedley Dokumente so-
gar in eine 2.0-kompatible Form bringen.

Das Programm lauft ohne Fehler und kommt — wie
sollte es anders sein — mit einem englischen Amiga-
Guide-Dokument als Hilfe. Die Installation Gbernimmt
der Installer von Commodore.

Fazit: Wer selbst Programme schreibt und an an-
dere weitergibt, kommt ohne Heddley nicht aus. Das
Programm kann alles, ist leicht zu bedienen, Amiga-
08-2.0/3.0-konform programmiert und erzeugt auf
Wunsch auch ASCII- oder HTML-Dateien.

Edgar Conrad/dg

C-Compiler: DICE 2.06.37

Vitamin C

ie Programmierungssprache »C« ist nach wie vor

der Standard auf dem Amiga. Doch wer einen
Compiler benétigt, muB3 meist gleich mehrere hun-
dert Mark hinbléttern.

Nicht so, wenn man zuerst einmal die freie Versi-
on von DICE — Dillons Integrated C Environment —
benutzt. Das ist ein kompletter ANSI-C-Compiler mit
Linker, Libraries, diversen Tools und wenigen Inclu-
des. Die Amiga-Standard-Include-Dateien gehéren
leider nicht dazu. Wer jedoch erst einmal nur C ler-
nen méchte, ist mit DICE gut bedient.

Der Compiler arbeitet erstaunlich schnell, die pro-
duzierten Programme sind klein und flott. Diverse C-
Funktionen arbeiten sogar schneller als beim kom-
merziellen SAS/C 6.5. Zum Paket gehort viel Doku-
mentation (in Englisch), die aber ein Tutorial vermis-
sen laBt. Ein Buch zu C muB man sich also doch
noch zulegen.

Der Compiler gibt sich sehr genligsam, lduft auch
noch bei 512 KByte freiem RAM und einem Disket-

T

tenlaufwerk unter Amiga-OS 1.3. Die Installation
muB man allerdings selbst abwickeln, wenngleich es
mit ein paar zusétzlichen Zeilen in der User-Startup
oder Startup-Sequence schon erledigt ist.

Beispielprogramme sind zwar rar, aber daftr Gber-
setzt DICE fast alles, was an C-Sourcen als PD zu
haben ist. Mit einem Profiler (ein Laufzeitanalyse-
Programm) und vorkompilierbaren Include-Dateien
kennt der Compiler auch einige ausgefallene Techni-
ken, die man sonst nur bei Profi-Compilern findet.
Sonst finden sich noch reichlich zusatzliche Hilfspro-
gramme, um Objektdateien zu analysieren, Make-Fi-
le-Dateien abzuarbeiten, Bibliotheken zu erzeugen
oder umzuwandeln usw.

Ein gewisse Einschrénkung ist das Fehlen eines
Debuggers, den man erst beim Kauf von DICE 3.0
erhalt. Auch kann die Freeware-Version nicht mit
FlieBkommazahlen rechnen.

Fazit: Fiir C-Einsteiger ist DICE die richtige Wahl.
Seine Bedienung begreift man schnell, die Program-
me sind akzeptabel klein. Spater auf einen anderen
Compiler umzusteigen oder sich fiir eine andere
Sprache zu entscheiden, sollte kein Problem ma-
chen. Edgar Conrad/dg

" Autor: Matthew Dillon, Obvious
Implementations Corporation, P.O.
Box 4487, Cary, NC 27519-4487,
USA, Tel. (001/8 00) 7 61 20 42
Registrierung: Freeware, Profi-Ver-
~ sion fir 300 Mark bei Hirsch & Wolf

. Tel. (026 31) 83 99-0
Verzeichnis auf der CD:
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BASIC-Compiler: ACE 2.35

Back to BASIC

ASIC ist immer noch eine der einfachsten und da-

her sehr beliebten Programmiersprachen. Den
Untergang von AmigaBASIC haben viele bedauert —
trotz seiner vielen Schwéachen.

Mit »ACE« gibt es einen schon fast professionel-
len BASIC-Compiler, der nahezu alles kann, was
AmigaBASIC beherrscht, der viele neue Funktionen
wie Datei-Requester, Strukturen und anderes einge-
baut hat, auf jedem Rechner lauft (auch auf einem
Amiga 4000 mit 68040) und sehr gut dokumentiert ist
— wenn auch in Englisch.

Zur Freeware-Lieferung erhalt man viele Beispiel-
programme, die der Compiler klaglos (bersetzt. Da-
bei produziert er Assembler-Text, den anschlieBend
der Assembler »A68K« und der Linker »BLink« zu ei-
nem Programm macht. Das dauert zwar etwas,
klappt aber hervorragend auch auf einem Amiga

Die minimale ProgrammgroBe ist mit 33 KByte
recht grof3, ein Peephole-Optimierer sorgt aber dafar,
daf sie mit mehr Programmzeilen nur wenig wéchst.
Die Programme arbeiten dafir =»stand alone«,
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bendtigen also keine externen Libraries. Mit der eige-
nen Programmoberfliche »AIDE« lassen sich auBer-
dem bequem auch gréBere Projekte entwickeln.

© Autor: David Benn,

- 181 St John Street, Launceston,

Tasmania, Australia, 7250,

| Tel. (00 3) 317 680,

~ EMail D.Benn@appeomp.utas.edu.au
Registrierung: Freeware

Verzeichnis auf der CD:

»Programme_zum_Heft/Programmie-

rung/Kurztests«

Die Fenster-, Screen- und Meni-Programmierung
ist im Vergleich zu C sehr einfach und komfortabel.
Gegenilber AmigaBASIC bietet ACE auBerdem noch
Turtle-Grafik (wie in der Sprache Logo), die Abfrage
von Shell- und Workbench-Parametern, Rekursion,
Riickgabe-Werte bei Unterprogrammen, Strukturen,
Include-Dateien (damit kann man den Programmtext
einfach auf mehrere Dateien aufteilen), InterprozeB3-
Kommunikation sowie das Erzeugen von eigenen Bi-
bliotheken mit kompilierten BASIC-Funktionen.

Mit den ausfilhrlichen Beschreibungen sowie dem
»Example«-Guide — einer Hilfe-Datei nur mit Pro-
grammbeispielen — fallt das Lernen leicht. Per Inline-
Assembler kann man sogar BASIC und Assembler-
Texte mischen.

Uber ».bmap«-Dateien lassen sich externe Biblio-
theken und alle Funktionen des Betriebssystems ein-
fach einbinden. Ein Konverter, der aus FD-Dateien
.bmap-Dateien erzeugt, gehort zum Paket wie auch
Programme, die AmigaBASIC- und AMOS-Program-
me in ACE-kompatible Gbersetzen.

Fazit: Wer BASIC lernen mdchte, oder die un-
komplizierte Programmierung liebt, ist mit ACE be-
stens bedient. Bis auf einen Debugger fehit ihm
nichts. Als Freeware ist er einen Blick allemal wert.

Edgar Conrad/dg
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von Marcel Bennicke

il man mit dem Amiga
Weigene Programme schrei-

ben,' bendtigt man dazu
eine Programmiersprache. Grund-
sétzlich muB man zwischen Hoch-
sprachen wie z.B. »E« und ma-
schinennahen Sprachen wie »As-
sembler« unterscheiden. Wer
schon einmal in Assembler pro-
grammiert hat, wird bestéatigen,
daB hier der Rechner bis zum
letzten ausgereizt werden kann. Im
gleichen  Atemzug wird er
allerdings zugeben missen, dafi
die Programmierung sehr mihselig
und fehleranfallig ist.

Diese beiden Griinde und die
erforderlichen  guten  System-
kenntnisse machen Assembler
deshalb fir Anfanger in der Regel
ungeeignet. Bei Hochsprachen
hingegen laBt sich zwischen un-
terschiedlichen Dialekten wéhlen,
die sich sowohl in Schwierigkeits-
grad als auch Leistungsféhigkeit
unterscheiden. Wahrend C bei-
spielsweise sehr vielseitig und re-
lativ schnell ist, machen die
schlechte Leserbarkeit des Quell-
textes und lange Ubersetzungs-
zeiten dem Programmierer das
Leben schwer.

Als einsteigerfreundlich haben
sich Pascal und seine Weiterent-
wicklungen erwiesen. Die Pro-
gramme sind logisch strukturiert,
gut leserlich und laufen mit durch-
schnittlicher Geschwindigkeit.
Trotzdem sind auch hier lange
Kompilierzeiten an der Tagesord-
nung und das starre Typensy-
stem setzt bald klare Schranken
fur eine flexible Programmierung.

Die junge Sprache E hingegen
vereint die Einsteigerfreundlich-
keit von Pascal mit der Flexibilitat
und Leistungsfahigkeit von C.
Doch damit nicht genug: Der
neue Compiler erzeugt bei kirze-
sten Ubersetzungszeiten sehr
kompakte Programme, die ent-
sprechend schnell ausgefihrt
werden. Er unterstiitzt — voraus-
gesetzt man hat die passenden
Include-Dateien —  sémtliche
Funktionen des Betriebssystems.
Ab der Version 3.0 ist E sogar ob-
jektorientiert und kennt einige der
Méglichkeiten von C++.

Die Programmpakete

Wie schon so oft bei erfolgrei-
cher Public-Domain-Software, gab
es auch vom Programmpaket
»Amiga-E« unterschiedliche Ver-
sionen, die im Status von reiner
PD zu Shareware wechselten.

Bekannt wurde »Amiga-E« mit
Version 2.1b. Sie ist: Public Do-
main, also frei kopierbar und oh-
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ne Einschrankungen lauffahig.
Neben dem Compiler »EC« erhélt
man Includes in vorkompilierter
Form (Module) fir Amiga-OS 2.0.
AuBerdem liegen einige Hilfspro-

" gramme bei, die im wesentlichen

den Umgang mit den Modulen er-
leichtern bzw. erst ermdglichen
(z.B. Zuriickverwandeln der Mo-
dule in ASCII-Text). Weiterhin fin-
den sich ein paar Beispielpro-
gramme und eine englische Ein-
fihrung in E auf Diskette (eine
deutsche Beschreibung ist als PD
erhéltlich). Um eigene Program-
me zu schreiben, ist schlieBlich
noch ein Editor erforderlich.
Leider bietet das Paket keine
integrierte Entwicklungsumge-
bung an, so dal3 man gezwungen
ist, sich entweder per ARexx
selbst zu helfen oder mit der Shell
vorliebzunehmen. Ein Aufstieg
zur aktuellen Version 3.1a solite
danach keine Probleme bereiten,
da bereits vorhandene Quelltexte
ohne Veranderungen (bernom-
men werden kénnen. Erwahnens-
wert ist noch, daf3 séamtliche Pro-
gramme der Version 2.1b ab der
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Betriebssystemversion 1.3 voll
lauffahig sind.

Die erste Shareware-Version
war »Amiga-E V3.0a«. Ab dieser
Versionsnummer ist das Pro-

grammpaket zwar lauffahig und
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installierbar, jedoch erzeugt der
Compiler nur Programme bis ma-
ximal 8 KByte GroéBe. Der Autor
weist ausdrucklich darauf hin,
dafB sich der Benutzer dieser De-
mo-Version innerhalb von zwei

- Wochen entscheiden sollte, ob er

wirklich in E programmieren
mochte. Wenn ihm die Sprache
zusagt, muB er sich registrieren
lassen (fir 60 Mark).

Die Fahigkeiten der Sprache
wurden erheblich erweitert, der
Compiler ist noch schneller (ca.
20000 Zeilen pro Minute auf ei-
nem Amiga 500 mit 7 MHz Takt-
frequenz) und es stehen samtli-
che Module fir Amiga-OS 3.0 zur
Verfligung. Das Repertoire der
mitgelieferten Hilfsprogramme
wurde ebenfalls beachtlich aufge-
stockt. Der Benutzer kann nun
beispielsweise von einem Profiler

Nicht zeitlos: Der Profiler kann genau feststellen, wie lang
die Ausfiihrung einer Funktion dauert

fStep In
Step Qver

Watch Variable (LMB?)
ourceline (LMB2)
jable value

Set Breakpoint on s

Set Breakpoint on var

un
Raise(d)
Refresh Views

Fehlerlos- Der noch nicht ganz fertiggestelite Sourca—Lovel-
Debugger erlaubt eine bequeme Fehlersuche

oder einem komfortablen Editor
Gebrauch machen.

Alle diese Tools sind in E ge-
schrieben, was allein schon die
Leistungsfahigkeit beweist. Als
besonderes Bonbon erhalt man
eine englische Amiga-Guide-Da-
tei, die die Sprache von Grund
auf erklart. Auch Amiga-E V3.0 ist
grundsétzlich noch mit Amiga-OS
1.3 lauffahig, d.h. der Compiler
laBt sich uneingeschrankt ver-
wenden. Der Spaf3 an der Arbeit
beginnt aber erst ab Amiga-OS
2.0, da fast alle mitgelieferten
Tools und viele Module dieses
Betriebssystem erfordern. Nicht
zu verachten ist auBerdem, daB
jetzt weniger Speicher fir das
Ubersetzen bendtigt wird (bei 1
MByte bis zu 3200 Zeilen).

Der aktuelle Compiler ist
schlieBlich die Version 3.1a.
»EC« beinhaltet nun auch einen
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Preprozessor, der Anweisungen,
wie sie in C Ublich sind, versteht.
Zu den Hilfsprogrammen kam ein
Source-Level-Debugger  hinzul!
Nicht zuletzt gibt es jetzt eine Rei-

he von Beispielprogrammen und

zusatzlichen Modulen.

Vertreten sind unter anderem
Module fiir den Umgang mit drei-
dimensionalen Kérpern, zum Ab-
spielen von Protracker-Modulen,
zum Laden von IFF-Grafiken und
zum Programmieren fontsensiti-
ver Oberflachen &hnlich MUI. In-
zwischen steht auch die Version
3.2 kurz vor ihrer Vollendung. Mit
ihr wird es dann moglich sein,
normale Amiga-Libraries zu er-
stellen, die von jeder anderen An-
wendung benutzt werden kénnen.

Die Installation

Die Installation des Pakets er-
folgt bei allen Versionen auf dhn-
liche Art und Weise per Hand und
erfordert deshalb ein wenig
Grundwissen Uber das Amiga-
OS. Am Beispiel der registrierten
Version 3.1a sollen nun die ein-
zelnen Schritte zur Installation auf
eine Festplatte erklart werden
(die nicht registrierte Version auf
der CD ist bereits installiert).

Der Compiler wird auf einer
Diskette in Form von zwei LhA-
Dateien geliefert. Um diese zu
entpacken, bendtigt man zu-
nachst »LHA« oder »LHX« (auf
unserer CD zu finden). Sie sollten
sie sinnvollerweise ins »C:«-Ver-
zeichnis kopieren. Eine der bei-
den Dateien (»ec31a_registered.
Iha«) enthélt den Compiler und
die andere (»amigae31a_reg.
Iha«) samtliche Hilfsprogramme,
Module usw. Als erstes ist ein
Shell-Fenster zu 6ffnen, indem
man in der Systempartition im
Verzeichnis »System« auf das
Shell-Piktogramm doppelt klickt.
AnschlieBend legt man die Dis-
kette in ein beliebiges Laufwerk
(z.B. »DF0:«) und entpackt die er-
ste Datei, indem man ins Shell-
Fenster tippt:

LhA e DF0:amigae3la_reg.lha Ziel/

Im Verzeichnis »Ziel« sollten
noch ca. 2 MByte frei sein. Dort
werden dann automatisch das
Verzeichnis  »Amiga_e_v3.1a«
und weitere Unterverzeichnisse
angelegt. Dann muB3 der eigentli-
che Compiler lauffahig gemacht
werden:

LhA e DF0:ec3la_registered.lha
Ziel/Amiga_e_v3.la/bin/

Als Zielverzeichnis muB hier
der gleiche Pfad angegeben wer-
den wie oben. Als letztes sind
nun noch die Module zu ent-
packen. Diese sollten sich jetzt
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als »Modules.lha« im »Ziel/Ami-
ga_e_v3.1a« befinden. Prakti-
scherweise sollte man nun in die-
ses Verzeichnis wechseln. Mittels

LhA e Modules.lha

werden diese jetzt auch korrekt
installiert. Danach kann die Datei
»Modules.lha« wieder geldscht
werden.

Das gesamte Paket befindet
sich nun installiert auf der Fest-
platte und benétigt fir seine Ar-
beit nur noch ein Assign »EMO-
DULES:« auf das »Ziel/amiga_
e_v3.1a/modules«. Spéater kon-
nen noch einige mitgelieferte

benannt und der Befehlspfad mit
»Path Ziel/lamiga_e_v3.1a/bin
ADD« in der User-Startup erwei-
tert werden. °

Los geht's
Alle Programme befinden sich
im Verzeichnis »amiga_e_v3.1a/
bin«. Es existiert meist eine engli-
sche Amiga-Guide-Datei, die alle
wichtigen Informationen enthalt.
Der E-Compiler »EC« ist im
Grunde fur die Benutzung in der
Shell ausgelegt. Das bedeutet,
um Quelltexte zu Ubersetzen, ist
dort einfach
EC Programmname

Dokumentation satt: Die Sprache kmt mit aufhrII

Dokumentation in zeitgemaBer Verpackung

Fonts in das entsprechende Sy-
stemverzeichnis kopiert und eige-
ne Anpassungen vorgenommen
werden. Um Tipparbeit zu sparen,
sollite schlieBlich der eigentliche
Compiler »EC31a« in »EC« um-

WITEA e

_Eigene PD-Serie

einzugeben. Zu beachten ist, daB
die Datei auf ».e« enden muB,
diese Endung aber nicht angege-
ben werden darf. Das ausfiihrba-
re Programm legt der Compiler
unter dem gleichen Namen ohne
diese Endung ab. Eventuelle Op-
tionen, die der Compiler beachten
soll, missen Sie an diesen Befehl
anhangen. Auf diese Weise kon-
nen beispielsweise Optimierun-
gen eingeschaltet werden. Treten
wahrend des Kompilierens Fehler
auf, erscheint die entsprechende
Zeile mit einer knappen Fehler-
meldung im Shell-Fenster.

»EE« heiBt der mitgelieferte
Editor. Er bendtigt fir seine Arbeit
die GadTools- und Regtools-Li-
brary, die nicht mitgeliefert wer-
den. Sind diese und der Compiler
korrekt installiert, kann er gestar-
tet werden. Der Editor prasentiert
sich auf einem eigenen Bild-
schirm. Fir Ein- und Ausgaben
verwendet er erfreulicherweise
ASL-Requester. EE kann mehre-
re Fenster gleichzeitig verwalten,

1aBt sich vielseitig konfigurieren
und arbeitet relativ schnell.

AuBerdem kann er den Compi-
ler per Menibefehl starten, wo-
durch das lastige Wechseln zur
Shell entféllt. Sehr nitzlich ist die
Befehiskomplettierung, wobei zu
einem beliebigen Befehl ein Hin-
weis zu den Parametern er-
scheint. Leider ist der Editor noch
nicht ganz ausgereift. Auf einem
Amiga 1200 kam es ofter zu Ab-
stirzen, auf einem Amiga 500 mit
Amiga-OS 2.1 konnte das Pro-
gramm leider Gberhaupt nicht ge-
startet werden.

Mit Hilfe des Profilers »AProf«
kann man die Zeiten messen, die
jede im . Programm verwendete
Funktion zur Ausfiihrung bendtigt.
Damit das méglich wird, muB die
ausfihrbare Datei einen sog.
Symbol-Hunk  enthalten. Der
Compiler erzeugt diesen durch
Angabe der Option »SYM«. Ist
die Programmdatei so prapariert,
kann man den Profiler starten
und die Programmdatei laden.
Bevor die Messungen durchge-
fuhrt werden, lassen sich noch ei-
nige Einstellungen vornehmen (s.
Seite 67). Wahrend des Pro-
grammlaufs arbeitet der Profiler
im Hintergrund. Nach Programm-
beendigung listet er alle Funkti-
onsaufrufe mit ihnrem Namen, An-
zahl und Zeitdauer auf.

Wie der Editor ist auch der
Source-Level-Debugger »EDBG«
noch im Entwicklungsstadium.
Fur seine Arbeit bendtigt er Pro-
grammdateien, die mit der Option
»DEBUG« kompiliert wurden.
»EDBG« zeigt in verschiedenen
Fenstern den Quelitext, die Regi-
sterinhalte des Prozessors, den
Stackinhalt und kann Variablen-
werte des laufenden Programms
zu beliebiger Zeit anzeigen. Lei-
der konnen noch keine Break-
points (Stellen, an denen das
Programm anhélt) gesetzt wer-
den. Man muB sich deshalb von
Zeile zu Zeile klicken, wobei auch
Schleifen in all ihren Durchlaufen
gezeigt werden. Es wird somit
praktisch unméglich, das gela-
dene Programm wieder zu been-
den. Der Autor weist aber aus-
driicklich darauf hin, daB der De-
bugger noch nicht vollendet ist.

Die Sprache E

Wie schon angedeutet, ist E ei-
ne Hochsprache, die wesentlich
auf C/C++, Pascal und auch Lisp
aufbaut. Mit ihr kann entweder
objektorientiert oder in alter Wei-
se prozedural programmiert wer-
den. Sie ist speziell auf das Er-
stellen von Anwendungsprogram-
men zugeschnitten und wegen ih-
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rer Einfachheit auch fir Anfanger
geeignet.

Zu den hervorragenden Eigen-
schaften gehéren:
< Vorkompilierte Include-Dateien
(Amiga-OS 3.0) fir maximale
Ubersetzungsgeschwindigkeiten
(iber 20000 Zeilen pro Minute
bei 7 MHz Taktfrequenz)
< Objekt-orientierte Fahigkeiten
wie Methoden-Vererbung und Po-
lymorphismus
< Assembler-Anweisungen kon-
nen direkt in den Quelltext ge-
schrieben werden
< Registervariablen
< Funktionen kénnen bis zu drei
Parameter gleichzeitig zuriickge-
ben und Default-Parameter besit-
zen (Weglassen von Parametern
beim Aufruf — der Compiler setzt
vorher festgelegte Werte ein)
<~ komfortables Fehlermanage-
ment (Exceptions wie in C++)
< Funktionen kénnen wie Varia-
blen gehandhabt werden.

Von Anfang an hatte E die Be-
sonderheit, daB es eigentlich nur
einen Variablentyp gibt, der in
C »ULONGe«, »LONGe« oder
»FLOAT« heiBen wirde. Damit
ist die Sprache typenlos, worin
aber gleichzeitig ihre Einfachheit
begriindet liegt. Nichtsdestotrotz
kennt E aber auch komplexe Va-
riablentypen wie Strings, Arrays
und Strukturen (in E »Object« ge-
nannt), denen lediglich gemein-
sam ist, daf3 sie wie ein Zeiger
(also wieder LONGs) auf einen
Speicherbereich behandelt wer-
den missen. Daraus resultiert,
daB keine Typenuberprifung
stattfindet, was das Kompilieren
offensichtlich stark beschleunigt.
Zugegeben: Fehler kénnen sich
dadurch schneller einschleichen.

Sehr praktisch ist auBerdem
der Datentyp »LIST«. E versteht
darunter eine Folge von LONG-
Werten, die wie ein String direkt,
in eckigen Klammern einge-
schlossen, an Funktionen Uber-
geben werden kénnen. Durch zu-
sdtzliche Angabe eines Objektbe-
zeichners kénnen so auch (Sy-
stem-)Strukturen angelegt wer-
den, ohne vorher eine Variable
dafir deklarieren zu missen.

In E gibt es wie in C immer ei-
ne Hauptprozedur »main«, die
beim Programmstart aufgerufen
wird. Von dort aus wird dann das
gesamte Programm gesteuert.
Jede vereinbarte Funktion wird
mit dem Schlisselwort »PROC«
eingeleitet, gefolgt vom Namen
und in Klammern den Parame-
tern. Den Abschluf3 bildet immer
das Wort »\ENDPROC«. Dahinter
kénnen in der gleichen Zeile bis
zu drei Rickgabewerte, per Kom-
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mata getrennt, angegeben wer-
den. Fir Parameter und Riickga-
bewerte nimmt der Compiler im-
mer Typ »LONG« an.

Der Aufruf einer Funktion er-
folgt durch Angabe des Funk-
tionsnamens sowie Argumenten
in runden Klammern. Falls die
Funktion Werte zuriickgibt, kén-
nen vor ihrem Namen, ebenfalls
durch Kommata getrennt, Varia-
blen stehen, die dann die Rick-
gabewerte erhalten.

Die  Sprachkonstrukte sind
stark an Pascal angelehnt. Es
gibt die Ublichen Schleifen (FOR-
TO-DO, WHILE-DO, REPEAT-

Funktionen nutzen. Sie reichen
von Ein-Ausgabe-Funktionen,
Routinen fir die Handhabung von
Strings und Listen, schnellerem
Speichermanagement, mathema-
tischen Funktionen bis hin zum
Offnen von Fenstern und Zeich-
nen von Linien. !

Weiter existieren einige E-spe-
zifische Funktionen, die viel Tipp-
arbeit sparen. Speziell beim Ar-
beiten mit mathematischen Aus-
dricken missen aber Abstriche
gemacht werden. Es gibt zwar
viele Funktionen wie Sinus, Cosi-
nus etc., jedoch mu3 man wegen
des stark vereinfachten Typensy-

RAISE "WIN" IF OpenW()=NIL

PROC main() HANDLE
DEF w, i, farbe

FOR i:=0 TO 200 STEP 3
farbe:=Rnd(8)
Line(0,200-1,1,0, farbe)
Colour(2)

ENDFOR

WaitIMessage (w)
CloseW (w)
EXCEPT
WriteF('Fehler!’)
ENDPROC

/* E Beispielprogramm -- @ Marcel Bennicke 1995 */

-> Fehler beim Fensteréffnen abfragen

/* Fenster 6ffnen, falls nicht méglich, wird automatisch in
den EXCEPT-Teil gesprungen */

w:=0penW(0,0,200,200,512,1038, 'Testfenster* ,NIL, 1,NIL)

-> einige Linien zeichnen

TextF (50,100, 'Linie Nr, \d‘',i)

' -> E-interne Funktion

-> hier kommen Fehlermeldungen an

Listing 1: So sieht ein einfaches Beispielprogramm in E
aus, das ein Fenster 6ffnet und ein paar Linien zeichnet

UNTIL) sowie Einfach- und Mehr-
fach-Selektionen (IF-THEN, SEL-
ECT-CASE-DEFAULT). Die ein-
zelnen Blocke brauchen dabei
weder von geschweiften Klam-
mern noch von »begin/end« ein-
gefaBt zu werden, da zu jedem
Konstrukt ein eigenes ab-
schlieBendes Schlisselwort
gehort (ENDFOR, ENDWHILE,
UNTIL, ENDIF, ENDSELECT).
Wichtig ist, daB3 diese Anweisun-
gen grof3 geschrieben werden.

Im Gbigen werden Funktions-
namen groB/klein gemischt und
Variablen klein geschrieben. Das
scheint zunéchst die Arbeit zu be-
hindern, erhéht aber im nachhin-
ein die Ubersicht erheblich.

Der Funktionsumfang von E ist
mehr als ausreichend. Natirlich
kann man jede beliebige Library
benutzen, wenn dazu ein entspre-
chendes Modul vorhanden ist (zur
Umwandlung von C- und Assem-
bler-Includes in E-Module liegt je
ein Tool bei). Neben diesen las-
sen sich aber auch sprachinterne

stems standig mit einem Float-
Operator hantieren. Wer da nicht-
genau weil3, was er tut, kommt
schnell in Teufels Kiiche.

Wie schon gesagt, kann ab
Version 3.0 auch objektorientiert
programmiert werden. Dabei wer-
den die drei wesentlichen Eigen-
schaften dieser Philosophie un-
terstitzt: das Vererben von Ob-
jekt-Eigenschaften, das Verber-
gen von Informationen und das
Verwenden und Uberladen von
(virtuellen) Methoden. Ebenso
gibt es — analog zu C++ — Kon-
struktoren und Destruktoren, die
mit »\NEW Objektname.Konstruk-
tor« bzw. »END Objektnamex«
aufgerufen werden.

Eine weitere Fahigkeit aus C++
sind die »Exceptions« (Ausnah-
men). Durch einfache Deklaration
einer Abbruchbedingung, die pro-
zedurintern oder global wirksam
sein kann, wird im Fehlerfall di-
rekt ein Programmteil angesprun-
gen, der den Benutzer informiert
oder belegten Speicher wieder
freigibt. Zusatzlich kann man sich
in zwei Variablen Fehlerart und
eventuelle  Zusatzinformationen
automatisch libergeben lassen.

Im taglichen Umgang hat sich
die Sprache als sehr praktikabel
erwiesen. Das Kompilieren geht
schnell vonstatten und der Pro-
grammcode ist kurz und kompakt.
Die mitgelieferten Programme
decken den Bedarf an Program-
miertools. (fast) vollstandig ab, so
daB man keine weitere Software
kaufen muf3. Lediglich der Debug-
ger kann zur Zeit nur begrenzt
eingesetzt werden, da man keine
Breakpoints setzen kann.

AuBerdem ist die Handhabung
von Strukturen noch verbesse-
rungswirdig. So kann man sich
beispielsweise nicht mehrfach
hintereinander durch den Zei-
gerdschungel hangeln, sondern
muB3 vorher Zwischenvariablen
vereinbaren und Schritt fir Schritt
vorgehen. AuBerdem gibt es kei-
ne Méglichkeit, die Adresse eines
Struktureintrags auf saubere Art
und Weise zu bestimmen, wie es .
in C mit dem Operator »&« mog-
lich ist. Listing 1 zeigt ein einfa-
ches Beispiel in E.

Auch wenn E derzeit noch
nicht ganz fehlerfrei ist, sollten
Sie einen Blick darauf werfen. Sie
bietet mehr, als manch andere
Sprache, arbeitet sehr schnell
und kostet schlieBlich nur sehr
wenig. Die PD-Serie und das bald
erscheinende Buch helfen (ber
die ersten Hiirden. Wer also Lust
versplrt, eine neue Programmier-
sprache zu erlernen, sollte an E
nicht achtlos vorbeigehen. dg
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Seit Amiga-OS 2.0 gibt es

“die »gadtools.library«, die
die Erzeugung einer grafi-
schen Benutzeroberflache
wesentlich  vereinfacht.
»GadToolsBox« ist ein
Programm, um die Gad-
Tools-Elemente mit der
Maus interaktiv zu einer
Programmoberflache zu-
sammenzustellen.

von Patrick Ohly

ie »GadToolsBox« erlaubt
D es, Gadgets mit der Maus

zu plazieren, in der GroBe
zu verandern und auszurichten.
Uber Requester legt man die
Eigenschaften der Gadgets, Fen-
ster und Menis fest. GadTools-
Box erzeugt dann daraus
Programmcode in C, Oberon oder
Assembler, der mit dem Pro-
gramm zusammen kompiliert wird
und die so entworfene Oberflache
Uber die GadTools-Library o6ffnet
und verwaltet.

Ein mit der GadToolsBox er-
zeugtes Programm lauft auf jedem
Amiga ab Amiga-OS 2.0 und
braucht nur die Standard-Libra-
ries. Die Oberfliche kann ohne
Aufwand sogar fontsensitiv ge-
macht werden. GadToolsBox bie-
tet alle GadTools-Gadgets sowie
ein eigenes Gadget zum Aufruf ei-
nes Dateirequesters an und unter-
stutzt einen eigenen Bildschirm fir
ein Programm, beliebig viele Fen-
ster und Mens fur jedes Fenster.

Zur Installation genugt es, das
Archiv in ein Verzeichnis zu ent-
packen (auf der Sonderheft-CD
bereits geschehen). Das Haupt-
programm GadToolsBox selbst
braucht die beiden Libraries
»nofrag.library« und »gadtools-
box.library«, die in dem Verzeich-
nis »libs« liegen. Die Batch-Datei,
die diese Libraries nach »LIBS:«
kopieren soll, bricht allerdings ab,
wenn dort nicht schon éltere Ver-
sionen dieser Libraries zu finden
sind. Sie missen dann per Hand
kopiert werden. Falls auch die
(nicht  beiliegende) »power-
packer.Library« installiert ist, kom-
primiert GadToolsBox die eigenen
Projektdateien beim Speichern.

Fur die meisten Projekte wird
nur das Hauptprogramm selbst
benétigt. Nur wenn das Custom-
Gadget fir den Aufruf eines Datei-
requesters verwendet wird, sind zu
Assembler- und C-Programmen
das Objekt-Modul »Boopsi/Boop-
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si.o« und zu Oberon-Programmen
die  Module »Oberon/GetFile/
boopsi.o« und ».../bases.o« hinzu-
zulinken. Die Verzeichnisse »Gen-
GTXSource« und »GTXLib« wer-
den nur benétigt, um C-Program-
me zu schreiben, die die »gad-
toolsbox.library«  fur  Tastatur-
Shortcuts und Locale-Unterstit-
zung verwenden.

Nach dem Start o6ffnet Gad-
ToolsBox ein neues Fenster auf ei-
nem eigenem Bildschirm oder |adt
eine Projektdatei, die als Argument

' GadToolsBox 2.0c

einen eigenen Bildschirm &ffnen
soll. Wichtig ist vor allem, festzu-
legen, ob die erzeugte Ober-
flache font-sensitiv sein soll.

Im Menl »Screen« legt man
fest, ob das zu erzeugende Pro-
gramm seine Fenster auf dem
Workbench-, einem Public- oder
eigenem Custom-Screen 6ffnen
soll. In jedem Fall ist der Screen-
Mode und -Font wéhlbar, obwohl
nur bei einem Custom-Screen das
erzeugte Programm diese Einstel-
lungen auch verwendet. Es ist rat-

s e

Klick und fertig: Statt endloser Probeldufe ist das Ober-

fachen-Design mit der GadToolsBox schnell erledigt

angegeben werden kann. Die
Mentipunkte sind auf finf Menls
verteilt: »Projekt« fur allgemeine
Aktionen wie Laden und Speichemn
des ganzen Projekts, Voreinstel-
lungen und Codeerzeugung und
»Gadgets«, »Windows«, »Screen«
und »Menus« fir die Bearbeitung
der entsprechenden Aspekte der
Benutzeroberflache. Dort befinden
sich auch Menlpunkte, um Gad-
gets, Fenster und Meniis unabhan-
gig vom Rest des Projekts zu la-
den und zu speichern.
Voreinstellungen speichert die
GadToolsBox im Verzeichnis
»ENV:GadToolsBox«. Dazu ge-
héren u.a. Einstellungen fir die
Datenkompression mit der »po-
werpacker.library«, ob im Fen-
sterrahmen Maus-Koordinaten
angezeigt und Dateien ohne War-
nung Uberschrieben werden und
ob GadToolsBox zum Editieren

1e Zahlen

sam, PAL-Hires und den Topaz-
Font in GroBe acht zu wahlen,
auch wenn groBere Auflésungen
zur Verfligung stehen. Dann las-
sen sich die Fenster auch auf je-
dem anderen Amiga 6ffnen.

GadToolsBox kann beliebig
viele Fenster verwalten. Sie
heiBen »Projects« und werden
anhand der bei »Project Name«
eingegebenen Bezeichnung un-
terschieden. GadToolsBox zeigt
auf dem Bildschirm immer nur ein
Fenster an, kann aber jederzeit
zwischen den bisher definierten
Fenstern hin- und herwechsein.
Der Projektname, die von Intuition
bekannten Window-Flags und
-Attribute und Optionen fir das
Editieren der Gadgets im Fenster
werden Uber eigene Requester
getroffen. GadToolsBox setzt bei
der Codeerzeugung bei IDCMP
automatisch alle Klassen, die far
die erzeugten Gadgets nétig sind
— bis auf IDCMP_CLOSEWIN-
DOW,” obwohl das Fenster ein
Close-Gadget hatte.

Fur das Gadget-Layout lassen
sich ein Raster, an dem die Eck-
punkte von Gadgets ausgerichtet
werden, und Mindestabstande
vom Fensterrahmen festlegen.
Zwei Untermenus betreffen Fen-
stertexte und Rahmen, die nicht
als Gadgets implementiert sind,
sondern vom Programm selbst
ins Fenster gezeichnet werden.

int main(void)
{
int fehler;

if (! (fehler = SetupScreen()))
{

BOOL fortsetzen;
do
{

} while(fortsetzen);
}

else

}

else

CloseDownScreen() ;

return(fehler);

if (! (fehler = Open<Projektname>Window()))

WaitPort (<Projektname>Wnd->UserPort) ;
fortsetzen = Handle<Projektname>IDCMP();

{ printf("Kein Fenster! Fehlercode: %d\n",

Close<Projektname>Window() :

{ printf("Kein Screen! Fehlercode: %d\n",

Listing 1: So sieht die Hauptschleife
eines GadToolsBox-Programms aus.
) Viel einfacher geht's nicht mehr.

fehler); }

fehler); }
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Dort befinden sich Menipunkte,
um neue Texte und Rahmen an-
zulegen, zu &ndern und zu l6-
schen. Auch sie kénnen einzeln
gespeichert werden.

Uber einen Requester wird
auch das Menu flr das aktuelle
Fenster definiert. Dort lassen sich
in drei Listview-Gadgets Meniis,
Menupunkte und -unterpunkte er-
zeugen. Darunter andert man die
Attribute des angewahiten Men-
punkts. Wichtig fur die GadTools-
Box ist auch die eindeutige Be-
zeichnung der Punkte, die sich
genauso im Quelltext wiederfin-
det. Sie wird bei »Label« eingetra-
gen. Das erzeugte Menii kann be-
trachtet werden, indem im, K Gad-

ToolsBox-Menii der Menupunkt -

»Menus/Test« gewahlt wird.
Bevor man ein Gadget erzeugt,
muB der richtige Typ bestimmt
werden. Danach klickt man an
der gewiinschten Stelle im Fen-
ster und spannt mit der Maus ein
Rechteck in der Gadget-GrdBe
auf. Diese |aBt sich jederzeit an-
dern, indem man das Gadget
durch Anklicken aktiviert und mit
der Maus einen der anschlieBend
erscheinenden acht Punkte im
Gadget-Rahmen greift und auf
die neue Position zieht. Wenn
wahrend dieser Mausbewegung
die Taste <x> oder <y> gedrlckt

gehalten  wird, kann eine
GréBenanderung nur in eine
Richtung erfolgen.

Wie fast (berall im Programm
laBt sich die begonnene Aktion
durch <ESC> oder »rechte Maus-
taste« abbrechen. Wie bei der
Workbench kann man {ber
<Shift> mehrere Gadgets aktivie-
ren. Ist <Shift> gedriickt, wenn in
das Fenster auBerhalb eines

und der Abstand untereinander
pixelgenau angegeben werden.
Angewdhlte Gadgets lassen sich
horizontal und vertikal gleich-
méBig in einem durch zwei Linien
vorzugebenen Raum verteilen.
Zu jedem Gadget-Typ gibt es
einen eigenen Requester, der bei

und Funktionsbezeichner zusam-
menzusetzen.

Der so erzeugte Quelltext sollte
nicht manuell nachbearbeitet wer-
den. Nur dann kann man mit der
GadToolsBox jederzeit die Ober-
fliche umgestalten und den

Oberflachencode neu erzeugen,

Alles einstellbar: An Voreinstellmoglichkeiten herrscht kein
Mangel. Auch Meniis sind schnell und komfortabel erstellt.

der Erzeugung eines Gadgets
und bei Doppelklick erscheint.
Dort legt der Benutzer bei allen
Typen — wie auch bei den Menls
— ein Label fest, das dieses Gad-
get identifiziert. Meistens gibt es
die Moglichkeit, einen Text an ei-
ner beliebigen Seite des Gadget
zu plazieren. Weiterhin befinden
sich hier die fir einen bestimmten
Typ spezifischen Einstellungen,
z.B. der Inhalt eines Listviews.
Die Codeerzeugung von Gad-
ToolsBox ist so ausgelegt, daB
die fur die Oberflache ndtigen
Funktionen und Daten in eine Da-
tei geschrieben werden, dessen
Name das Programm bei Aufruf

Flexibel: Sonst ein Graus, sind GadToolsBox-Oberflaichen
per Mausklick automatisch font-sensitiv

Gadgets geklickt wird, spannt das
Programm einen Rahmen auf und
aktiviert alle Gadgets, die darin
liegen.

GadToolsBox bietet noch wei-
terfihrende Funktionen, um das
Layout zu vereinfachen: GroBe
und Position der angewdhlten
Gadgets konnen an die Werte ei-
nes anderen Gadgets angepaBt
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des entsprechenden Meniipunkts
erfragt. Bei C und Assembler legt
es noch eine Include-Datei mit
dem gleichen Namen, aber ande-
rer Endung an, in die es die glo-
balen Vereinbarungen speichert.
Bei der Erzeugung des Quelltex-
tes werden die fir Fenster, Meni-
punkte und Gadgets vergebenen
Namen verwendet, um Variablen-

ohne dafB im eigenen Code etwas
geandert werden mifBte. Wie der
eigene Code aussehen mui3,
héngt davon ab, ob der »IDCMP-
Handler« verwendet wird. Diese
Option 148t sich nur fir die C-Co-
deerzeugung einschalten.

Falls angewahlt, erzeugt die
GadToolsBox die Funktion
»Handle<Projektname>IDCMP()«,
die jedesmal aufgerufen werden
muB, wenn bei dem Messageport
des Fensters <Projektname> eine
Nachricht eingetroffen ist. Diese
Funktion fragt die eingehenden In-
tuiMessages ab und ruft je nach
Art der Message weitere Funktio-
nen auf. Sie hat kein Argument
und liefert TRUE oder das Ergeb-
nis der aufgerufenen Funktionen
zuriick. Bei Anwahl eines Menu-
punkts sind dies <Projektna-
me><Menulabel>(), bei einem
Gadget <Gadgetlabel>Clicked().
Auch fiir jede IDCMP-Class gibt
es eine eigene Funktion. Am ein-
fachsten ist es, sich von Gad-
ToolsBox eine Datei erzeugen zu
lassen, in der bereits alle nétigen
Funktionsdefinitionen eingetragen
sind, die nur noch mit Inhalt gefallt
werden missen. Dazu dient die
Option »Generate Templates«,

Diese Funktionen bekommen
kein Argument Ubergeben, son-
dern greifen ber die globale Va-
riable <Projektname>Msg auf ei-
ne Kopie der aktuellen IntuiMes-
sage zu. lhr Riickgabewert muf3
FALSE sein, wenn das Programm
zu beenden ist. Der Riickgabe-
wert ist stets nach dem Aufruf des
IDCMP-Handlers abzufragen. Die

Hauptschleife bei Verwendung
des IDCMP-Handlers kann wie Li-
sting 1 aussehen. .
Falls Sie den IDCMP-Handler
nicht verwenden, sind User-Ein-
gaben wie gewohnt abzuarbeiten.
Die Erkennung eines angewdhl-
ten Gadgets kann (iber seine ein-
deutige ID GD_<Gadgetlabel> er-
folgen. Eine Besonderheit der
GadToolsBox ist dabei noch zu
beachten. Bei jedem IDCMP_RE-
FRESHWINDOW missen die
Fenstertexte und Rahmen neu
gezeichnet werden. Das konnte
s0 aussehen:
case IDCMP_REFRESHWINDOW:
GT_BeginRefesh (<ProName>Wnd) ;
<ProName>Render () ;

GT_EndRefresh (<ProName>Wnd,
TRUE) ;
break;

Die von GadToolsBox erzeug-
ten Funktionen setzen voraus,
daB die »gadtools-«, »intuition-«,
»graphics-«, »utility-« und gege-
benenfalls die »diskfont.library«
gedffnet sind. Moderne C-Compi-
ler 6ffnen diese Libraries jedoch
meist automatisch. Bei der Kom-
pilierung des von der GadTools-
Box erzeugten C-Codes kann es
zu einigen Warnungen kommen,
die z.T. nicht vermeidbar sind,
aber etwa bei SAS/C durch »IG-
NORE 147« unterdriickt werden
kénnen. Andere Warnungen sind
berechtigt, weil der Source-Code
nicht ganz korrekt ist, kdnnen
aber auch ignoriert werden, weil
er trotzdem funktioniert.

Auch unter Verwendung der
GadToolsBox lassen sich Gad-
gets Unterstriche verwenden, um
auf Tastatur-Shortcuts fir das je-
weilige Gadget hinzuweisen. Die-
se Shortcuts missen Uber
»|IDCMP_VANILLAKEY«  extra
abgefragt werden. Das geht in C
auch einfacher, indem man statt
des internen Code-Generators
der GadToolsBox das externe
Programm »GenGTXSource«
einsetzt. Es hat auBerdem noch
den Vorteil, daB3 es die erzeugte

. Oberflache automatisch per »lo-

cale.library« auf die Landesspra-
che einstellt, wenn ein entspre-
chender Katalcg verfiigbar ist.
GenGTXSource braucht aller-
dings das von Commodore nur an
Entwickler verteilte Tool »Cat-
Compe«. Mit GenGTXSource er-
zeugte Programme laufen aber
nicht mehr nur mit den Standard-
Libraries, sondern brauchen wie
die GadToolsBox selbst auch die
»gadtoolsbox.library«. dg

Literatur:

[1] Commedore-Amiga, Inc.: Amiga ROM
Kemel Reference, Libraries; Addison Wesley,
3. Auflage 1991
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SPIELE

Public-Domain-Produkte
kdnnen besonders im
Spielesektor selten mit
kommerziellen Titeln mit-
halten. Dafir gibt es hier
Spiele, die direkt auf der
Workbench laufen.

von Andreas Magerl

iele kommerzielle Spiele ha-

ben, so gut sie auch sein
mogen, oft den Nachteil,

daB sie die ganze Kapazitat des
Amiga beanspruchen. Wer zwi-
schendurch mal schnell ein wenig
spielen will, ohne gleich den
Computer neu zu booten, hat oft
schlechte Karten. Aber gerade im
PD-Bereich gibt es auch Spiele,
die auf der Workbench oder we-
nigstens im Multitasking ablaufen.
Workbench-Games sind kleine
Spielchen, die man schnell ein-
mal zwischendurch spielen kann.
Es handelt sich dabei meistens
um Umsetzungen bekannter Titel
wie Tetris oder Tron. Man spielt
sie in einem Fenster auf der
Workbench und es wird kein ei-
gener Screen gedffnet. AuBer-

sten Tetris-Clones, die es als
Workbench-Variante gibt. Man
kann den Startlevel eingeben oder
die Geschwindigkeit, mit der die
einzelnen Spielsteine fallen, be-
einflussen. Der Name des Spie-
lers wird bei einer guten Punkte-
zahl in der Highscore-Liste ver-
ewigt. Sogar eine Statistik-Option
ist eingebaut, die angibt, wieviel
Prozent-Anteil  die  einzelnen
Spielsteine hatten. Auch ein Pau-
senmodus fehlt nicht. Gesteuert
wird WBTris mit den Cursortasten,
um die Steine nach links bzw.
nach rechts zu lenken oder um sie
zu drehen. Mit der SPACE-Taste
kann man das Scrollen der Steine
um einiges beschleunigen oder
mit der RETURN-Taste sofort ab-
legen. WBTris bendtigt minde-
stens Amiga-0S 2.x

Dieser Zug von Juha Vehvilai-
nen ist eine Art Tron-Verschnitt.

Knifflig: An dem bekannten Wiirfelspiel kénnen in dieser
Amiga-Version bis zu vier Spieler teilnehmen

dem laufen diese Art von Spielen
im Multitasking des Amiga, so
daB man zum Beispiel im Hinter-
grund mit seiner Textverarbeitung
etwas drucken kann. Workbench-
Spiele zeichnen sich auch da-
durch aus, daB die Spielzeit
meist sehr kurz und der Spei-
cherverbrauch relativ gering ist.
Mittlerweile gibt es eine Vielzahl
verschiedener Workbench-Spie-
le, so daB inzwischen fir jeden
Geschmack etwas dabei ist.
WBTris 1.3 von Dirk Béhmen
und Ralf Pieper ist eines der be-

72

Reingetreten: Der Spieler hat eine Mine ausgelost. Wem e

Hier steuert man mit den Cursor-
tasten ein kleines schwarzes Vier-
eck, das einen Zug darstellen soll.
AuBerdem befindet sich auf dem
Spielfeld (einem Workbench-Fen-

WEBTTis
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jazzs
17506
178
"___
—
—

WBTetris: as klassische
Klétzchenspiel erscheint
auch im Workbench-Fenster

ster) ein weiBes Viereck, der Zug-
Waggon. Ist ein Waggon vom Zug
eingesammelt worden, hangt sich
dieser hinten an den Zug und
wechselt die Farbe. Nun erscheint
wieder ein neuer weilBer Waggon,
den man anhangen muf. Da der
Zug so immer langer und langer
wird, das Spielfeld aber immer die
gleiche GroBe behalt, mu3 man
sehr aufpassen, daB man nicht
aus Versehen seinen eigenen
Zug rammt. Um das Spiel noch et-
was schwerer zu machen, darf
der Zug auch nicht die Begren-
zungen des Spielfelds berihren.
Fir viel StreB sorgt Piper, das
sehr schnelles Reaktionsvermo-
gen vom Spieler verlangt. Hier
muB man mit verschiedenen

Rohrstiicken eine Pipeline legen.

I J_1_T=] |

hier zu viele Tretminen sind, kann das Spielfeld verkleinern.

Workbench-Spiele

Dazu hat man immer vier ver-
schiedene Bauteile zur Auswahl,
die bunt gemischt am oberen
Spielfeldrand erscheinen. Leider
sind das aber nicht immer die
passenden, und so muB man
sehr oft improvisieren und um-
denken. Dabei hat aber leider ir-
gendjemand vergessen, den
Haupthahn der Wasserleitung ab-
zudrehen. Man muB also schnel-
ler als das Wasser sein, um die
Umgebung vor einer Uber-
schwemmung zu bewahren.
Gutes altes C-64-Feeling er-
zeugt das - Spielchen Mine-
Runner, das zwar nicht direkt auf
der Workbench, sondern auf ei-
nem eigenen Bildschirm gespielt
wird, das Multitasking dabei aller-
dings nicht behindert. Hier muB3
man Schatztruhen einsammeln,
wahrend man von Réubern gejagt
wird. Diesen kann man nur ent-
kommen, indem man ihnen ge-
schickt durch die vielen Plattfor-
men und Leitern ausweicht oder
eine Mine legt, die ein Loch in den
Boden sprengt, das die Rauber ei-
nige Zeit aufhalten kann. In dieser
Sharewareversion kénnen bis zu
vier Spieler antreten. Zu der regi-
strierten Version erhélt man noch
einige Extra-Level sowie einen
eingebauten Leveleditor.

Alle Spiele
auf der
Workbench

Das war nur eine Auswahl
empfehlenswerter WB-Spiele.
Natrlich gibt es noch wesentlich
mehr. Auf der CD »Aminet 5« ist
eine groBe Auswahl enthalten. Bei
dem Spiel Cracked handelt es
sich um ein Computerversion des
bekannten Knobelspiel »Master-
mind«, wahrend man bei Lazy Mi-
nes verhindern muf3, mit versteck-
ten Bomben auf der Spielflache
Kontakt aufzunehmen. Auch eine
Workbench-Variante des bekann-
ten Wirfelspiels Kniffel, bei dem
bis zu vier Spieler gegeneinander
antreten konnen, ist als Work-
bench-Variante erhaltlich. Und
natirlich gibt es noch ASokoban,
das Original-Sokoban als Umset-
zung fur den Amiga. rk
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PD-Spiel: Battle at Sea

Seeschlacht

ei dem Seeschlachten-Strategiespiel »Battle at

Sea« kampfen zwei Spieler gegeneinander um
die Vorherrschaft in einem fiktiven Kriegsgebiet. Bei-
de Spieler versuchen mit ihren Schiffen die des Geg-
ners zu versenken und dessen Festungen zu er-
obern. Diese Festungen dienen als Produktionsstét-
ten flr die eigenen Schiffe und deren Ausristungen
und sind daher extrem wichtig. Auf dem Spielfeld,
das von beiden Spielern erforscht werden muf3, be-
finden sich neben Festungen, Land- und Wasserfel-
dern auch noch Tankstationen, die stets neutral sind
und den Treibstoffbedarf der Schiffe decken. Derjeni-
ge, der keine eigenen Festungen mehr besitzt, hat
das Spiel verloren.

Battle at Sea wird abwechselnd in Runden ge-
spielt, wobei am Ende jeder Runde der Spielstand
geladen und gespeichert werden kann. AuBerdem
kann eine Statistik fir beide Spieler angezeigt wer-

Amiga-08 1.3-3.1,
Alle Amiga-Modelle weiRdomweg 2, 65719 Hofheim
Registrierung: Shareware 10 Mark

Autor: Carsten Magerkurth,

den. Innerhalb einer Runde kommen die Einheiten in
der Reihenfolge ihres Entstehens zum Zuge. Wenn
eine Einheit am Zuge ist, die nicht dem Spieler
gehort, der auch die vorige Einheit gefihrt hat, so
wird ein Bild eingeblendet, welches den neuen Spie-

ler zum Steuern auffordert. Wenn eine Festung am
Zuge ist, werden Menschen abgebildet.

In Battle at Sea gibt es insgesamt sechs verschie-
dene Schiffsklassen mit den unterschiedlichsten Ei-
genschaften. So variieren die TreibstofftankgréBen,
Laderdume, Antriebsmaschinen und viele andere Ein-
richtungen, die je nach Einsatz des Schiffs von groBer
Wichtigkeit sein kénnen. Festungen dagegen kénnen
nicht erweitert oder emeuert werden. Da in allen Fe-
stungen generell akuter Platzmangel herrscht, kann
sich immer nur ein einziges Schiff in einer Festung
befinden. Will man ein weiteres reparieren, muf3 das
erste Schiff zuerst auslaufen. Sollte man einmal eini-
ge Treffer einfangen, braucht man nur eine Werft in
einer Festung anzulaufen und das Schiff wird auto-
matisch repariert. Wird eine Festung von feindlichen
Gruppen angegriffen und erobert, wird auch ein even-
tuell sich in der Werft befindendes Schiff zerstort.

Fazit: Battle at Sea ist ein gut durchdachtes Stra-
tegie-Spiel. Die Grafiken kénnten zwar etwas besser
sein, aber dies wird durch die gute Spielbarkeit wie-
der voll und ganz ausgeglichen.  Andreas Mageri/rk

PD-Spiel: Boomerang Man

Wirf das Holz

as Plattform-Spiel »Boomerang Man« ist wohl eher
fur die jingere Generation programmiert worden.
Alle Grafiken sind recht gro3 gezeichnet und auch die
Steuerung ist sehr einfach gehalten worden. Man
steuert eine Spielfigur, mit der man von Plattform zu
Plattform hilpfen muB, um diverse Bonusgegenstinde
in Form verschiedenster Friichte einzusammeln.
Damit diese Sammelaktion nicht zu einfach fir
den Spieler wird, hat sich der Programmierer einige
Gemeinheiten einfallen lassen. So treiben verschie-
dene Aliens .auf dem Bildschirm ihr Unwesen, die
man nicht berlihren darf, da man sonst eines seiner
Leben verliert. Natirlich hat man aber auch eine
Waffe, mit der man sich der Aliens entledigen kann:
einen Bumerang, der immer wieder zur(ickkommt.
Da man nur ein einziges WurfgeschoB besitzt, ist die
Benutzung der Dauerfeuertaste bei diesem Spiel
nicht ratsam. Alleine schon wegen der begrenzten
Reichweite des Bumerang solite man sich ganz ge-
nau Gberlegen, wann man den Feuerknopf driickt.
Eine weitere Hinterlist ist, daB die Aliens — Bienen,
Hubschrauber, Autos, Geister und Sprungfedern —,
von.einem ersten Treffer mit dem Bumerang aufge-
schreckt, auf einmal schneller werden. Erst wenn ein

Alien zweimal getroffen wurde, geht er in die ewigen
Jagdgrinde ein. Wer jetzt aber denkt, daB er ganz
gemitlich alle Level abrdumen kann, hat sich gewal-
tig getduscht. Der Spieler hat nur eine begrenzte Zeit
zur Verfigung, um alle Aliens zu vernichten und die
Friichte und die diversen Bonusgegenstinde einzu-
sammeln. Hat man in der vorgegebenen Zeit den Le-
vel nicht beendet, so erscheint ein wunderschéner
altmodischer Wecker auf dem Bildschirm, der ver-
sucht einem das kostbare Leben zu nehmen. Ein Ent-
kommen ist hier so gut wie unmaoglich.

Um die Motivation etwas zu steigern, sind noch
diverse’ Bonusgegenstande eingebaut, mit denen
man zum Beispiel ein Sonderleben erhélt, mehrere
Level (berspringen kann oder in einen Bonuslevel
gelangt. Das Spiel hat insgesamt 100 Spielstufen. Al-
le 20 erscheint ein GbergroBes Alien auf dem Bild-
schirm, das man mit mehreren gezielten Bumerang-
wirfen beseitigen muB. Klingt ganz einfach, aber da
das Alien recht viel Platz auf dem Bildschirm fiir sich
beansprucht, ist es nicht gerade einfach einen Platz
zu finden, von wo aus man seinen Bumerang werfen
kann, ohne in unmittelbarer Gefahr zu sein, eines
seiner kostbaren Leben zu verlieren.

Boomerang Man bendtigt mindestens Amiga-0S
2.x und wird mit dem Joystick gespielt. Leider ist kei-
ne Zwei-Player-Option eingebaut, was den Spiel-
spaB3 um einiges erhohen wiirde. Schade ist auch,

~ Autor: Simon Gustavsson
 Registrierung: Shareware 5%
Serie: Spielekiste 649
Vertrieb: Willi Hillenbrand,
BismarckstraBe 64, 13585 Berlin,
Tel. (030)33354 25

daf3 man wahrend des Spielverlaufs auBer diversen
Sound-FX nichts aus den Lautsprechern des Moni-
tors vernehmen kann.

Fazit: Boomerang Man ist ein knallbuntes, einfa-
ches Plattformspiel, das fir die jingere Generation
gemacht worden ist. Die Grafiken sind grof3 und ein-
fach gezeichnet und gerade deswegen fiir diese Al-
tersschicht gut geeignet. Andreas Magerl/rk

PD-Spiel: Danger Mouse

Geheimagent in Grau

er hinterhditige Baron Greenback hat den welt-

berilhmten und genialen Wissenschaftler Profes-
sor Penfold entfiihrt und will mit seinem Wissen die
freie Welt unter seine Herrschaft bringen. Alle Versu-
che der gréBten Geheimdienste der gesamten Welt,
Professor Penfold zu befreien, sind leider fehige-
schlagen. Aber keine Angst — Colonel K., Chef des
amerikanischen Geheimdienstes, hat noch einen
Trumpf im Armel: Danger Mouse.

Bekannt aus vielen Comics, hat nun die Danger
Mouse auch endlich die Welt der Computer erobert.
In dem Spiel steuert, wie sollte es auch anders sein,
die bekannte Comicfigur durch Schiésser und Wal-
der, um den beriihmten Wissenschaftler Penfold zu
befreien. Dabei lauern aber viele Gefahren und Fal-
len auf dem Weg zu dem Versteck, in dem der Pro-
fessor gefangengehalten wird. So muB3 man als aller-
erstes durch ein SchioB hindurch, das mit Fallen ge-
radezu gespickt ist: Gruben, in die man nicht hinein-
fallen darf, Pfeile, die durch die Luft schwirren und
nicht zuallerletzt auch noch Ritter, die in Gruben ste-
hen und von Zeit zu Zeit mit ihrem Schwert den Weg
zum Ausgang des Levels verperren.

Aber das ist alles kein Problem fiir Danger Mouse.
Mit etwas Geschick und natdrlich einer gehérigen
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Portion Glick schafft man es im richtigen Moment,
Uber die Ritter zu springen oder geféhrlichen Pfeilen
auszuweichen. Zwischendurch kann man auch noch
Bonuspunkte aufsammeln, um ein Zusatzieben zu er-
halten oder um zum Ende des Levels gewarpt zu
werden. Hat man nach einigen immer schwieriger

Autor: Gerred Blyth
Registrierung: Shareware
Serie: Spielekiste 590

Vertrieb: Willi Hillenbrand,
BismarckstraBe 64, 13585 Berlin,
Tel. (030)33354 25

Konfiguration:
Alle Amiga-Modelle

Colonel K DM...

Rretprmiretiils
en i

him to ransom while he brings
the world under the power of

his dastardly gem

werdenden Stufen endlich das SchlofB hinter sich ge-
lassen, gelangt man gleich in einen Wald, wo es nur
so von giftigen Riesenspinnen wimmelt, denen man
nicht unbedingt zu nahe kommen sollte.

AuBerdem machen sich anscheinend einige Ein-
geborene einen SpaB daraus, mit Bumerangs zu
werfen. Natirlich fehlen auch hier nicht die typischen
Fallgruben, die dem Spieler immer wieder den Weg
zum Ziel erschweren. Auf gar keinen Fall darf man
sich darauf verlassen, daB Pfeile, Bumerangs oder
andere Gemeinheiten immer von vorne kommen. Oft
wird man auch von hinten attackiert. Deshalb sollite
man in jedem Level am Start sofort einmal in die Luft
springen, um einem eventuell von hinten nahendem
Pfeil auszuweichen,

Schade ist nur, da3 man, wenn alle Leben futsch
sind, immer von ganz vorne anfangen muB. Hier
wéren LevelpaBworter schon sehr angebracht gewe-
sen, da die drei Leben, die man beim Start des
Spiels zur Verfiigung hat, nicht unbedingt sehr lange
reichen. Auch ist das Spiel wohl eher fir jingere
Spieler gedacht. Fur erfahrene Spieler sind die Level
wohl um einiges zu einfach zu lésen. Die gesamte
Grafik ist im Comic-Stil gehalten worden und erinnert
sehr an die Zeichentrickfilme von Danger Mouse.

Fazit: Danger Mouse ist ein sehr einfaches, aber
trotzdem unterhaltsames Spiel. Das Konzept erinnert
elwas an den Klassiker Aztec-Challenge vom C 64.

Andreas Magerl/rk
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Autorennen: HypeRace

Formel 1

ypeRace heif3t ein neues Autorennen, dessen voll

spielbare Demoversion in der PD-Serie »Spieleki-
ste« auf zwei Disketten erschienen ist. Es ist ein et-
was anderes Autorennen, als man es normalerweise
gewohnt ist. Hier sieht man seinen Flitzer aus der
Vogelperspektive und auch eventuelle Unfalle oder
Kollisionen mit den Fahrbahnabgrenzungen kénnen
einem nichts anhaben, auBer da3 man massig Ge-
schwindigkeit verliert oder gar ganz stehenbleibt.

Bei Hyperace handelt es sich um ein sehr schnel-
les Autorennen, welches viel Geschick und absolute
Beherrschung des Joysticks erfordert. Die Fahrtrich-
tung des Rennwagens bestimmt man, indem man
den Joystick entweder nach rechts oder nach links
driickt. Mit der Feuertaste gibt man das Tempo an.
Driickt man also durchgehend auf den Joystickknopf,
erreicht man das Maximum an Geschwindigkeit, was
allerdings in fast jeder Kurve gewaltige Probleme mit
sich bringt. Rechtzeitiges Ablassen vom Joystick-
knopf und richtiges Lenken und schon ist keine Kur-
ve mehr ein Problem.

Autor: Michael Hay
. Registrierung: Shareware
Serie: Spielekiste 657 a/b
. Vertrieb: Willi Hillenbrand,
Bismarckstrafie 64, 13585 Berlin,
(030)3335425

Allerdings sind Uber die gesamte Rennstrecke
noch verschiedene Higel verteilt. Fahrt man nun mit
Voligas auf einen, springt man mit seinem Wagen.
So kann es passieren, da man mitten in den Zy-
schauern landet. In dieser Demoversion kann man
zwischen sechs verschiedenen Rennstrecken
wahlen. In der Vollversion sind es zwdlf. Ob nun eine
Winterlandschaft oder eine Strecke durch eine Klein-
stadt, der Programmierer hat hier nichts ausgelas-
sen. Sogar ein Stick Mondoberflache mit einer pas-
senden Rennstrecke fehit nicht.

Hyperace kann man alleine spielen oder mit bis zu
vier Spielern gleichzeitig. Dabei wird der Bildschirm in
gleiche Teile geteilt, damit es keine Probleme gibt,
wenn der Abstand zwischen den einzelnen Spielern
auf der Strecke zu grof3 geworden ist. AuBerdem kann
man beim Start die Rundenanzahl eines Rennens und
die gewlinschte Strecke festlegen. Die Grafik ist bei al-
len Rennstrecken hervorragend und auch die Titelmu-
sik und die Soundeffekte kénnen sich hdren lassen.
Die Rennstrecken sind sehr detailgetreu gezeichnet
worden und auch an hinterhaltigen Extras wie Kreu-
zungen, Higeln in Kurven und anderen Gemeinheiten
wurde nicht gespart. Die Steuerung des Spieles ist zu-
gegebenermaBen zwar etwas gewdhnungsbediritig,
aber nach einigen Ubungsrunden hat man sehr
schnell die absolute Kontrolle Uber seinen Boliden.
Und selbst wenn man sich mit der Steuerung etwas
schwer tun sollte, sorgt ein fetziger Unfall erst fir die
richtige Stimmung auf dem Bildschirm.

Fazit: Ein sehr schnelles Autorennen mit exzellen-
ten Grafiken. Durch die Vielzahl an vorhandenen
Rennstrecken ist es problemlos moglich, das Spiel
an das eigene Kdnnen anzupassen, um spéter als
Rennprofi die schwereren Strecken zu wéhlen.

Andreas Magerl/rk

Adventure: Relics of Deldroneye

Schatzjagd

lom Konig des riesigen und berihmten Deldroni-
schen Reichs beauftragt hat man die ehrenvolle,
aber gefahrliche Aufgabe, die sagenhaften Schatze
der alten Legenden aufzuspiren, Hinter der halbver-
fallenen Wand einer alten Krypta entdeckt man die er-
sten Spuren, die einen zu dem Schatz flihren kénnten.
Leichtsinnig wie man nun einmal ist, folgt man die-
sen Spuren, ohne auf die eigene Sicherheit zu ach-
ten: Man hort nur noch einige Gerdusche, einen
dumpfen Schlag und es wird schwarz vor Augen.
Wiederaufgewacht, befindet man sich in einem dun-
kien, unfreundlichen Kerker eingesperrt. Hier beginnt
nun das eigentliche Spiel. Das erste Ratsel, das man
lésen muB, ist natirlich: Wie kommt man hier raus?
Leider besitzt man auBer einem alten Schuh und et-
was Geld Uberhaupt nichts mehr und auch durch ge-
naues Suchen IaBt sich kein Ausgang aus dem Kerker
finden. Aber man ist ja Gott sei Dank nicht ganz alleine
in diesem dunklen Verlies. Ein sehr alter Mann ist hier
ebenfalls eingesperrt. AuBerdem ist noch eine Riesen-
ratte in diesem Kerker, die sich nicht von der Stelle
rihren will. Nach einigen langen Dialogen mit dem al-

ten Mann bekommt man heraus, daB er zwar helfen
kann, aber nur wenn er etwas zu essen bekommt.

Da man ja keine Nahrungsmittel bei sich tragt, muB3
man sich nun (berlegen, wie man dem Mann etwas
EBbares besorgen kann. Nach einigem Gribeln
kommt man nun darauf, was es noch EBbares in die-
sem Kerker gibt, auch wenn es bestimmt nicht gerade
besonders gut schmecken sollte. Gibt man nun dem
alten Mann etwas zu essen und spricht dann nochmals
mit ihm, bekommt man eine Frage gestellt, worauf man
drei verschiedene Antworten zur Auswahl hat.

Wahlt man die richtige, erscheint eine magische
Geheimtir, durch die man aus dem Kerker gelangt.
Endlich entflohen, muB3 man sich nun wieder auf die
Suche nach dem Schatz machen. Dabei muBB man
mit Gefangenen reden, gefundene Gegenstande mit
ihnen tauschen, mit deren Warter verhandelin und vie-
les mehr. Es beginnt eine Reise durch eine unwirkli-
che Welt, in der viele Ratsel darauf warten, geldst zu
werden. Aber bei allen Aktionen sollte man nicht ver-
gessen, daB auch viele gefahrliche Fallen existieren
und nicht unbedingt der kiirzeste Weg der richtige ist.

Das Spiel bendtigt mindestens 2 MByte Chip-RAM
und es empfiehlt sich, das Spiel auf einer Festplatte
zu installieren, um Wartezeiten beim Nachladen zu
entgehen. Die Steuerung (nur mit der Maus) ist ein-
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fach und komfortabel. Die Grafiken sind sehr genau
gezeichnet und animiert.

Fazit: Wenn man etwas von der englischen Spra-
che beherrscht, sollte man unbedingt einmal dieses
Spiel auf seinem Rechner starten. Selbst ohne Fest-
platte sind die Ladezeiten noch zu ertragen.

Andreas Magerl/rk

Knobelspiel: Smoke'em Poker

Pokerspiele

Lust auf eine kleine Runde Poker? Kein Problem,
alles was Sie dazu brauchen, ist ein Spiel wie
»Smoke'em Poker«. Mit diesem Programm kénnen
Sie zum Poker-Spezialisten werden, ohne irgendwel-
ches Risiko fiir Ihre Finanzen. Sehr praktisch ist, daf
man auch spielen kann, wahrend im Hintergrund
zum Beispiel die Textverarbeitung gerade einige Sei-
ten auf dem Drucker ausgibt.

Das Programm wird zum Installieren einfach auf
die Festplatte kopiert. Wenn man Smoke'em Poker
startet, erscheint erst einmal ein kleines Preferences-
Fenster. Hier 1aBt sich einstellen, wieviel Geld man
als Startkapital besitzt. Vorgegeben ist hier eine
Summe von 1000 Dollar, die man beliebig nach oben
oder unten verandern kénnen. AuBerdem |aBt sich
definieren, wieviel der Mindesteinsatz . bzw. der
Hochsteinsatz betréagt.

Am schonsten ist der Mogelmodus, mit dem ei-
nem ein wunderbarer Einblick in die Karten der Com-
putergegner gewahrt wird. Natlrlich geht's auch auf
die ehrliche Art und Weise. Die vier Computergeg-
ner, die einem immer wieder Geld und Punkte ab-
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nehmen wollen, sind nicht wie in den meisten Poker-
Spielen extrem gut oder extrem schlecht. Hier wurde
gekonnt gemischt.

In dem einen Spiel ist der eine Computergegner
sehr gut, wahrend in einem anderen Spiel die Intelli-
genz des Computers nicht gerade (iberzeugt. Schade

Autor: Dave o Brien
Registrierung: Freeware

onfi m Serie: Spielekiste 639
K gy Vertrieb: Willi Hillenbrand,

Al Amiga-ModeHe BismarckstraBe 64, 13585 Berln,
Y (030)3 33 54 25
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ist nur, daf der Spieler nicht selbst den Schwierig-
keitsgrad auswahlen kann. Zwischen den einzelnen
Spielen kann man sich verschiedene Statistiken an-
zeigen lassen, die teilweise recht informativ sind.
Zum Beispiel kann man eine Statistik auf dem Bild-
schirm ausgeben, in der aufgelistet wird, welcher
Spieler wann gewonnen hat. In einer anderen Stati-
stik wird angezeigt, wieviel Geld die einzelnen Spieler
bereits gewonnen bzw. verloren haben bzw. mit wel-
chen Karten die jeweiligen Spieler gewonnen haben.

Nur schade, daf alle Statistiken nur auf dem Bild-
schirm ausgegeben und nicht gedruckt werden kon-
nen. AuBerdem werden die Statistikdaten nicht ge-
speichert und gehen nach dem Beenden des Spieles
verloren. Die Bildschirmaufteilung von Smoke'em
Poker wurde leider auch nicht optimal vom Program-
mierer ausgewdhlt. Auf einem normalen Standard-
Monitor fir den Amiga ist die Spielflache breiter als
der Bildschirm und kann somit nicht vollstandig ge-
zeigt werden. Die Spielflache wird dann automatisch
gescrollt, wenn man mit der Maus am linken bzw.
rechten Bildschirmrand ankommt.

Fazit: Trotz der etwas ungeschickten Bedienober-
flache und der nicht einstellbaren Schwierigkeitsgra-
de ist Smok'em Poker eines der besten Pokerspiele
far den Amiga. Andreas Magerl/rk
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Wibble World Giddy

Eiersuche

s war ein wunderschéner, sonniger Tag in der ver-

borgenen Marchenwelt Clicheland, als Giddy
durch einen Zauberwald ging. Als er aus diesem
Zauberwald heraustrat, erkannte er die Welt nicht
wieder. Alles war anders als vorher. Es schien gera-
de so, als wiirde die Welt in einem absoluten Chaos
untergehen. Aber auch er selbst hatte sich total ver-
andert. Irgendwie ahnelte sein Aussehen mehr ei-
nem Ei mit ObergroBen Handen als einem Men-
schen. Das darf nicht so bleiben, dachte sich Giddy
und machte sich auf den Weg, um das Chaos auf der
ganzen Welt wieder zu beseitigen.

Bei »Wibble World Giddy« handelt es sich um ein
typisches Action-Adventure im bekannten Dizzy-Stil,
das durch eine hervorragende Grafik und gute Spiel-
barkeit besticht. Man steuert hier eine Spielfigur
durch verschiedene Landschaften und muB diverse
Gefahren (berwinden oder beseitigen. So darf man
zum Beispiel keinen der vielen Vogel beriihren, die
einen stets daran hindern wollen, (ber ein Hindernis
zu springen. Aber nicht nur Vogel haben es auf einen

Konfiguration: Autor: Phil

N“_ Amiga- Registrierung: Shareware
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abgesehen. Auch Schlangen, Spinnen, Pinguine und
andere Gefahren lauern nur darauf, einen zu
beriihren, um die lebenswichtige Energie von Giddy
zu verringern. Hat man seine gesamte Energie ver-
braucht, verliert man eines seiner finf Leben.

Dies kann man umgehen, indem man rechtzeitig
einen Bonus aufsammelt, der einem Energie bringen
kann. Immer wieder findet Giddy auf seiner gefahrli-
chen Reise nitzliche Gegenstande, die er immer auf-
sammeln sollte. So kann man zum Beispiel mit einem
Wassereimer ein Feuer l6schen, das einem den Weg
versperrt oder mit einem Pflaster einen Wasserrohr-
bruch reparieren. Mit einem Korken kann man einen
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gefahrlichen Vulkan verstopfen und mit einem Ballon
einen Stein, der einem den Weg versperrt, weg-
schweben lassen. Allerdings befinden sich die Ge-
gensténde nicht in der richtigen Reihenfolge auf dem
Weg durch die verschiedenen Welten. So kann es
vorkommen, daB3 man erst einen Gegenstand auf-
sammeln muB, um dann mehrere Bildschirme zuriick-
zugehen, um diesen dort richtig nutzen zu kénnen.
Auf der gesamten Strecke kann man Geldstiicke
einsammeln, mit denen man wichtige Gegenstande
kaufen kann. Auf der langen Reise lemt man die ver-
schiedensten Welten kennen. So wandert man erst
durch einen Wald, um sich auf einmal in einer Mond-
landschaft zu finden und kurze Zeit spéater befindet
man sich auf einmal in einer Winterlandschaft. Gesteu-
ert wird Wibble World Giddy mit dem Joystick. Driickt
man auf den Feuerknopf, springt die Spielfigur. Driickt
man auf den Feuerknopf und gleichzeitig den Joystick
nach unten, kann man auswahlen, welchen der aufge-
sammelten Gegenstande man nun benutzen will.
Fazit: Auch Gelegenheitsspieler sollten keine Pro-
bleme mit dem Jump-and-Run-Spiel haben, das
Spiel ist nicht allzu schwer zu lésen. Hibsche Grafi-
ken und gelungene Musik sorgen flr einen unterhalt-
samen Spielablauf. Andreas Magerl/rk

Flugsimulator: Virtual Interceptor

Retten Sie die Welt

Wir schreiben das Jahr 2194, In einer fernen Gala-
xis, auf einem Mond namens Yugo, leben zwei
kriegerische Vélker mit den Namen Bosans und Se-
bes. Jahrtausende haben sie sich bis zum Tode
bekampft. Als Yugo schon fast keine Einwohner mehr
hatte, schlossen beide Vélker im Jahre 2150 Frieden.

Dies ging aber leider nicht sehr lange gut. Schon
im Jahre 2184 zerstritten sich wieder die Bosans und
Sebes und fingen einen der brutalsten Kriege der
Geschichte an. Jetzt, nach 10 Jahren Kriegsdauer,
nehmen die kriegerischen Aktionen immer groBere
Ausmafe an. Die United Planets Organization kann
diesem sinnlosen Gemetzel nicht mehr langer taten-
los zusehen und schickt den Raumjager USS-
Skytrap zu dem Planeten Yugo, um dem kriegeri-
schen Treiben ein Ende zu setzen. Aufgabe ist es,
moglichst viele Waffen zu vernichten.

Fur diesen Zweck fliegt man mit einem ultra-
schnellen Kampfjager der USS-Klasse zu dem Pla-
neten Yugo und erfilllt verschiedene Missionen der
United Planets Organization. In der ersten und ein-
fachsten Mission muB3 man eine Radarstation auf

dem Planeten zerstéren, damit die spateren Aktionen
nicht sofort vom Radar erfaf3t werden.

In der zweiten Mission muf3 ein Waffentransporter
zerstdrt werden, damit die feindlichen Armeen von
den Waffenlagern abgeschnitten werden. In der drit-
ten Mission muB ein feindlicher Aufklarer vernichtet
werden, der aber leider einen Begleitschutz in Form
eines ziemlich schnellen und gut bewaffneten Jagers
dabei hat. Bei der vierten Mission wird das Uberle-
ben schon um einiges schwieriger. Hier muf3 man
sich gegen vier schwerbewaffnete Jager wehren, die
nur durch viel Geschick zu besiegen sind.

In der nachsten Mission muB eine Briicke zerstort
werden, (ber die normalerweise die Truppentrans-
porte der verfeindeten Armeen gefiihrt werden. Die
Briicke ist aber von sehr schweren Geschiitzen be-
wacht. Insgesamt sind in Virtual Interceptor 14 Mis-
sionen zu l6sen, um endlich wieder Frieden auf dem
Planeten Yugo zu schaffen.

Diese Rettungskapsel bringt einen dann sicher
zuriick zum Mutterschiff und man kann mit einem
neuen Kampfjager starten. Gesteuert wird das Spiel
mit dem Joystick und der Tastatur, wobei man die
Landschaften aus der Sicht des Piloten sieht. Es
empfiehit sich, mindestens einen Amiga mit 68020-
Prozessor zu haben, da ansonsten die Landschaften
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recht langsam aufgebaut werden und das erheblich
den Spielspaf stéren kann.

Fazit: Leider ist die Steuerung von Virtual Inter-
ceptor etwas gewdhnungsbeddrftig. Das sollte aber
kein Hindernis sein, sich einmal als Pilot zu versu-
chen. Die teilweise recht schwierigen Missionen sind
eine echte Herausforderung. Andreas Magerl/tk

Zaxxon '

Nostalgi

ast jeder kennt den Klassiker aus der guten alten

C64-Zeit. Endlich wurde auch dieses beliebte
Spiel auf dem Amiga konvertiert. Eine Hintergrund-
geschichte gibt es bei diesem Spiel, wie bei vielen
C64-Games, leider nicht. Man steuert einen Jet in ei-
ner isometrischen 3-D-Grafik (ber verschiedene
Landschaften.

Im ersten Level handelt es sich dabei um eine
Plattform, die von hohen Mauern umgeben ist. In die-
sen Mauern befinden sich kleine Liicken, zwischen
denen man hindurchfliegen muB3. Der Jet, den man
mit den Joystick oder der Maus steuert, kann dabei
nach links, rechts oben oder unten fliegen, und mit
etwas Geschick schafft man es schon beim ersten
Versuch, ohne Verlust eines Lebens ans Ende des
ersten Levels zu gelangen.

Damit aber die Fliegerei nicht zu langweilig wird,
gibt es noch die Laserkanonen, die einem sehr
schnell den Garaus machen kénnen. Gut ist nur, daB
diese Laserkanonen nur in Bodenndhe schieBen
kénnen und man somit bei einer groBeren Flughéhe
sicher vor ihnen ist. Aber dann gibt es noch Luftab-
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wehrraketen, die senkrecht in die Hohe fliegen. Auch
hier hilft nur ein sehr schnelles Ausweichen oder Ab-
schieBen der Rakete.

Weil es sich um einen relativ kleinen Jet handelt,
kann man auch nicht geniigend Treibstoff mitfihren,
um die gesamte Strecke ohne Auftanken zu (berste-
hen. Deshalb mu3 man immer wieder einen der vie-
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len Treibstofftanks abschie3en, um auf diese Art und
Weise neue Energie zu erhalten. Von Zeit zu Zeit er-
scheinen dann auch noch wéarmegelenkte Raketen,
vor denen es kein Entkommen gibt. Die einzige L6-
sung, um hier zu Gberleben, ist einen Volltreffer auf
der Rakete zu landen.

Hat man diesen Level endlich geschafft, kommt
man schon in den néachsten Level, im Weltraum kom-
men einem eine Vielzahl an Raumschiffen entgegen.
2Zwischendurch erscheinen auch noch einige Tanksa-
telliten mit wertvollem Treibstoff, den man aufnehmen
sollte. Ist dieser Level geschafft, kommt man in den
nachsten Level, in dem man wieder auf einer Plattform
ist, allerdings mit kleineren Durchgangen durch die
Mauern und schieBwiitigeren Gegnern.

Damit man den Uberblick (iber die momentane
Flughdhe hat, befindet sich auf der linken oberen Seite
des Bildschirms eine Anzeige, die dem Spieler zeigt, in
welcher Hoéhe sich sein Flieger momentan befindet.
Am unteren Bildschirmrand werden die restlichen Le-
ben und der Inhalt des Treibstofftankes angezeigt.

Fazit: Endlich gibt es wieder einmal einen Klassi-
ker vom C64 auf dem Amiga. Da das Spiel 1:1 vom
C64 Ubernommen worden ist, kann man natirlich
keine grafischen Wunder erwarten. Ein MuB fiir alle
Nostalgiefans. Andreas Magerl/rk
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VORSTELLUNG

von Ralf Kottcke

tellen Sie sich vor, Sie
SWOIHen 600 MByte Software

auf Disketten kaufen — Sie
brauchten ca. 700 Disketten.
Wenn man fir eine PD-Diskette
einen Preis von vier Mark voraus-
setzt, miBten Sie 2800 Mark be-
zahlen. Die gleiche Software be-
kommt man auf CD bereits fur 20
Mark. Allerdings verfihrt der
groBzigige Platz dazu, einfach
“wahllos Daten auf die CD zu
schaufeln. AuBerdem ist es nicht
ganz einfach, auf einer CD das
gesuchte Programm zu finden.
Daher hat die Bedienoberflache
hier mehr Bedeutung als bei
Diskette. Und letztendlich ist es
mehr Aufwand, eine CD zu
brennen als eine Diskette zu
kopieren. Daher ist es fir eine CD
nicht so leicht, aktuell zu sein. Wir
wollen prifen, wie die CD-
Hersteller mit den Schwierig-
keiten klargekommen sind.

SAAR/AMOK 1l

AMOK, das bedeuted »Amiga
Modula Oberon Klub.« Bei den
AMOK-Daten handelt es sich, wie
der Name des »Klubs« schon sagt,
um Software, die entweder mit Mo-
dula/Oberon programmiert wurde
oder um Programme, die beim
Programmieren behilflich sind.

Nun zum Detail: Als Archive,
also LhA-gepackt, werden die
Saar-Disketten 1 -bis 800 und
AMOK 1 bis 106 angeboten. Un-
gepackt, also sofort startbereit,
gibt's die Saar 601 bis 800 und
AMOK 91 bis 106. Weiterhin sind
in einem Tools-Verzeichnis nitz-
lich Hilfsprogramme vorhanden.
Packer, Textanzeiger und PD-Da-
tenbanken helfen dem Anwender
beim Umgang mit den Daten.

Fazit: Eine CD fir Fortgeschrit-
tene, sowohl vom Inhalt als auch
vom Aufbau her. Es gibt keine
grafische Bedienoberflache wie
bei den Megahits oder Aminet-
Reihe, auBerdem ist der groBte
Teil der Software archiviert und
muf3 erst entpackt werden.

Preis: 39,90 Mark, fir

S.A.U.G.- oder AMOK-Mitglie-

der: 20 Mark

Inhalt: 590 MByte

Stefan Ossowski's Schatztruhe, Veronikastr. 33,
45131 Essen, Tel. (02 01) 78 87 78,
Fax (02 01) 79 84 47

CDPD Il

Was diese CD flr den Kaufer
besonders interessant macht, ist
inre Vielfaltigkeit. Nicht nur die
drei Verzeichnisse 1.3, 2.1 und
3.0, in denen sich Commodores
Workbench-Versionen befinden,

76

Fundsache: Die CDPD lll enthélt viel Interessantes, bis man
etwas Bestimmtes gefunden hat, kann es dauern

vor allem das Verzeichnis
»Books« ist interessant.

Hier befinden sich ca. 90
MByte an Texten klassischer Au-
toren. Natirlich gibt es nur engli-
sche Texte (die CD kommt ja
auch aus England).

Hier nur einige Beispiele: Melvil-
le (Moby Dick), London (Wolfsblut),
E.A.Poe (Kurzgeschichten), Mark
Twain (Tom Sawyer), Lewis Carrol
(Alice im Wunderland), Shelley
(Frankenstein), Kipling (Dschun-
gelbuch), Der Koran, Die Bibel,
Konfuzius, Buddha, H. G. Wells
(Die Zeitmaschine), Shakespeare,
Goethe (Faust auf Englisch)...

Im Bilder-Verzeichnis befinden
sich drei Schubladen (24 Bit,
AGA, ECS) mit Bildern in passen-
den Grafik-Modi. Die Bilder haben
keine eindeutigen Namen, son-
dern heiBen »ScanXXX.HAM«
oder d@hnlich.

Im PD-Verzeichnis gibt es
Schubladen wie »AGA_Soft-
ware«, »Fun«, »Virus_Checkers«
usw. Die Fish 761 bis 890 sind
auch dabei, Clipart und DTP-Zei-
chensétze gibt's ebenfalls. Auch
die AMIGA-Magzin-PD-Disketten

Fischefangen: Bei 1000 Fish-Disketten braucht man schon

Hier sollte eigentlich fur jeden
was dabeisein.

Fazit: Ein buntes Gemisch oh-
ne jedes Konzept, daflir aber mit
interessantem Inhalt in durchge-
hend guter Qualtitat und groBer
Menge. Zielgruppe: Jager und
Sammler.

Inhalt: ca. 600 MByte

Preis: 59 Mark

GTI GmbH, Zimmersmihlenweg 73, 61440
Oberursel, Tel. (0 61 71) 8 59 34,
Fax (061 71) 8302

Fish-CDs

MuB3 man Uberhaupt noch auf
die Fish-CDs hinweisen? In einer
Ubersicht diifen sie auf keinen
Fall fehlen! Manche CDs zeichnen
sich dadurch aus, dai3 die vorhan-
denen 600 MByte oft nicht mal zu
zehn Prozent genutzt werden. Die-
se Probleme hat Fred Fish nicht.

Er hat im Lauf der Zeit genug
Software zusammengetragen, um
mehrere CDs zu fillen. Ein Bei-
spiel dafir ist die »GoldFish«, ei-
ne Doppel-CD. Hier findet der
Kéufer alle Fish-Disketten, die
bisher erschienen sind. Von Nr. 1
bis Nr. 1000 ist alles vorhanden,
und zwar sowohl in ausfihrbarer
Form als auch als LhA-Archiv fir
den Mailbox-Betreiber.

Das Setup-Programm kopiert
alle notwendigen Dateien in die

- Systemverzeichnisse, damit die

Programme auch problemlos lau-
fen. Die erste CD enthdlt die Fish-
Disketten 1 bis 1000 in gepackter

eine Datenbank, um den l'.'lberbl_ick zu behalten

sind vorhanden (9/92 bis 5/93
und Sonderheft 1/93). »Utilities«,
»Audio«, »Graphics« und »Pro-
gramming« runden das Angebot
ab. Wie man sieht, wurden hier
Software und Daten auf die CD
geschaufelt. »Shovelware«, wie
es die Englander nennen, aber in
guter Qualitat und groBer Menge.

Form, das Hilfsprogramm »Puf-
ferFish« entpackt die gewilinsch-
ten Archive auf Diskette. AuBer-
dem sind die ersten 249 Disket-
ten auf der CD, die zweite CD
enthalt den Rest der Serie.

Die CD »FrozenFish« enthalt
die Archive der Fish-Disketten 1
bis 975. Alles ist gepackt, Sys-
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Ops werden sich freuen. Interes-
sant sind die »FreshFish«-CDs,
die mit den Disketten nicht mehr
viel gemein haben. Als aus-
schlieBliche CD-Serie wird hier
ein anderes Konzept verwirklicht:
Man braucht nicht mehr vorsichtig
darauf zu achten, ob ein Pro-
gramm auch auf der Diskette
Platz hat. So finden sich auch
PD-Projekte, die es z.Zt. nicht auf
anderen Serien gibt.

Natrlich ist alles tbersichtlich
geordnet, mit Hilfsprogrammen
wie dem »Kingfisher« findet man
alles, was man sucht.

Fazit: Alles, was der PD-An-
wender braucht, ist auf den Fish-
CDs. Allein die bloBe Masse
macht diese Serie den meisten
anderen CDs (berlegen. Die
Fish-CDs dirfen in keiner PD-
Sammiung fehlen. Zielgruppe:
Fish-Fans, SysOps und eigentlich
jeder Amiga-Besitzer, der ein CD-
Laufwerk hat.

Preis: Goldfish: 59 Mark;

Frozenfish: 59 Mark;

Freshfish: 59 Mark.

Stefan Ossowski's Schatztruhe, Veronikastr, 33,
45131 Essen, Tel. (02 01) 78 87 78,
Fax (02 01) 79 84 47

Amos PD CD
AmosBASIC ist eine Program-
miersprache. BASIC st das

Akronym fur »Beginners All pur-
pose Symbolic Instruction Code«.
Obwohl die meisten Profi-Pro-
grammierer mit Basic nichts an-
fangen koénnen, ist diese Pro-
grammiersprache unter Einstei-
gern und Freizeit-Programmierern
sehr beliebt.

AmosBASIC ist besonders fir
Spiele gut geeignet, weil sich
Grafik und Sound wegen vieler
Hilfsprogramme einfach einbin-
den lassen. Daher gibt es inzwi-
schen eine umfangreiche PD-
Sammlung von Amos-Program-
men und Amos-Programmierhil-
fen, die auf dieser CD zusam-
mengefaBt wurden.

Neben der Workbench 1.3, 2.1
und 3.0 und den Programmen
»Sernet«, »Parnet« und »Twin Ex-
press« gibt es »The Official Amos
PD Library«. Den groften Teil der
CD machen die Disketten 1 bis
621 aus. DaB man den Uberblick
behélt, garantiert eine Disketten-
Datenbank, die natirlich in Amos-
BASIC geschrieben ist. Dazu fin-
det man zahlreiche Sprites, Musik-
stiicke, Samples und natirlich je-
de Menge Amos-Quellcode.

Fazit: Wie der Name schon
sagt: alles AMOS! Der Basic-Dia-
lekt hat viele Freunde gefunden,
teils wegen der vielen Program-
mierhilfen fir Grafik und Musik,
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teils wegen der hohen Geschwin-
digkeit. AMOS-Programmierer
(und alle, die es werden wollen),
sollten sich diese CD nicht entge-
hen lassen.

Inhalt: 565 MByte

Preis: 59 Mark

Aminet5

Seit sich Urban Mller der Ami-
net-Serie angenommen hat, ist
sie innerhalb eines halben Jahres
ein echter Verkaufsschlager ge-
worden. Hier ist eine neue CD
aus der Reihe.

Es gibt Uberschneidungen mit
Aminet 4 und vor allem mit dem
Aminet Set 1. Sie sind kaum zu
vermeiden, es sei denn, man wiir-
de warten, bis das Aminet ca. 1
GByte neue Software zu bieten
hat. Der Hersteller hat daher den
Platz, der bei ausschlieBlich aktu-
eller Software frei bleiben wiirde,
mit alten Dateien gefilit. Beson-
ders flr Erst-Kaufer ist das eine
sinnvolle Entscheidung. Insge-
samt enthalt die CD 1,1 GByte
Software, die gepackt 637 MByte
auf der CD beanspruchen. Seit
der Aminet4 sind 448 MByte da-
zugekommen, gegeniiber dem
Aminet Set immerhin 214 MByte.

Das am besten gefillte Ver-
zeichnis der Aminet5 ist der Spie-
le-Ordner. 181 MByte in Uber
1000 Dateien sind dabei, geord-
net in Brettspiele, WB-Spiele,
Rollenspiele, Denkspiele u.v.m.
Bevor Sie unsere AMIGA-Maga-

Leicht zu finden: Bei den vielen gepackten Programmen

dule befinden sich im entspre-
chenden Verzeichnis. Der Rest
der Daten verteilt sich auf das
»comme«-unikations-Verzeichnis
(alles fur Daten-Reisende), Grafik,
Utilities, Software-Entwicklung etc.
Die Oberflache ist komfortabel
wie gehabt. Im bekannten Amiga-
guide-Format kann man nach ei-
ner bestimmten Datei suchen las-
sen oder im Index die gew{insch-
ten Rubriken durchsuchen. Jede
Datei wird per Mausklick erklart,
entpackt und (bei Sound-Dateien
oder Bildern) auch gleich gespielt
oder angezeigt. Dazu ist fir Sys-
ops im Verzeichnis »AMINET « ei-
ne Text-Datei »Index« vorhan-
den, die man als komplette Datei-

‘.

Vete

CIKM: Amiga-

wl

et/ AT ¥
ranen wird dieses Bild bekannt vorkom-

Oberflache sind gleichgeblieben.
Die Aminet-Reihe ist fur alle, die
keinen direkten Zugang zum Ami- -
net haben, eine gute Mdglichkeit,
sich mit aktueller Software zu ver-
sorgen. Auch wenn der Preis auf
25 Mark gestiegen ist, ist das
Preis-Leistungs-Verhéltnis weiter-
hin glnstig.

Inhalt: ca. 637 MByte;

Preis: 25 Mark;

Stefan Ossowski's Schatztruhe, Veronikastr. 33,
45131 Essen, Tel. (02 01) 78 87 78,
Fax (02 01) 79 84 47

CAM

Noch eine Datensammlung,
diesmal aus Montreal (Kanada).
Folgerichtig sind alle Info-Dateien

men, die CD enthalt vieles, was man heute nicht mehr findet

aus dem Aminet ist die Amigaguide-Oberfldche niitzlich

zin-Hotline konsultieren, sollten
Sie einen Blick in den
»GAME/HINT-Ordner«  werfen.
Dort gibt es (als LhA-Dateien ge-
packt) (ber 4,5 MByte Tips
&Tricks von »ADAMSFAMILY «
bis »WIZBALL«.

Dazu gibt's »Lot's of Mods«,
114 MByte der Soundtracker-Mo-

liste verwenden kann. Neben der
jeweils neuesten Aminet-CD gibt
es auch noch die alteren Ausga-
ben, nicht zu vergessen den Ami-
net-Set, der mit vier CDs fir 59
Mark ein hervorragendes Preis-
Leistungs-Verhéltnis bietet.

Fazit: Das einzig Neue an der
CD ist der Inhalt, Konzept und

(Readme, Amigaguide etc.) in
Englisch und Franzésisch vorhan-
den. Der dort ansdssige Amiga-
Club hat seine Softwareserie auf
CD gepref3t, den Inhalt der insge-
samt 962 Disketten findet man
auf zwei CDs.

Das Angebot der Serie ist bunt
gemischt. Man findet Bilder und
Animationen genauso wie Spiele,
Programmierhilfen, Musik, DTP
und »Mixed Utilities«. Die aller-
neuesten Daten sind es zwar
nicht, dafir finden sich einige
Exoten oder Klassiker, die es auf
anderen Serien nicht gibt.

Die Oberflache besteht aus ei-
nem Amigaguide. Nach der In-
stallation mit Commodores Stan-
dard-Installer funktioniert das Ent-
packen dann (ber den Amigagui-
de automatisch. Wer keinen Ami-
gaguide installiert hat, hat aller-
dings schlechte Karten: Der Auf-
bau der CD laBt keinen SchiuB
auf den Inhalt zu. Die Dateien
sind durchnumeriert im Ordner
»files« vorhanden, was die LhA-
Archive enthalten, sieht man erst
nach dem Entpacken oder eben
aus dem Guide-File. Auf der er-
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VORSTELLUNG

sten CD sind die Disketten von 1
bis 694 enthalten. Wer im Amiga-
guide eine andere Disk zum Ent-
packen anfordert, wird aufgefor-
dert, die CD2 einzulegen.

Die CD ist eine Zusammenstel-
lung einer Diskettenserie, die in-
zwischen fast 1000 Ifd. Nummern
hat. Da ist es klar, daB der Inhalt
der ersten Disketten nicht mehr
auf dem neuesten Stand ist. Aber
das kann auch ein Vorteil sein:
Besonders unter den Bildern gibt
es Klassiker, die heute kaum
mehr zu finden sind.

Inhalt: ca. 811 MByte (2 CDs);

Preis: 59 Mark;

Anbieter: GT| GmbH, Zimmersmiihlenweg 73,
61440 Oberursel, Tel. (0 61 71) 8 59 34, Fax (0
6171)8302

Meeting Pearls

Eine weitere CD aus dem Hau-
se Ossowski ist die »Meeting
Pearls Vol. l«, die mit fast 600
MByte gut geflllt ist. Anders als
die Aminet-CD enthalt sie keinen
Zusammenschnitt einer Serie
oder Mediums, sondern enthélt
alles, was die Besucher eines
PD/Shareware-Treffens auf eine
groBe Festplatte spielen wollten.
Der Inhalt der Harddisk wurde
anschlieBend aufgearbeitet und
auf CD gepreBt.

ne richtige Fundgrube. Zu jedem
Programm gibt es Beschreibun-
gen und fiir fast jeden Zweck das
passende Shareware-Programm.

Fazit: Fir knapp 20 Mark er-
halt man eine etwas andere CD,
die vor allem durch die Fraktale

sten Dateien ausschlieBlich in ge-
packtem Zustand vorliegen. Eine
Oberflache zum bequemen Ent-
packen ist im Verzeichnis »ALLx,
das »Archiving Intuition Interfa-
ce«. Ein »Assign-Skript« leitet die
Zugriffe auf die Systemverzeich-

Giga-PD: Bei so vielen Daten sind natiirlich auch ansehnliche

Bilder und viel schwarzweiBe Clipart auf der CD enthalten

Meetln Pearls: Die CD enth':it eine Sammlng von 150 be-
eindruckenden Fraktal-Bildern mit 256 Farben im GIF-Format

150 wunderschéne Fraktal-Bil-
der — im GIF-Format in 1140 x
890 Punkten, diverse Bilder eines
Internet-Meetings (véllig uninter-
essant fur Nichtteilnehmer), das
neuste PasTex mit Fax- und 600
dpi-Fonts sowie eine archivierte
NetBSD-Version (ein PD-Unix flr
den Amiga).

Daneben  wurden  diverse
Shareware, Bilder, gute Spiele
und Texte auf die CD gepreBt: ei-
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und aktuelle Software brilliert —
noch ein Grund mehr, dem Amiga
ein CD-Laufwerk zu spendieren.
Inhalt: 595 MByte
Preis: 19,80 Mark

Stefan Ossowski's Schatztruhe,
Veronikastr. 33, 45131 Essen,
Tel. (02 01) 78 87 78, Fax (02 01) 79 84 47

Giga-PD 2.2
Dem Anspruch »Giga« wird die
CD dadurch gerecht, daB die mei-

nisse (fonts, libs, devs, 1) auf die
CD um, so daB man ungepackte
Programme von der CD aus star-
ten kann. Ein Skript, das die As-
signs riickgangig macht, gibt es
leider nicht.

Zum Inhalt: Die Fish-Disks sind
gepackt von 701 bis 950 im ent-
sprechenden Verzeichnis, die
AMIGA-Magazin-PD-Disketten
sind (SysOps werden sich freuen)
ebenfalls gepackt vorhanden, auf
allen anderen CDs waren sie un-
gepackt und muBten fir den Mail-
boxbetrieb erst »nachbehandelt«
werden. Der komplette 93er Jahr-
gang ist im »AMIGAMAG«-Ver-
zeichnis. Das gleiche trifft auf die
Serie Kick-PD zu: Die Disketten 1
bis 550 sind vorhanden. Die not-
wendigen Packer (DMS, Zoom,
LhA) befinden sich ebenfalls auf
der CD.

Weiterhin gibt's zahlreiche Bil-
der, die thematisch geordnet in
den passenden Schubladen (Ani-
mals, Business, Computers, In-
sects ...) untergebracht sind. Al-
lerdings ist die Clipart im IFF-For-
mat fast ausschlieBlich schwarz-
weiB. Dazu gibt's noch einige
Spiele und nitzliche Tools.

Fazit: Diese CD empfiehlt sich
besonders fiir den Mailboxbe-
trieb, weil die meisten Dateien be-
reits gepackt sind. So wurde kein

Platz durch doppelte Dateien (ge-
packt und ungepackt) verschwen-
det und das meiste kann direkt in
die Box Ubernommen werden.
Inhalt: 591 MByte
Preis: 95 Mark

Mirko Geuther CD-ROM-Service,
Schwendener Str. 46, 14195 Berlin,
Tel. (0 30) 8 31 55 37, Fax (0 30) 8 31 54 95

Amiga-Tools

Wer ausschlieBlich auf Hilfs-
programme aus ist, findet auf der
Amiga-Tools-CD eine Sammlung
vieler Amiga-Tools. Eine Ober-
flache wie die Aminet-CD hat die-
se CD zwar nicht, dafur gibt's ein
Assign-Skript, das alle Zugriffe
auf die CD umleitet. Auch ein
(langsames) Suchprogramm ist
dabei, das alle Programme auf-
splrt, die im Namen eine definier-
bare Zeichenkette enthalten.

Wer nun glaubt, er habe mit
dieser CD alle Hilfsprogramme
erworben, die es fiir den Amiga
gibt, hat sich geirrt. Teilweise sind
die Versionen Gberholt (Term 3.4,
VT Schutz 2.64), was sich auch
nicht vermeiden laBt, leider fehlen
aber auch wichtige Programme.
Im DFU-Ordner findet man zwar
die .géngigen Terminal-Program-
me, den Fido-Mailer »TrapDoore,
das Fido-Point-Programm »Spot«
oder den QWK-Offline-Reader
»Q-Blue« dagegen nicht.

Ebenso gibt es bei den Musik-
programmen den Protracker,
dafir fehit der Startrekker. MED,
der Musik EDitor taucht dagegen
unverstandlicherweise nicht bei
den Trackern auf (wo er eigent-
lich hingehort). Statt dessen fin-
det man ihn im Verzeichnis »So-
under«, zusammen mit »FM-
Synth« und »Soundeffect«.

In dieser Form geht es weiter.
DOS-Manager 2.0 ist vorhanden,
aber wo ist der »Browser«? Bei
den Packern gibt es lediglich die
Standardpacker  »LhA« und
»DMS«, wo sind »Zoom«, »ARJ«,
»ZIP« und »WARP«? Auch der
Bild-Anzeiger »Superview« fehit.
Man findet also vieles, aber doch
nicht alles, was man braucht.

Fazit: Die CD ist eine brauch-
bare Sammlung von Hilfspro-
grammen aus vielen Bereichen,
vollstandig ist die Zusammenstel-
lung jedoch nicht. Durch die tber-
sichtliche Aufteilung findet man
schnell, was man sucht. Die Pro-
gramme sind nicht gepackt, daher
kann man sie sofort ausfuhren,
was flissiges Arbeiten unter-
stitzt.

Inhalt: 624 MByte

Preis: 59 Mark

CVS, Diippelstr. 26, 33330 Gitersioh,
Tel. (052 41) 280 15, Fax (052 41) 280 15
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von Ralf Kottcke

as haben wir doch fir ein
WGlﬂck. daB viele Firmen
; und Organisationen in
Deutschland eine soziale Ader
haben. Nicht nur, dal3 sie uns mit
so exquisiten Produkten wie
Fruhstiicksflocken, Zigaretten und
der Bundeswehr begliicken, neu-
erdings verschenken sie sogar
Computerspiele an notleidende
Videokids, die sich teuere Soft-
ware nicht leisten kénnen.

QOder sollten die Wohltater am
Ende doch den einen oder ande-
ren Hintergedanken gehegt ha-
ben, als sie ihre Erzeugnisse im
Spiel besonders vorteilhaft ins
Bild setzten? Ein Schuft, wer Bo-
ses dabei denkt! AMIGA, das Ma-
gazin fir bose Gedanken, hat
sich einige Werbespiele angese-
hen und nicht nur auf Spielbarkeit
und technische Umsetzung ge-
achtet: Wie welche Produkte an-
gepriesen werden, ist mindestens
genauso interessant.

Inhalt

Ein bestimmtes Genre gibt es
nicht. Je nach Thematik werden
Adventures, Jump-and-Runs
oder Geschicklichkeitsspiele be-
vorzugt. Bei Spielen, bei deren
»Produkten« man mit dem Kopf
arbeiten muB (z.B. Umweltschutz
— »Das Erbe«), werden Abenteu-

erspiele bevorzugt. Firmen wie

Kelloggs oder Nesquick bevorzu-
gen dagegen Spring-Spiele, bei
denen der Spieler von Zeit zu Zeit
uber das jeweilige Produkt des
Herstellers stolpert oder danach
suchen muB3.

Eines ist jedoch allen Spielen
gemeinsam: kein Sex, keine Ge-
walt. Zwar gibt es viele Jugendli-
che, die sich fir diese Themen
begeistern kénnen, aber warum
soll man die Erziehungsberechtig-
ten (die ja das Geld - fiir die Pro-
dukte — verwalten) verprellen?
AuBerdem firchten die Werbe-
agenturen offenbar, daB ihr oh-
nehin schon angeknackstes Image
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Wer nicht wirbt, der stirbt - diese alte Marketing-
weisheit hat etliche Firmen und Organisationen
inzwischen dazu gebracht, per Computerspiel an

ihre meist jugendliche

durch allzu bedenkenloses Ausnut-
zen menschlicher Verhaltenswei-

sen noch mehr leiden kénnte.

Statt dessen sollen die Spiele
ein frohliches, unbelastetes Ge-
fihl erzeugen, damit der Anwen-
der beim Anblick des Produkts im
Supermarkt das gleiche Wohlge-

fuhl empfindet, das
ihn dann zum Kau-
fen veranlaBt.
Denn eines ist
klar, es handelt
sich bei den Werbe-
spielen nicht um eine karitative
MaBnahme. Vielmehr soll der
Spieler dazu gebracht werden,
sein Geld in Erzeugnisse einer
bestimmten Firma zu investieren.
Gegen Werbespiele, die einem
ja (im Gegensatz zur TV-Wer-
bung) nicht aufgedrangt werden,
gibt es allerdings keinen Grund zu
offener Feindseligkeit. Es ware si-
cher uUbertrieben, jedes Produkt,
das man in einem Computerspiel
findet, gezielt nicht zu kaufen.

Industrie

Diese Produkte sind gréBten-
teils unverdachtig. »Rausch-Gif-
te« wie Alkohol oder Nikotin findet

Klientel heranzutreten.

man z.Zt. kaum in Werbespielen.
Die Hersteller sind seitens der
veroffentlichten Meinung schon
genug unter Druck, als daf3 sie
neue Angriffspunkte bieten woll-
ten. DaB3 also ein Zigarettenher-
steller versucht, Jugendliche per
Computerspiel zum Rauchen zu

Uberreden, ist sehr
unwahrscheinlich.

Meistens sind es
Produkte wie Frih-
sticksflocken, Ka-
kaopulver, Salami
oder Schokoladenrie-
gel, die angepriesen werden. Auch
wenn man sich durch die Werbung
zum Kauf Gberreden laBt, richtet
man dabei wenig Schaden an.
Politik

Anders sieht es da schon bei
der Politik aus. Die meisten Spie-
le, die z.Zt. kursieren, wurden von
diversen Bundesministerien in
Auftrag gegeben. Sie sind inso-
fern unverdachtig, als sie sich auf
Fakten beschranken. »Das Erbe«
gibt dem Spieler z.B. Informatio-
nen dariber, welche Materialien
beim Mébelkauf zu bevorzugen
sind, weil sie den Regenwald

sie dagegen interessant.

SPIELE

schonen oder sich spater leichter
recyceln lassen bzw. wo der
Sperrmill hin soll. Zum Thema
»Graner Punkt« duBert sich das
Spiel verstandlicherweise nicht.

Ahnlich ist der Energie-Mana-
ger aufgebaut. Hier muf3 der Spie-
ler eine Restaurantkette mit mog-
lichst energiesparenden Gaststat-
ten aufbauen, um begehrte Ener-
giespar-Preise zu sammeln

Etwas mehr Distanz ist da
schon beim Spiel »Helicopter Mis-
sion« des Bundesministeriums fir
Verteidigung angebracht. Obwohl
die Heeresflieger das Thema des
Spiels sind, fallt im gesamten Spiel
kein einziger Schuf. Die Bundes-
wehr versucht vielmehr, sich als
Hilfsorganisation darzustellen, die
Carepakete verteilt und bei Uber-
schwemmungen hilft. Das ent-
spricht zwar den Tatsachen, ist
aber eben nur die halbe Wahrheit.

Parteipolitik

Dagegen ist Vorsicht geboten,
wenn ein Spiel versucht, lhnen
die Politik einer bestimmten Par-
tei schmackhaft zu machen. Egal,
ob das betreffende Spiel auf dem
Index der Bundespriifstelle steht,
bundesweit beschlagnahmt wur-
de oder alle birokratischen Hur-
den mit Bravour genommen hat,
solche Spiele sind naturgemaf
auBerst einseitig und sollten eine
politische Entscheidung nicht be-
einflussen. Als Studienobjekt sind

Was tun?

Es spricht nichts dagegen, sich
mit einem guten kostenlosen Wer-
bespiel zu amdisieren. Viele der
Spiele sind inzwischen technisch
durchaus ansprechend. Man solite
aber nicht vergessen, dafB3 die Fir-
men ganz -sicher die fir das Spie-
len typische Unbefangenheit dazu
nutzen wollen, den Spieler »in ei-
nem schwachen Moment« zu ma-
nipulieren. Spatestens, wenn man
im Supermarkt auf einmal unwider-
stehlichen Appetit auf kleine salzi-
ge Salamis bekommt, sollte man
sich dberlegen, woran's liegt. W
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SPIELE

Werbespiel: Tricky Quiky

Kaba macht fit!

elle Aufregung bei Quiky und allen Nesquik-Freun-

den: Das Buch mit der geheimen Rezeptur fur
Nesquick ist abhanden gekommen. Die Seiten sind in
alle Winde zerstreut, eine weltweite Krise droht. Aber
Quiky ist schon unterwegs, um die Welt vor dem na-
hen Untergang zu retten. Dazu muB er eigentlich nur
die einzelnen Seiten des Rezeptbuchs wieder auf-
sammeln und schon ist die drohende Krise gebannt.

Aber, wie das Leben nun einmal spielt, so einfach
wird es Quiky nun auch wieder nicht gemacht. Immer
wieder tauchen Bienen, Krebse, Spinnen, Raupen,
Fische oder Roboter auf, um ihn bei seiner helden-
haften Mission zu behindern. Denn jedesmal, wenn

Quiky eines dieser eigentlich ganz niedlich ausse-
henden Tierchen beriihrt, verliert er etwas Energie,
die er nur auffrischen kann, indem er die Herzen
sammelt, die in allen Stufen verteilt sind. Sollte ein-
mal der Energievorrat ausgehen, verliert Quiky leider
eines seiner drei Leben.

Autor: Nestle GmbH
Konfiguration: Registrierung: Freeware

Serie: APC&TCP-FD 12
Alle Amiga-Modelle. | "\ “\pcaTcP, DorstraBe 17,

D-83236 Ubersee, (0 86 42) 89 99 53

Das ganze Spiel ist in finf verschiedene Stufen
und einen Bonus-Level aufgeteilt. Der erste Level,
wo sich Quiky in einem Wald befindet, ist noch ziem-
lich einfach zu bewaltigen.

Im zweiten Level geht Quiky unter die Taucher und
muf3 trotz hartndckiger Attacken von Krebsen und
Fischen auch hier verlorene Rezeptseiten einsam-
meln. Ist das geschafft, geht's in die eisige Kélte des
Winterlandes und der vierte Level spielt in der Wiiste.
Im fUnften und letzten Level befindet sich Quiky in ei-
ner Raumstation. Sollte Quiky einmal alle seine Le-
ben verloren haben, bekommt er noch einmal eine
Chance, wieder ins Spiel einzusteigen, indem er ei-
nen Bonuslevel mit Erfolg l6st.

Fazit: Tricky Quiky ist ein gewaltloses Spiel, das
durch exzellente Grafik besticht. Wer kein Kakao-
feind ist, wird seinen Spaf3 haben. Andreas Magerl/rk

Werbespiel: Victor Loomes

Detektiv Loomes

oliten Sie schon immer ein Privatdetektiv sein?

Dann soliten Sie einmal »Victor Loomes« spie-
len. Hier sind Sie ein Schndiffler, der einen hinterhalti-
gen Diamantenraub aufklaren muB. In diesem Ac-
tion-Adventure muf3 man unzéhlige Ratsel I6sen, um
dem Verbrecher auf die Spur zu kommen.

Alles beginnt in Victors Biro, das einem auf den
ersten Blick verrat, daB er ein typischer Privatdetektiv
ist, wie man ihn aus dem Fernsehen kennt. Natdrlich
solite man gleich das ganze Blro genau untersu-
chen, damit man nicht irgendwelche wichtigen Ge-
genstande vergift. Hat Victor nun sein Blro verlas-
sen, beginnt eine lange Reise, die ihn zum Beispiel

Autor: LBS

Registrierung: Freeware Konfiguration:
Serie: Spielekiste 323 Alle Amiga-
Vertrieb: Willi Hillenbrand, Bismarck- Modelle

sirafe 64, 13585 Berlin, Tel. (0 30) 3 33 54 25

durch dunkle Kneipen, in denen man zwielichtige Ge-
stalten befragen muB, filhrt. Ebenso sollte man sich
zu méglichst vielen Gebauden Zutritt verschaffen und
diese genauestens durchsuchen.

Natdrlich kann man auch mit dem Auto oder der
U-Bahn in einen anderen Teil der Stadt fahren und
wenn man die Zeitmaschine benutzt, gelangt man
sogar in die Zukunft, wo man sehr wichtige Indizien
finden kann, um das Verbrechen aufzukldren. Dabei
muB der Spieler natirlich (passend zum LBS-Hinter-
grund des Spiels) auch noch darauf achten, daB3 man
sein Geld richtig anlegt.

Fazit: Leider muB3 der Spieler selbst an der Start-
up-Sequence der Diskette editieren, damit Victor
Loomes auch auf dem Amiga 1200 und Amiga 4000
lauffahig ist. Da das aber niemanden Probleme be-
reiten solite, kann man sich auf ein Spiel freuen, das

man nicht zu schnell durchgespielt hat. A Mageri/rk

Werbespiel: Tony and Friends

Kornflakes jagen

nieses Jump'n' Run-Spiel von Kelloggs nennt sich
»Tony and Friends from Kelloggs Land«. Hier
steuert man insgesamt vier verschiedene Spielfigu-
ren, die jeder von den Verpackungen und der Wer-
bung von Kelloggs kennen dirfte. Zwischen den ein-
zelnen Spielfiguren kann man bei den Wohnungen
der Figuren umschalten.

Jede der Spielfiguren hat besondere Eigenschaf-
ten, die man sich zunutze machen sollte. So kann
der Tiger, der sich Tony nennt, am besten springen
und am schnellsten laufen. Der Frosch dagegen
kann sich sehr gut unter Wasser bewegen und auch
tauchende Ameisen mit einer Luftblase ausschalten.
Eben diese Ameisen spielen eine wichtige Rolle im
ganzen Verlauf des Spiels. Sie sehen Kannibalen
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ghnlich und sind erbitterte Gegner. Wer sich nicht
vorsieht, wird das Ende des jeweiligen Levels nicht
erreichen, ohne eines seiner drei Leben zu verlieren.

Bei jeder Berlihrung mit so einer Ameise verliert
die Spielfigur Energie, und die kann nur aufgefrischt

Autor: Rauser Software
Registrierung: Freeware
Serie: German 368
Vertrieb: Rhein-Main-Soft,
PF 2167, 61411 Oberursel,
Tel. (061 71) 58 1000

Konfiguration:
Alle Amiga-Modelle

werden, wenn man ein »Energie-Flake« aufsammelt.
Die einzige Methode, sich gegen diese Widersacher
zu wehren, ist, auf sie draufzuhiipfen. Das hat den
Effekt, daB sie K.O. sind und einen in Ruhe lassen.
Um das ganze Spiel etwas einfacher zu gestalten,
befinden sich in jedem Level Informations-Gadgets,
bei denen man Tips zum Losen des Levels erfahrt.
Fazit: Tony and Friends from Kelloggs Land ist
ein buntes Jump-and-Run-Spiel, das zwar eine recht
gute Grafik, aber eine zeitweise recht nervende Hin-
tergrundmusik hat. Trotzdem macht es SpaB von
Plattform zu Plattform zu hipfen, um méglichst viele
Punkte zu sammeln. A. Magerl/rk

Werbespiel: Bifi 2

Spiel mit Bif}

Nach einem langen stressigen Sommer sitzt Lukas
endlich wieder einmal mit einigen Freunden in ei-
nem Restaurant. Wie immer sind seine Freunde
ziemlich neugierig und so muf3 er gleich ganz aus-
fihrlich erzahlen, was er so den ganzen Sommer
lang gemacht hatte. Nun ja, Lukas hatte einen Ne-
benjob bei »Rupdo Transport« — einem Fahrrad-
Schnell-Service, der Eilsendungen quer durch die
ganze Stadt beférdert.

Eines Tages hatte Lukas hier nun den Auftrag,
das Drehbuch zu einem Bifi-Werbespot so schnell
wie moglich dem Direktor der hiesigen Filmstudios zu
bringen. Eigentlich kein schwerer Job, so ein Eilsen-
dungs-Zustelldienst, wenn da nicht das verflixte Film-
studio ware. Dort angekommen, muB er sich erst ein-
mal einen Infrarot-Clip beim Pfértner besorgen, mit
dem er fast alle Tlren des Filmstudios 6ffnen kann.
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Eigentlich wollte Lukas nur ein Paket abliefern,
aber irgendwie hat er es geschafft, gleich fur die ver-
schiedensten Arbeiten eingespannt zu werden. So
muf er bei der Produktion von Raumschiff Enterha-
ken mit Mr. Scotch und Mr. Sprotz helfen oder auch
einmal bei der Produktion von Cleverland Jones mit
dem wunderschénen Titel »Auf der Suche nach dem
heiligen Elch« vorbeischauen. Sogar einige Akteure
der Erfolgsserie Beverly Holz 08-15 trifft er in einem
der vielen Studios. Lukas muB3 erst noch viele Ratsel
I6sen und viele Abenteuer durchstehen, bis er es
endlich geschafft hat, das Drehbuch fiir den Bifi-Wer-
bespot abzugeben.

Das komplette Spiel wird mit der Maus gesteuert
und natirlich 148t sich der Spielstand auch hier ohne
Probleme speichern. Die Ratsel sind teilweise sehr
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leicht und andere zum Ausgleich aber auch wieder
sehr schwer zu l6sen.

Fazit: Durch viele lustige Ideen wird »Action in
Hollywood« zu einem Spiel, das spannend ist und
den Humor dabei nicht vernachléssigt. Die Grafiken
sind sehr gut und auch die Musik kann sich héren
lassen. Andreas Magerl/rk
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Werbespiel: Energie-Manager

Energie sparen

er Energie spart, gewinnt! Diesen Leitsatz muf3
man immer im Kopf haben, wenn man das Spiel
»Energie-Manager« vom Bundesministerium fir Wirt-
schaft spielt. Dabei kann man alleine oder auch ge-
gen drei Mitspieler antreten. Bei dieser Wirtschaftssi-
mulation ist das Ziel anders als bei den meisten an-
deren Simulationen. Hier geht es nicht darum, még-
lichst viel Geld zu verdienen. Das Ziel ist es stattdes-
sen, moglichst viele Restaurants zu erdffnen, die
natdrlich alle umweltfreundlich sein missen,
In diesem Spiel werden von der Regierung Ener-
giesparpreise vergeben. Spielziel ist es, mindestens
20 Energiesparpreise in mindestens funf verschiede-

nen Stadten zu erhalten. Dazu mufB3 man alle Aufga-
ben bewdltigen, die auf einen Manager eines Re-
staurants zukommen. Dabei ist natirlich darauf zu-
achten, daf alle Entscheidungen entweder eine posi-
tive oder eine negative Auswirkung auf die Umwelt
haben konnen.

So muf3 man sich erst einmal ein Grundstiick kau-
fen, um darauf moglichst umweltfreundlich ein neues
Restaurant zu bauen. Auch wenn man dann das fer-
tige Lokal neu mit Mobeln und Geraten einrichten
muB, solite man auf eine umweltgerechte Ausstat-

hoéher 4

Autor: Bundesministerium fir Wirt-
schaft

Registrierung: Freeware
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Vertrieb: Willi Hillenbrand,
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tung achten. Aber genauso wichtig ist es bei der
Wahl der Fahrzeuge, ihre Umweltvertraglichkeit zu
testen. Damit auch genligend Géste ins neue Re-
staurant kommen, gibt es noch eine Werbeagentur.

Bei der Bank nimmt man Kredite auf und zahlt sie
zuriick. Wer mit Aktien spekulieren will, ist auf der
Bdrse genau an der richtigen Stelle. Hier kann man
riesige Gewinne einfahren, aber auch riesige Verlu-
ste machen, die einen in den Ruin treiben kénnen.
Da man ja vielleicht in verschiedenen Stadten gleich-
zeitig mehrere Restaurants besitzt, ist natdrlich auch
ein Bahnhof vorhanden, von wo man schnell und ein-
fach ans gewtinschte Ziel gelangt.

Fazit: Die Steuerung von Energie-Manager ist ein-
fach mit der Maus und Tastatur zu bewéltigen. Be-
sonders, wenn sich mehrere Spieler an der Simulati-
on beteiligen, ist Spielspal3 garantiert. A. Magerl/rk

Werbespiel: Das schmutzige Erbe

Teure Erbschaft

eim Vorgénger »Das Erbe« muBte man ein Haus

mdglichst umweltfreundlich renovieren, damit man
die Testamentsbedingungen seines Onkels erflllt und
die erhoffte Erbschaft antreten kann. Und genau hier
beginnt das neue Spiel »Das schmutzige Erbe«.

Zu Spielbeginn besucht man erst einmal den
Notar des Onkels zur Testamentsvollstreckung. Hier
erhdlt man eine Bankvolimacht fir drei Millionen
Mark und einen geheimnisvollen Schllssel fir ein
SchlieBfach.

Alles nicht so einfach fiir unseren jungen Erben.
Vor allem, weil er jetzt auch noch Probleme mit sei-
ner Freundin hat, die ihn ziemlich belasten. Also raus
aus der Kanzlei und man befindet sich in der Ein-
kaufspassage. Jetzt gibt es viele Ratsel zu lésen,

Autor: Umweltbundesamt Bonn
Registrierung: Freeware

Serie: Spielekiste 308

Vertrieb: Willi Hillenbrand,
Bismarckstrafe 64, 13585 Berlin,
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Konfiguration: Alle

wobei immer darauf geachtet werden sollte, daB die
Ratsel auf eine umweltfreundliche Art und Weise an-
gegangen werden. So ist es besser, mit der U-Bahn
fahren und nicht mit einem Taxi. Auch sollte man
sich ein Fahrrad kaufen und nicht diesen rassigen
Sportwagen, der zwar wunderschon, aber nicht gera-
de umweltfreundlich ist.

Das Spiel wird komplett mit der Maus gesteuert.
Leider ist die Steuerung nicht gerade das Gelbe vom
Ei. So mu3 man jedesmal auf das Gadget »Gehe
zu« mit der Maus klicken, um dann durch einen er-
neuten Klick auf dem Bildschirm der Spielfigur klar-
zumachen, wohin sie nun marschieren soll. \

Amiga-Modelle

Fazit: Ein Spiel vom Umweltbundesamt, das kei-
neswegs den Sinn verfehlt. Ohne daB es einem
selbst bewuBt wird, lernt man hier so ganz nebenbei
umweltbewuBtes Handeln und hat auch noch viel

SpaB dabei. A. Magerl/rk

Werbespiel: Helicopter Mission

Die Pilotenschule

iele Firmen haben schon Werbespiele herausge-

bracht und auch die Deutsche Bundeswehr hat
sich nicht lumpen lassen und uns ein nettes kleines
Spielchen prasentiert. Nach dem Spielstart von
»Helicopter Mission« mu3 man erst einmal seinen
Namen eingeben, damit man auch in der Highscore-
Liste verewigt werden kann.

Nun beginnt die erste Trainingsmission flr den an-
gehenden Bundeswehrpiloten. In dieser Mission mufi
man mit einem Hubschrauber Uber einen Landeplatz
fiegen, ohne die Flache des Platzes zu verlassen.
Wenn da nur die starken Seitenwinde nicht waren, die
einen immer wieder von der Position abbringen. Aber
mit etwas Ubung schafft man es doch, eine akzeptable
Punktezahl bei dieser Trainingsstunde zu erlangen.

-
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Ist diese geschafft, geht es gleich weiter zu einer
der nachsten Missionen. In einer der darauffolgen-
den muB man als Rettungsflieger fungieren und Ver-
letzte aufsammeln und méglichst schnell ins nachste
Krankenhaus bringen. Hat man sie gefunden, muB
man sie in den Heli verfrachten und zum nachsten

' Alle Amiga-

Autor: Rauser Software
* Registrierung: Freeware
Serie: Spielekiste 451
Vertrieb: Willi Hillenbrand, Bismarck-
straBBe 64, 13585 Berlin, Tel. (030) 33354 25

Modelle

Hospital bringen, um sie dort wieder abzuladen. Das
Ganze geschieht natlrlich unter Zeitdruck, und der
teilweise recht starke Seitenwind macht einem schon
manchmal schwer zu schaffen.

Zu Beginn jeder Mission bekommt man von sei-
nem Vorgesetzten erklart, welche Aufgabe man nun
zu erfillen hat und kann sich dann einen von drei
Hubschraubern mit verschiedenen Eigenschaften
auswahlen. Zwischendurch bekommt der Spieler im-
mer wieder Fragen zum Thema Bundeswehr gestelit.

Fazit: Helicopter Mission ist ein Geschicklichkeits-
spiel mit genau dem passenden Schwierigkeitsgrad.
Durch Eingabe von PaBwortern muf3 man nicht im-
mer wieder in der ersten Mission starten. A. Magerl/rk

Werbespiel: Der Rasende Reporter

Die eigene Zeitung

oliten Sie schon immer einmal eine eigene Zei-

tung herausgeben? Nun, »Der Rasende Repor-
ter« geht nicht ganz so weit, aber Sie kdnnen sich zu-
mindest als fleiBiger Redakteur betatigen. Nach dem
Start kann man sich erst einmal in aller Ruhe eine
ausfihrliche Anleitung auf dem Bildschirm durchlesen.
Dies solite man auch unbedingt tun, damit man mit der
teilweise etwas komplexen Handlung klarkommt.

Der erste Arbeitstag beginnt wie jeder folgende.
Man befindet sich im Biro des Chefredakteurs und
bekommt dort die aktuellen Themen des Tages vor-
gelegt. Anhand dieser muB3 man nun in der ganzen
Stadt umherwandern und diverse Personen inter-
viewen. Die einzelnen Antworten von den Interview-
partnern kann man sich elektronisch notieren, um sie

AMIGA-MAGAZIN Sonderheft 2/95
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Registrierung: Freeware Amiga-0S 2.x oder
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Vertrieb: APS, Zu den Eichen 4, ChipRam

31634 Steimbke, Tel. (0 50 26) 17 00

spater in der Zeitung zu verdffentlichen. Natdrlich ist
auch ein Foto des Interviewpartners gefordert.

Aber nicht jeder Interviewpartner gibt Antworten, die
far die Leser interessant sind. Nur gute und interessan-
te Artikel steigern die Auflage der Zeitung. Aber auch
ein gut plazieries Foto eines Interviewpartners kann
die Auflage in Rekordhdhe steigen lassen. Genauso
wie man mit guten Berichten die Zeitung aufbauen
kann, kann man sie mit schlechten Artikeln ruinieren.

Bei einer Zeitung sind genaue Recherchen vor Ort
gefragt. Flache Sensationsgeschichten tragen nicht
gerade zum Erfolg bei. Der rasende Reporter wird
komplett mit der Maus gesteuert und kann auch auf

Festplatte installiert werden. Allerdings liegt kein In-
stallationsprogramm dafiir bei.

Fazit: Die Idee, eine Zeitung zu machen, ist im
Grunde nicht schlecht. Leider ist die Durchfiihrung
hier nicht ganz gegliickt. Der etwas erfahrene Spieler
wird sehr schnell Langeweile empfinden. A. Mageri/rk
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Auf dieser CD befinden sich mehr als 200 neue
Font-Familien, die in 7 Bereiche gegliedert sind:
Deco, Non-Latin (z.B. Russisch, Arabisch, Griech-
isch), Pictures (Bilderschriften), Sans Serif, Script
und Serif. Als neuer Bereich ist die Thienen Fami-
lie hinzugekommen, die wir lhnen exklusiv auf
dieser CD prasentieren. Alle Schriften sind in den
folgenden Formaten verfigbar: Adobe (Final
Writer, Wordworth), DMF (PageStream), Intelli-
font und TrueType. Als Bonus ist auf dieser CD die
neueste Version von PasTex enthalten.

Preis: nur DM 39,80

Magic lllusions

3D-Stereogramme auf lhrem Bildschirm! Eine
neue, interessante Art der Unterhaltung ist gebo-
ren: Ohne spezielle Hilfsmittel erscheinen auf
zweidimensionalen, wildgemusterten  Bildern
plétzlich dreidimensionale Objekte voller Farben-
pracht und Phantasie. Diese lllusion der Tiefe hat
schon Millionen Menschen in aller Welt in Stau-
nen versetzt. Jetzt endlich kénnen Sie auch zu
Hause auf lhrem Monitor diese Stereogramme
betrachten! Alles, was Sie benétigen, finden Sie
auf dieser CD. Neben den iiber 200 hochwerti-
gen vorhandenen Stereogrammen mit variablem
Schwierigkeitsgrad enthélt die CD Software, mit
der Sie selbst eigene 3D-Bilder entwerfen kénnen.
Geniigend Rohmaterial wird bereits mitgeliefert.
Preis: nur DM 25,-

GoldFish 2

Fred Fish hat wieder eine Doppel-CD randvoll mit
never Software erstellt, die lhresgleichen sucht.
Im Gegensatz zur ersten GoldFish CD, die die
Fish-Disketten 1-1000 enthdlt, befinden sich auf
dieser CD die Neuverscheinungen des Jahres
1994, die bisher nur auf den einzelnen FreshFish
CDs erschienen sind, sowohl gepackt als auch in
direkt ausfihrbarer Form. Dieses HighLight sollten
Sie sich auf keinen Fall entgehen lassen.

Preis: nur DM 59,-

Meeting Pearls Vol. li

Der Nachfolger der beliebten Meeting Pearls | -
CD-ROM ist endlich erhéltlich und die bereits sehr
hohe Qualitét des Erstlingswerks wurde deutlich
Ubertroffen. Wiederum présentieren wir lhnen
650 MB FD-Software-Perlen der Spitzenklasse aus
fast allen Bereichen. Speziell fiir diese CD wurde
eine bisher einzigartige Oberflache geschaffen,
die es lhnen erlaubt, fiir jeden Zweck ganz be-
quem und einfach lhr Lieblings-Anzeigeprogramm
zu wihlen. Das Suchen nach bestimmten Soft-
warepaketen ist dank eines umfangreichen Such-
tools vorbildlich geworden. Bekannte Highlights
der MP |. wie z.B. TEX, NetBSD oder die HTML-Sei-
ten sind in neven Versionen enthalten. Erstmals ist
auch das Softwarepaket Movie-Data-Base fertig
installiert auf einer CD verfiighar.

Preis: nur DM 17,80

FreshFish 9 Doppel-CD

Die Fred Fish CD-ROM-Serie wird direkt von Fred
Fish produziert, der ab sofort alle zwei Monate
eine neuve CD verdffentlicht. Jede FreshFish Dop-
pel-CD enthdlt mehr als 100 MB neue FD-Soft-
ware, die sowohl direkt ausfishrbar als auch in ar-
chivierter Form auf der CD vorliegt. Desweiteren
sind auf jeder FreshFish Doppel-CD ein umfang-
reicher Pool an GNU Software (EMACS, C/C++
Compiler, PasTex, ... insgesamt mehr als 200 MB
inklusive Source-Code), sowie bis zu 300 MB an
weiteren niitzlichen Utilities, Spielen, Bibliotheken,
Texte, ... enthalten. Jede Fresh-Fish Doppel-CD
stellt eine einzigartige Compilation der besten
FD-Programme dar, die sowohl fiir Hobby-An-
wender als auch fiir Programmierer einen un-
schatzbaren Wert besitzen. Preis: nur DM 59,-

The Beauty of Chaos

Tauchen Sie ein in die phantastische Welt der frak-
talen Geometrie. Diese CD enthdlt 507 spektaku-
ldre Mandelbrotbilder {GIF-Format 256 Farben) in
den Aufldsungen 640x800, 1024x768 und 1140x
890 sowie 20 ausgewahlte TrueColor-Bilder im
TIF-Format. Bei der Berechnung der Grafiken wur-
den Verfahren mit einer hohen lterationstiefe ver-
wendet, so daB sehr detaillierte Mandelbrotbilder
mit einer einmaligen Farbenpracht entstanden
sind. AuBerdem ist auf der CD ein kompletter
HTML-Baum enthalten, den Sie z.B. mit AMosaic
betrachten kénnen. Preis: nur DM 29,80

The Light Works

Raytracing ist ein faszinierender Bereich der Com-
putergrafik. Ein wahrer Kiinstler des Raytracings
ist Tobias J. Richter aus Kéln, dessen detailreiche
Objekte in Publikationen immer wieder fir Stau-
nen sorgen. Insbesondere seine Nachbildungen
von Raumschiffen bekannter Science Fiction-Filme
haben ihn populér gemacht. Mittels der Objekte
ist es ein leichtes, Szenen aus Filmen nachzustel-
len oder eigene Animationen vom Computer be-
rechnen zu lassen. Auf dieser CD-ROM befinden
sich als Schwerpunkt die bekannten Objekte von
Tobias J. Richter zusammen mit den entsprechen-
den Oberflachentexturen, direkt einsatzfdhig mit
den Programmen Cinema4D, Reflections und
Imagine. AuBerdem sind bisher unverdffentlichte
Texturen fiir stimmungsvolle Hintergrinde und
detailreiche Oberfléchen enthalten.

Preis: nur DM 79,-

Gateway!

Gateway! bietet lhnen eine Netzwerkumgebung
im grofBen Stil. NetBSD 1.0 und viele Netzwerk-
programme fiir den Amiga - genau richtig um
Netzwerk hautnah zu erleben! Vollwertige Unix-

- &hnliches Implementation von NetBSD 1.0 fir den

Amiga. Originale Programme und Quellcodes fiir
Amiga, i386, S5un3 und andere Plattformen sind
mitgegeben, genau wie eine eigene Zusammen-
stellung von Programmen wie X Window R6
fir den Amiga mit vielen zusdtzlichen Applikatio-
nen. Weitere Programmpakete wie perl, emacs,
Spiele, Email-Programme, usw. werden mitgelie-
fert. Eine vollsténdige (deutsche) Anleitung fiir die
Installation befindet sich auf der CD. Auch kdnnen
Sie dort Megabytes an weiteren wichtigen Texten
aus dem Internet finden, so etwa die RFCs und
aktuelle FAQs. Fir AmigaDOS werden viele ulti-
mative Netzwerkprogramme mitgeliefert - Anwen-
dungen fiisr AmiTCP, Envoy - genug um sich an das
Internet anzuschlieBen! nur DM 19,80
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Schwerpunkte:  Grafik/DTP,
ClipArts, Fonts; alle wichtigen
Shareware-Grafikprogramme

Beinhaltet die SAAR AG Dis-
ketten 1-800 und die AMOK-
Disketten 1-106.

DM 39,90

40 kommerzielle Spiele aus
allen Bereichen fir jeden
Amiga, CDTV und CD32!

Fish-Disks 1-1000 sowohl ge-
packt als auch Ready-to-Run.
Standard fir CD-ROM-User.
DM 59,-

Die Amiga Tools 2 enthélt
ausfishrbare  FD-Programme
aus vielen versch. Bereichen.

DM 59,-
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650 MB FD-Software aus
allen Bereichen! Utilities, Spie-

Diese CD-ROM enthalt tber
500 MB

ca. 200 Zeichensdtze aus 7

Mehrere 100 hochwertige
24-Bit-Texturen in den ver-

Die  Klangbibliothek  mit

Modules, Midi-Files, Samples, Familien; fir alle géngigen tolle Bilder und

schiedensten Formaten.
DM 89,-

Playern und Composern!

DM 54,-

Textverarbeitungen und DTP-
Programme. DM 39,90

le, PasTex, NetBSD, Fraktale
uv.v.m. DM 9,90

Animationen.

phantastische
DM 19,80
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ca. 600 MB an ClipArt (s/w und

farbig), RH-S Profifonts sowie
Eine
Fundgrube fiir jeden DTP-Anwen-
derl DM 49,-

Vektor und Bitmapfonts.

" AMINET 5

Die 5. Ausgabe der belieb-
testen Amiga CD-ROM-Serie
mit 600MB Software aus den
verschiedensten  Bereichen.
DM 25,-
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Top-CD-ROM mit 500 MB
farbigen ClipArts, Bildern und
Fonts, hochauflésenden Deko-

Fonts u.v.m.

DM 59,-

der ...

DM 89,-

Ca. 650MB 3D-Objekte, Bil-

fir Lightwave-Benutzer.
Weiteres Material fir Sculpt
und Imagine enthalten.

10.000 hoch-
wertige  Samples, 1400
Modules und Bonus-
Auvdio-Track!

DM 39,95
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CD-ROMS... CD-ROMS... CD-ROMS... CD-ROMS... CD-ROMS... CD-ROMS... CD-ROMS... CD-ROMS...
17 Bit Collection (Doppel-CD) 109,- | Cliptomania 89,- | Grafik CD (Geuther) 35,- | Photo Lite (Eureka) CD?*?Photoworx 79, -
17 Bit Continuation 59,- | Collection Club Amiga Montreal 59,- | Graphics | Knowledge Media 59,- | Photoworx Professional 298, -
17 Bit Phase IV 59,- | Competition Pro CD32 Joypad 49, | Hottest 5 Professional 59,- | Power Games 19,80
3D-Arena 49,- | Demo Collection 59,- | Imagine 3.0 Enhancer CD 128,- | R.H.S. DTP-Kollektion 49,-
Amiga Desktop Video CD 49,- | Demo Collection Il 59,- | Lechner Collection 59,- | R.H.S. Erotik Kollektion 29,-
Amiga Tools 49,- | Demomania 29,- | Mathematik leichtgemacht 69,- | Raytracing Doppel-CD 59,-
AMOS PD CD 59,- | Deutsche Edition 1 19,80 | Megahits Volume 1 19,80 | Space & Astronomy 59,-
Animatic 24,95 | Deutsche Edition 2 50,- | Megahits Volume 2 19,80 | Top 100 Games A1200 49, -
Animationen 19,80 | Emerald Mines - CD32 39,- | Megahits Volume 3 59,- | Top 100 Games CD32 49 -
Animazing (GIF) 24,- | Fonts CD Weird Science 39,- | Megahits Volume 4 79,- | Town of tunes 39,-
Arktis Edition Vol. 1 19,80 | Games & Goodies 59,- | Multimedia Mega Bundle (5 CDs) 89,- | Ultimedia | & Il (Doppel-CD) 59,-
g Assassins 59,- | GIF Galaxy (Doppel-CD) 99,- | Multimedia Toolkit 69,- | Video Creator 49,-
= CD Exchange Volume 1 59,- | GIfs Galore 49, - | Network CD 49,- | World of Amiga 49 -
g CD-Caddy 24,- | Giga Graphic (4 CDs) 95,- | Nexus Prof. Multimedia Ref. Library  119,- | World of ClipArt 49,-
5 COED 1,2,3,4 je 59,- | Giga-PD 3.0 (3 CDs) 95,- | Now That’s What | Call Games |, Il je 39,- | World of GIF 49,-
:  Clipart CD Weird Science 39,- | Gigantic Games 2 24,95 | Pandora’s CD 29,- | World of Sound 49,-

Héndler bestellen bitte bei:

™ N

GTl

Grenville Trading
International GmbH
Zimmersmihlenweg 73
61440 Oberursel

Fon (06171)85937
Fax (06171)8302

Bestellen Sie bitte bei:

€ %
/Ilﬂrm\\\\

Stefan Ossowskis Schatztruhe
Gesellschaft fir Software mbH
Veronikastral3e 33 - 45131 Essen

Fon (0201) 788778 - Fax (0201) 7984 47
Hotline: (0201) 7703 32

Email: stefano@tchest.e.eunet.de
Support-Mailbox: (02 08) 20 2509

Versandkosten
Inland: DM 4,- V-Scheck, DM 8, Nachnahme
Ausland: DM 8,- V-Scheck, DM 25 - Nachnahme
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Ab sofort ist die 6. Ausgabe der beliebtesten CD-ROM-Serie fiir den Amiga erhéltlich! Seit der der Aminet 5 - CD sind be-
reits wieder 540 MB an Neuheiten hinzugekommen. Alle Programme sind thematisch gegliedert in Anwendungen,
Spiele, Modules, Demos, Bilder, Grafik, Utilities, ...

Daneben enthélt diese CD eine groBe Menge an Demos aus verschiedenen Quellen (fast ausnahmslos noch nie auf
einer Aminet CD erschienen), alle davon auf Kempatibilitét mit modernen Amigas getestet und, wo maéglich, direkt ab-
spielbar gemacht. Als besonderen Leckerbissen gibt es - brandneu und exklusiv - das Beste von ,The Gathering 95,
einer der groBten Demo-Partys der Welt mit mehreren Tausend Besuchern. Die Gesamtheit der Demos macht iiber 400
MB aus.

Des weiteren findet sich auf der CD eine Gesamtausgabe des (englischsprachigen) elektronischen Magazins Amiga
Report mit einer schnellen Suchméglichkeit. Mit dabei die letzten Neuigkeiten (Interviews und Reportagen) iiber den
Aufkauf von Commodore durch ESCOM!

Last but not least wurden 20 MB der Aminet CD 6 mit den beliebtesten Aminet-Programmen aufgefill.

Die Benutzung der CD ist bequem wie gewohnt: Musik |&Bt sich mit einem Click abspielen, Bilder kann man in einer Bild-
datenbank betrachten, Spiele und Demos lassen sich direkt starten und alle anderen Programme bequem entpacken (der
ganze Inhalt liegt in gepackter Form vor, die MB-Angaben beziehen sich jeweils auf die entpackte GréBe).

Inhalt: 56 Geschéftsanwendungen, 305 Kommunikationsprogramme, 1809 Demos, 111 Entwicklungsprogramme, 35
Disk-Tools, 137 Dokumente, 132 Spiele, 139 Grafikprogramme, 373 Modules, 40 Musikprogramme, 153 Bilder, 520
Utilities, ... .

Preis: nur DM 25,

Nutzen Sie auch die unser schnelles, bequemes und kostengiinstiges Abonnement! Fiir nur DM 19,80 plus Versandkosten

bekommen sie die CD im Abonnement. Das Abo ist zu jedem Zeitpunkt kiindbar. Fordern sie unverbindlich unsere
Informationen an!

Die Aminet CD 6 gibt es GRATIS fir Autoren von Software auf der CD. Bestellungen sind aus organisatorischen
Grinden nur per E-mail méglich. Schicken Sie HELP an aminet-server@wuarchive.wustl.edu fiir weitere Informationen.

Das Aminet-Archiv ist die gréBte und wichtigste Sammlung von PD-Software fiir den Amiga. Tausende von Autoren
veréffentlichen hier ihre Software. Bisher benétigte man jedoch fiir den Zugriff auf Aminet einen Zugang zu den in-
ternationalen Datennetzen.

Mit dem neu produzierten Aminet Set 1 ist nun diese Fundgrube endlich fiir jedermann zugénglich. Fast 4.000 MB
an Daten (dies entspricht lber 4.000 Disketten!) wurden auf 4 CDs gepackt. Keine andere Sammlung kommt dem
Anspruch so nah, ganz einfach ALLE existierenden PD-Programme in einer Bibliothek zusammenzufassen.
INHALT: 2.600 Musikmodule (direkt abspielbar), 1.000 Spiele (direkt startbar), 1.000 Kommunikationsprogramme
(per Mausclick entpackbar), 900 Grafikprogramme (per Mausclick entpackbar), 900 Demos (direkt startbar), 800
Bilder (direkt anzeigbar), 400 Dokumente (direkt lesbar), 300 Animationen (direkt anzeigbar), 4.600
Hilfsprogramme (per Mausclick entpackbar). Insgesamt 12.500 Programme aus allen Bereichen!

DEUTSCHE DOKUMENTATION. Das Set verfiigt iber eine ausgiebige deutsche Benutzerfilhrung. Alle neueren Pro-
gramme sind deutsch beschrieben, und zu mehr als 1.000 Anwendungsprogrammen existiert eine deutsche Doku-
mentation. Tausende von Musikstiicken, Bildern und Animationen sind natiirlich auch mit englischer Beschreibung
fiir jeden brauchbar.

AUF ALLEN SYSTEMEN. Aminet Set 1 kann auf allen Amigas sowie unter MS-DOS genutzt werden.
BENUTZERFREUNDLICH. Das von den Aminet CDs 3 und 4 bereits bekannte und beliebte Benutzerinterface wurde
wiederum eingesetzt und um weiter verbesserte Suchmaglichkeiten ergénzt. AuBerdem ist ab sofort auch die Suche
mit einem Fish- und einem SaarAG-Index méglich.

SAUBER GEGLIEDERT. Alle 4 CDs sind thematisch angeordnet und auf jeder CD ist ein Komplettindex des Sets ent-
halten. Auf der ersten CD sind zusétzlich alle Neuheiten sowie die beliebtesten Aminet Programme versammelt.
SINNVOLLE ERGANZUNG. Sie besitzen bereits eine oder mehrere dltere Aminet CDs und stellen sich die Frage, ob
die Aminet Set 1 eine lohnende Anschaffung fiir Sie ist. Die folgende Tabelle gibt an, wieviele MB an Software Sie
durch das Aminet Set 1 zusétzlich erhalten, wenn Sie bereits iiber Aminet CDs verfiigen.

Sie verfiigen iber: Sie erhalten zusditzlich:

AMINET1,2,3,4&5 467 MB
AMINET 2, 3,4 &5 512 MB
AMINET 3,4 & 5 851 MB
AMINET 4 & 5 1.191 MB
AMINET 5 1.681 MB

GUNSTIGER PREIS. Das ,Aminet Set 1995” setzt neve MaBstébe fiir Amiga CD-ROMs und iiberzeugt zudem durch
ein unschlagbares Preis-/Leistungsverhdltnis! Preis: nur DM 59,-

CHIARI OFFICE - 1995

]
World-Info '95
Der virtuelle Reisefihrer. Reisen Sie an Orte,
die Sie noch nie zuvor gesehen haben, infor-
mieren Sie sich Uber lhr nachstes Urlaubsziel
im voraus, verbringen Sie einfach ein wenig
Zeit an der Sonne! Steht eine ErdkundeKlas-
senarbeit an? Dann gibts hier die nétigen
Infos!

Auf der CD gibt es Informationen zu allen
194 Landern und zu iiber 700 Stadten, aus
allen nur erdenklichen Bereichen. Bis zu 3

MB an Daten, 20 pro Land. Hier eine kurze
Auswahl der Informationen: Geographie,
Landkarte, Klima, Zeitzone, Bevdlkerung,
Sprache, Religion, Essen, Politik, Fahne, Na-
tionalhymne [opfisch & akkustisch), Wirl-
schaftsdaten, Umweltschutz, Menschen-
rechte, Feiertage, Stidte, Stadtpléne und
U-Bahn-Pléne.

Diese Punkte werden alle ausfilhrlichst be-
schrieben. Schwierige Begriffe werden er-
klart (was ist z.B. das TundraKlima). Dazu
kommen eine Unmenge an Bildern aus aller
Welt. Ein kleines Wérterbuch der wichtigsten
Sprachen rundet die CD ab.

Der ganze Spaf ist komplett auf Deutsch &
Englisch verfigbar. Sehr leicht und intuitiv zu
bedienen. Der Ein- und Ausstieg ist jederzeit
moglich. Umfangreiche Suchméglichkeiten.
Ein Ausdruck aller Informationen ist ebenfalls
kein Problem.

Minimale Systemvoraussetzungen:

Ein Rechner mit Mosaic oder NetScape (z.B.
Amiga, Mac, O5/2, Unix, Windows)!
Emp?chlene Systemvoraussetzungen:

Einer der obengenannten Rechner, der min-
destens eine Auflésung von 640x480 bei
256 Farben und eine Soundausgabe besitzt.
Preis: nur DM 79, -

Light-ROM 2

Die LIGHT-ROM 2 stellt die Fortsetzung der
erfolgreichen LIGHT-ROM Serie dar. Wiede-
rum prasentiert lhnen Amiga Library Services
mehr als 300 MB neues lightwave-Daten-
material. Im Lieferumfang enthalten sind Tex-
turen, Bilder, Toaster wipes, CG & Postscript-
Zeichensitze, Animation Maps sowie diverse
Tools fiir den ambitionierten Ligtwave-Anwen-
der. Alle Objekte, Texturen und Bilder wer-
den in From von gerenderten Thumbnails

prasentiert, so daf es nicht mehr notwendig
ist jedes Objekt einzeln zu laden und zu
rendern. Desweiteren beinhaltet die LIGHT-
ROM 2 eine groBe Auswahl dreidimensiona-
ler Modelle von Acuris und Viewpoint. Die
LIGHT-ROM CD kann auf den verschiedens-
ten Compulersystemen verwendet werden; ist
jedoch hauptsdchlich fir den Einsatz im
Amiga-Bereich geeignet.

Die LIGHT-ROM 2 ist ein unverzichtbares
Highlight fir alle Lightwave-Fans.

Preis: nur DM 89,-

Bestelladresse und
Versandkosten:
-> siehe nachfol-

gende Seiten
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